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Para  informa<;5es  sobre  garantia  e  normas  de  seguran<;a  para  esta  calculado- 
ra,  veja  as  piginas  221  e  224. 

Este  manual  e  os  programas  aqui  contidos  sao  fornecidos  na  forma  em  que 
se  encontram  e  estao  sujeitos  a  modifica<;oes  sem  aviso  previo.  A  Edisa  In- 
formitica  SA  nao  oferece  nenhum  tipo  de  garantia  com  respeito  a  este  ma- 
nual ou  aos  programas  aqui  contidos.  A  empresa  acima  nao  podera  ser  res- 
ponsabiJizada  pelos  erros  nem  por  danos  decorrentes  da  utiliza(;ao  do  mate- 
rial descrito. 

Este  manual  possui  informa<;6es  de  propriedade  da  empresa  acima,  protegi- 
da  por  direitos  autorais.  Todos  os  direitos  estao  reservados,  Este  documen- 
to  e  OS  programas  nele  contidos  nao  podem  ser  copiados,  adaptados  ou  tra- 
duzidos  para  outra  lingua,  no  seu  todo  ou  em  parte,  sem  autorizagao  previa, 
por  escrito,  da  Edisa  Informitica  SA. 

Os  direitos  sobre  os  programas  que  controlam  sua  calculadora  tamb^m  sao 
reservados  pela  Edisa.  Nao  e  permitida  a  reprodu<;ao,  a  adapta<;ao  ou  a  tra- 
du<pao  desses  programas  sem  autorizac^ao  previa,  por  escrito,  da  empresa 
mencionada. 


HIstdrico  da  Tiragem 

Edl^Ao  1  Janeiro  de  1990  N°  de  fabr:  00017-90059 


Benvindo  a  HP-17BII 


A  HP-17B  faz  parte  da  nova  gera<;ao  de  calculadoras  HP  ' 

m     O  visor  de  duas  linhas  tem  espa<;o  para  mensagens,  avisos  e  rotulos. 

■  Menus  e  mensagens  mostram-lhe  op<;oes  e  guiam-no  pelos  problemas. 

■  Aplica<;des  embutidas  na  mdquina  resolvem  estas  tarefas  comerciais  e  finan- 
ceiras: 

■  Valor  do  Dinhelro  no  Tempo.  Para  emprestimos,  poupan(;as, 
arrendamento  e  amortiza<;ao. 

■  Conversdes  da  Juro.  Entre  taxas  nominal  e  efetiva. 

■  Fluxos  da  Calxa.  Fluxos  de  caixa  descontados  para  calcular  o  va- 
lor liquido  presente  e  a  taxa  interna  de  retorno. 

■  Bonds.  Pre<;o  ou  rendimento  em  qualquer  data.  Cupons  anuais 
ou  semianuais;  calendirio  30/360  ou  real/real. 

a     Dapracia^do.  Usando  os  metodos  linear,  saldo  decrescente,  digi- 
tos  da  soma  dos  anos  e  sistema  de  recupera(;ao  de  custo  acelerado. 

a     Parcantagens  Comarclals.  Varia<;ao  percentual,  total  percen- 
tual  e  margem. 

a     Estatfstlca.  Media,  coeficiente  de  correla<;ao,  estimativas  lineares 
e  outros  calculos  estatisticos. 

a     Raldglo.  Hora,  data  e  compromissos. 

■  Use  o  Solver  para  problemas  que  nao  estao  embutidos  na  mdquina:  digi- 
te  uma  equa(;ao  e  entao  resolva  para  qualquer  valor  incognito.  E  mais 
fdcil  que  programar! 

m     Hi  6,5K  bytes  de  memoria  para  armazenar  dados,  listas  e  equagoes. 

a  Voce  pode  imprimir  informacpoes  usando  a  Impressora  Infravermelho 
HP  82240. 

■  Voce  pode  escolher  16gica  de  entrada  ALG  (algebrica)  ou  RPN  (Nota<;ao 
Polonesa  Reversa)  para  seus  cilculos. 
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Lista  de  Exemplos 


A  lista  seguinte  apresenta  grupos  de  exemplos  por  categoria. 

Para  Inlclar 

22       Utilizando  Menus 
26      Utilizando  o  Solver 

C^lculos  Aritm6ticos 

37  Calculando  Juro  Simples 
166  Conversao  de  Unidades 
178      Juro  Simples  com  Taxa  Anual 

C^lculos  Gerais  Comerciais 

46  Varia<;ao  Percentual 

47  Percentagem  do  Total 

47  Margem  como  Percentagem  do  Custo 

48  Margem  como  Percentagem  do  Frec^o 

49  Utilizando  Variaveis  Compartilhadas 
147  Rentabilidade  sobre  o  Capital 

Valor  do  Dinheiro  no  Tempo 

56  Emprestimo  para  a  Compra  de  um  Automovel 

57  Financiamento  de  uma  Casa 

59  Liquida<;ao  Antecipada  de  Financiamento 

60  Conta  de  Poupan<;a 

62  Aposentadoria  em  Previdencia  Privada 

63  Calculando  Pagamento  de  Leasing 

64  Valor  Presente  de  um  Leasing  com  Pagamentos  Anteci- 
pados  e  Op<;ao  de  Compra 
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69  Apresentando  um  Piano  de  Amortiza<;ao 
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160  Cilculos  para  um  Empr^stimo  com  um  Primeiro  Perio- 

do  Irregular 

179  Hipoteca  Descontada 

181  TPA  para  um  Emprestimo  com  Honorarios 

182  Emprestimo  do  Ponto  de  Vista  da  Financeira 

184  Emprestimo  com  um  Primeiro  Pen'odo  Irregular 

185  Emprestimo  com  um  Primeiro  Pen'odo  Irregular  e  Paga- 
mento  Final 

186  Hipoteca  Canadense 

188  Leasing  com  Pagamentos  Antecipados 

189  Um  Fundo  com  Retiradas  Regulares 
191  Poupan(;a  para  Pagamento  de  Estudos 
195  Conta  Livre  de  Impostos 
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xa  de  Juros  Efetiva 
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86  Entrando  Fluxos  de  Caixa 

90  Calculando  TIR  e  VPL  de  um  Investimento 

93  Um  Investimento  com  Fluxos  de  Caixa  Agrupados 

95  Um  Investimento  com  Retorno  de  Caixa  Trimestral 
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203  Rendimento  no  Vencimento  e  Rendimento  na  Recompra 
205      Pre<;o  e  Rendimento  de  um  Titulo  Descontado 
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Deprecla9ao 

105      Deprecia(;ao  pelo  Metodo  do  Saldo  Decrescente 

107      Deduces  SRCA 

109       Deprecia(;ao  de  Parte  de  um  Ano 

Total  Atualizado  e  Cdlculos  Estatisticos 

114  Alualizando  o  Saldo  de  uma  Conta  Bancaria 

118  Media,  Mediana  e  Desvio  Padrao 

124  Ajuste  de  Curva 

127  Media  Ponderada 

207  Uma  Media  Movel  na  Fabricac^ao 

209  Jogadas  Esperadas  de  um  Dado 

Hora,  Compromissos  e  Opera96es  Aritm6- 
ticas  com  Datas 

132       Definindo  a  Data  e  a  Hora 

137       Apagando  e  Definindo  um  Compromisso 

139  Calculando  o  Numero  de  Dias  entre  Duas  Datas 

140  Para  Determinar  uma  Data  Futura 

Equapoes  do  Solver 

141  Rentabilidade  sobre  o  Capital 
147       Proje(;ao  de  Vendas 

160       Utilizando  uma  Fun<;ao  do  Solver  (USPV) 
163       Uma  Func^ao  IF  Dentro  de  Outra 
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Imprlmlndo 
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lnforma9ao  Importante 


■  Reserve  um  tempo  para  ler  o  capttulo  I.  Ele  proporciona  uma  visao  geral 
de  como  a  calculadora  trabalha  e  introduz  termos  e  conceitos  que  sao 
usados  atraves  do  manual.  Apos  a  leitura  docapitulo  1,  voce  estara  pron- 
to para  comegar  a  utilizar  todos  os  recursos  da  calculadora. 

■  Para  efetuar  os  calculos,  voce  pode  escolher  enlre  os  modos  ALG  (Alg^- 
brico)  e  RPN  (Notae^ao  Polonesa  Reversa).  Ao  longo  do  manual,  o  r 
na  margem  indica  que  a  opera(;ao  deve  ser  executada  de  forma  diferen- 
te  no  modo  RPN.  Os  apendices  D,  E  e  F  explicam  como  utilizar  a  calcu- 
ladora nesse  modo. 

■  Combine  o  problema  que  voce  precisa  resolver  com  as  capacidades  da 
calculadora  e  leia  o  topico  relacionado.  Voce  pode  encontrar  informa- 
<;6es  sobre  os  recursos  da  calculadora  usando  o  sumario,  o  I'ndtce  por 
assuntos,  a  lista  de  exemplos  e  o  mapa  de  menus  no  apendice  C. 

■  Antes  de  resolver  qualquer  problema  sobre  fluxo  de  caixa  ou  valor  de 
dinheiro  no  tempo,  reporte-se  as  paginas  53  e  82  para  verificar  como  a 
calculadora  utiliza  numeros  negativos  e  positives  em  calculos  financeiros. 

■  Para  um  tratamento  profundo  sobre  tipos  especi'ficos  de  calculos,  repor- 
te-se ao  capitulo  13,  "Exemplos  Adicionais".  Se  voce  gosta  de  aprender 
atraves  de  exemplos,  esse  capitulo  e  uma  boa  referencia. 


Como  Usar  Este  Manual 
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Para  Iniciar 


Procure  por  este  simbolo  na  margem.  Ele  identiiica  as  seqiien- 
cias  de  teclas  que  sao  mostradas  no  modo  ALG,  e  que  devem 
ser  executadas  diferentemente  no  modo  RPN.  Os  apendices 
D,  E,  e  F  explicam  como  utilizar  sua  calculadora  no  modo  RPN. 

O  modo  afeta  apenas  calculos  aritmeticos  -  todas  outras  opera(;oes,  inclusi- 
ve o  Solver,  funcionam  igualmente  nos  modes  RPN  e  ALG, 


Ligar  e  Desligar;  Memoria  Continua 

Para  ligar  a  calculadora,  pressione  I  CLRl  (apaga)  (observe  ON  gravado  abai- 
xo  da  tecia).  Para  desliga-la,  pressione  |  e  depois  I  CLRl .  Esta  fun(;aopr^/ii"xfl- 
da  e  chamada  I  0FF|  (observe  OFF  gravado  acima  da  tecIa).  Uma  vez  que  a 
calculadora  tem  Memdria  Continua,  desliga-la  nao  afeta  a  informagao  que  vo- 
ce armazenou. 

Para  economizar  energia,  a  calculadora  se  desliga  apos  10  minutos  sem  uso. 

Se  aparecer  no  alto  do  visor  o  simbolo  de  bateria  fraca  ' ),  voce  deve- 
ri  substituir  as  baterias  o  quanto  antes.  Siga  as  instru<;5es  da  pagina  214. 


AJustando  o  Contraste  do  Visor 

O  brilho  e  a  nitidez  do  visor  dependem  da  iluminapao  ambiente,  de  seu  an- 
gulo  de  visao  e  do  ajuste  do  contraste.  Para  alterar  o  contraste  do  visor  man- 
tenha  pressionada  a  tecla  I  CLRl ,  enquanto  voce  pressiona  as  teclas  H  ou 

El. 

16        1:  Para  Iniciar 


O  Que  Aparece  no  Visor 


R6tuloS  de  Menu.  A  linha  inferior  do  visor  mostra  os  rotulos  de  menu 
para  cada  urn  dos  cinco  menus  principais  (areas  de  trabalho)  na  calculado- 
ra,  Mais  k  frente,  no  mesmo  capitulo,  hd  mais  informa(;oes  a  respeito  desse 
assunto. 

A  LInha  de  CAIculo.  A  linha  de  calculo  e  onde  aparecem  os  numeros 
(ou  letras)  com  os  quais  voce  entra  e  os  resultados  dos  calculos. 

Anuncios.  Os  simbolos  aqui  mostrados  sao  chamados  anuncios.  Cada 
um  deles  tern  um  significado  especifico. 


A  tecia  de  prefi- 
xo  (■)  est^  ati- 
va.(pAgina  17) 


Enviando  informa- 
gao  paraaimpres- 
sora.(p^gina  171) 


Compromisso 

vencido.(p^gina 

136) 


Linha  de 
Calculo— 


Bateria  fraca, 
(p^gina  214) 

Anuncios 


FIM  I  CDM  |Ei:THT|TEMP|:"DLVE 


'  Cursor 


R6tulos  do  menu  MAIN  (principal).  Para 
mostrar  o  menu  MAIN,  pressione  Bl  mainI 
(ou  seja,  primeiro  1^  depois  i  EXItI). 


A  TecIa  de  Prefixo  (!) 

Algumas  teclas  tern  uma  segunda  fun{;ao  prefixada,  gravada  em  cor  acima 
da  tecla.  A  tecIa  colorida  de  prefixo  acessa  estas  operagoes.  Por  exemplo, 
pressionar  e  soltar  |  e  depois  pressionar  IclrI  .  desliga  a  calculadora.  Isto 
^  escrito  |  |0FF| , 

Pressionar  ■  liga  o  anuncio  de  prefixo  (  ^ ).  Este  simbolo  permanece  liga- 

do  at^  que  voc§  pressione  a  proxima  tecla.  Em  caso  de  pressionar  |  por 
engano,  simplesmente  pressione  |  outra  vez  para  deshgar  esse  anuncio. 
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Retrocedendo  e  Apagando 

As  seguintes  teclas  apagam  erros  de  digita(;ao,  numeros,  ou  ate  mesmo  lis- 
tas  ou  conjuntos  de  dados. 


Tabela  1-1.  Teclas  para  Apagar 


T»cla 

DescrlpAo 

i— 2J 

|clr| 

■  !  CLEAR  DATAl 

Retrocesso;  apaga  o  caractere  antes  do  cursor. 

Apagar;  apaga  a  linha  de  cdlculo.(Quando  a  calcutado- 
ra  est^  destigada,  esta  tecia  liga  a  calculadora.  sem 
apagar  nada.) 

Apaga  todas  as  informagdes  na  drea  corrente  de  traba- 
Iho  (menu).  For  exemplo.  apagar^i  todos  os  numeros 
em  uma  lista  se  voc6  correntemente  estiver  olhando 
uma  lista  (ESTAT  ou  FLCX).  Em  outros  menus  (como 
VDT).  ll  CLEAR  DATAl  apaoa  todos  os  valores  armaze- 
nados.  Em  SOLVE,  elimina  todas  as  equagdes. 

O  cursor  (  ■  )  esti  visivel  enquanto  voce  esta  digitando  um  niimero  ou  fa- 
zendo  um  cilculo.  Quando  o  cursor  esta  visivei,  pressionar  H  elimina  o 
ultimo  caractere  que  voce  digitou.  Quando  o  cursor  nao  esta  visiVel,  pressionar 
H  apaga  o  ultimo  niimero. 


Teclas:  Visor: 

12345  [513.66  123i66i 


Descrlpdo: 

O  retrocesso  elimina  4  e  5. 

Calcula  1/123.66. 

Apaga  a  linha  de  calculo. 


Al^m  destas,  operaipoes  mais  eficientes  para  apagar  maior  numero  de  in- 
forma<;oes  ao  mesmo  tempo.  Veja  ''Inicializando  a  Calculadora"  a  pagina 
217  do  Apendice  A. 
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/Cdlculos  Arltm6tlcos 


O  simbolo  "  na  margem  e  urn  lembrete  de  que  as  seqiiencias  de  teclas  do  exetn- 
plo  estao  no  mode  ALG, 

Esta  e  uma  breve  introducao  aos  cilculos  aritm^ticos.  No  capitulo  2  voce  en- 
contrar^  mais  informacoes,  Lembre-se  de  que  voce  pode  apagar  erros  pres- 
sionando  H  ou  iCLRl . 


Para  calcular  21,1  +  23,8: 


Teclas:  Visor:  Dsscrl^Ao: 

21,1  Q  21;.  10  + 

23»8  21  !■  10  +  23?  8 

44 ,  90  [3  completa  o  cilculo. 

Uma  vez  que  o  cdlculo  se  completou,  pressionar  outra  tecla  de  algarisitio  ini- 
da  um  novo  cilculo.  For  outro  lado,  pressionar  uma  tecla  de  operador  conti- 
nua  o  calculo: 

77,35  □  ^      -  Calcula  77,35  -  90,89. 

90,89  H  -  13?  54 

65  H  Uo\o  calculo:  4^  x  12. 

12  H  '?to75 

El  3.5  EE]  2?!.  64  Calcula  96,75  ^  3,5. 

Voc^  pode  tamb^m  efetuar  cilculos  longos  sem  pressionar  H  depois  de  ca- 
da  cilculo  intermediirio  -  simplesmente,  pressione-a  no  final.  Os  operado- 
res  efetuam  o  cdlculo  da  esquerda  para  a  direita,  na  ordem  em  que  voce  en- 
tra  com  os  dados.  Compare: 

65  +  12  ^  12 


3,5  3,5 
65  [±]  12  13  As  opera<;oes  ocorrem  na 

3^5  \^  22  ?  00  ordem  em  que  voce  as  ve. 


65  C+]  H  12  C+]  Utilize  parenteses  para  im- 

3t5  S  H  '  ""^^  ordem  de  cilculo. 
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Entrando  Numeros  Negatives  (I  ^I-W 


A  tecla  [  +/-  I  altera  o  sinal  do  numero. 


Para  digitar  um  numero  negative,  tecle  o  numero  e  depois 
pressione  I  •*•/-  I . 

Para  alterar  o  sinal  de  um  numero  apresentado  no  visor  (deve  ser  o 
numero  da  extrema  direita),  pressione  I       I . 


Teclas: 

75[±7I] 

7.1  [3 


visor: 


DescrlQio: 

Altera  o  sinal  de  75. 
Multiplica  -75  por  7,1. 


Utilizando  Teclas  de  Menu 

A  calculadora  geralmente  apresenta  um  conjunto  de  r6tulos  na  parte  infe- 
rior do  visor.  Este  conjunto  e  chamado  de  menu  porque  Ihe  apresenta  esco- 
Ihas.  O  menu  MAIN  ^  o  ponto  de  partida  para  os  demais  menus. 


0.00 


FIN 

CDM 

ESThT 

TEMP 

SOLVE 

rrm 


RND  MATH       MODES     PRINTER  MAIN 

[sTo]  [rcl]  [  % )  [dsp]  [prt]  [exit] 


R6tulos  de  Menu 


-Teclas  de  Menu 


A  fileira  superior  de  teclas  esta  relacionada  com  os  rdtulos  da  parte  inferior 
do  visor.  Os  r6tulos  Ihe  dizem  o  que  as  teclas  fazem.  As  seis  teclas  sao  cha- 
madas  teclas  de  menu;  os  r6tulos  sao  chamados  rdtulos  de  menu. 
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O  Menu  MAIN  (Principal) 


O  menu  MAIN  i  um  conjunto  de  opt^oes  principals  guiando-o  a  outras  op- 
(;6es  de  menu,  Nao  importa  em  que  menu  voc^  esteja,  pressionar  Bl  MAInI 
reapresenta  o  menu  MAIN.  A  estrutura  de  menu  e  hierdrquica. 


Tabela  1-2.  O  Menu  MAIN 


R6tulo  de  Menu 

OoAracdoft  Efetiiailes 
Nesta  Categoria 

Expilcadas 
no: 

FIN 
(Finan<;as) 

VDT:  Valor  do  dinheiro  no  tem- 
po: empr^stimos,  poupan^a, 
leasing,  amortlzagio. 

Capitulo  4 

CNVI:  Convers6es  de  juros 

Capitulo  5 

FLCX:  Listas  de  fiuxos  de  caixa 
para  taxa  interna  de  retorno  e 
valor  presente  liquido. 

Capitulo  6 

BOND:  Rendimentos  e  pregos 
por "bond" 

Capitulo  7 

DEPRC:  Depreciagao  utillzando 
OS  m^todos  BD,  MSDA  e  SL, 
ou  ACRS. 

Capitulo  8 

COM 
(Percentagens 
Comerciais) 

Percentagem  do  total,  variagao 
percentual,  margens  sobre  pre- 
go  e  custo. 

Capitulo  3 

ESTAT 
(Estatfstica) 

Listas  de  numeros,  totals  atuall- 
zados,  m6dia,  estatfstica  ponde- 
rada,  projegoes,  estatistica  de 
somat6rio  e  mals. 

Capitulo  9 

TEMP 

(Controle  de  tempo) 

Reldgio,  calend^rio,  agenda,  ope- 
rag6es  aritm6ticas  com  datas. 

Capitulo  10 

SOLUE 
(Solucionador  de 
Equag6es) 

Cria  menus  personalizados  a 
partir  de  suas  pr6prias  equagdes 
para  c^lculos  que  voc§  faz  fre- 
quentemente. 

Capitulo  1 1 
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Seleclonando  Menus  e  Lendo  DIagramas  de  Menus 


Abaixo  est^  um  diagrama  de  menu  ilustrando  um  caminho  possfvel  atrav^s 
de  tr^s  nfveis  de  menus:  a  partir  do  menu  MAIN  ao  menu  COM  ao  menu 
MU%C  {margem  como  percentagem  do  custo).  Nao  existem  menus  abaixo  de 
MU%C,  porque  este  i  um  destino  final,  isto  ^  utilizado  para  efetuar  cdlcu- 
los  e  nao  para  selecionar  outro  menu. 


Menu  MAIN  |  I  I  I  I 

I  FIN      COM    ESTAT   TEMP  SOLVE 

COM  I  t 


Menu  COM  y^|^o/^    o/^xOT  MU%C  MU%P 

MenjMUo/oC  ^USTO  PREC    M%C  IMi  1^ 

\ 

m     Pressione     COM    para  selecionar  o  menu  COM.  Pressione,  entao, 
MU^C   para  selecionar  o  menu  MU%C. 

■  Pressione  I  EXIT  I  para  retornar  ao  menu  anterior.  Pressionar  IJXIIJ  di- 
versas  vezes,  retorna-o  ao  menu  MAIN. 

■  Pressione  U  \  MAIN  I  para  retornar  diretamente  ao  menu  MAIN. 

Quando  um  menu  tem  mais  que  seis  r6tulos,  o  r6tulo  OUTRO  aparece  na 
extrema  direita.  Utilize-o  para  mudar  de  um  conjunto  de  r6tulos  para  outro, 
no  mesmo  "niver'  de  menu. 

Exemplo:  Utilizando  Menus.  Veja  o  diagrama  de  menus  MU%C  (aci- 
ma)  para  seguir  este  exemplo.  O  exemplo  calcula  a  percentagem  de  margem 
sobre  o  custo  de  uma  caixa  de  laranjas  que  um  vendeiro  compra  por  $4,10 
e  vende  por  $4,60. 

PaSSO  1.  Decida  que  menu  voc#  deseja  utilizar.  O  menu  MU%C  (margem 
sobre  o  custo)  ^  nosso  destino  final.  Se  nao  for  evidente  para 
voce  qual  o  menu  mais  adequado,  procure  o  topico  no  I'ndice 
por  assunto  e  examine  os  diagramas  de  menus  do  apendice  C. 
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Apreseniando  no  visor  o  menu  MU%C: 

Passo  2.  Para  apresentar  o  menu  MAIN,  pressione  B I  main  I .  Este  passo 
Ihe  permite  iniciar  de  uma  posi<;ao  conhecida  no  diagrama  de 
menus. 

Passo  3.  Pressione    COM    para  apresentar  o  menu  COM. 
Passo  4.  Pressione    MU'iC   para  apresentar  o  menu  MU%C. 

Utilizando  o  menu  MU%C: 

Passo  5>  Digite  o  custo  e  pressione  CUSTO  para  armazenar  4,10  como 
CUSTO. 


CUSTO=  4,10 

hlUSTQ 

PRE'? 

Passo  6-  Digite  o  pteqo  e  pressione    PREC    para  armazenar  4,60  como 
PREQO. 

Passo  7-  Pressione     M'^C    para  calcular  a  margem  como  uma  percenta- 
gem  do  custo.  A  resposta:  MrtRKUP'LC=  12?  29  , 


MfiRKUP>:C=12,20 


Passo  8.  Para  sair  do  menu  MU%C,  pressione  I  EXIT  I  duas  vezes  (uma 
para  retornar  ao  menu  COM,  e  outra  para  chegar  ao  menu 
MAIN)  ou  B I  MAIN  I  (para  ir  diretamente  ao  menu  MAIN). 


Cdlculos  utilizando  IMenus 

UtUizar  menus  para  efetuar  calculos  e  facil.  Voce  nao  necessita  lembrar-se 
em  que  ordem  entrar  os  numeros  e  em  que  ordem  os  resultados  sairao.  Ao 
inves  disso,  os  menus  o  guiarao,  como  no  exempio  anterior.  Todas  as  teclas 
que  voce  necessita  estao  juntas  na  fileira  superior  do  teclado.  As  teclas  de 
menu  armazenam  os  numeros  para  os  calculos  e  iniciam  os  calculos. 


1:  Para  Inlclar  23 


O  Menu  MU%C  calcula  M%C,  a  margem  percentual  sobre  o  custo,  dado  o 
CUSTO  e  o  PREQO, 


Teclas:  4,60  PREC 

Visor:  PREi::i:i=  4? 

Teclas:  4,10  CUSTO 

Visor:  CUSTO 4? 


Teclas: 


ri:^c 


Visor:     MARKIJF":C=  12^2^ 


Mem6rla  da 
Calculadora 


Entao  o  mesmo  menu  calcula  o  PREC^O,  dado  o  CUSTO  e  a  M%C. 


Teclas:    20  \V<C 
Visor:     MhRKIJP";l:  =  2y  ? 


Armazena  20,00 


Teclas:    4,10  CUSTO 
Visor: 


CUSTO  =  4?  10  ArnnazenaAlO 


1111 

CUSTO   PREQ  Mo/oC 

Mem6ria  da 
Calculadora 


Teclas:  PREC 
Visor:     PRECO=  41  9 


Observe  que  os  dois  caiculos  utilizam  as  mesmas  tres  variiveis;  cada  varia- 
vel  pode  ser  utilizada  tanto  para  armazenar  como  para  calcular  valores.  Sao 
chamadas  varidveis  intemas,  porque  fazem  parte  integrante  da  calculadora. 
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Muitos  dos  menus  nesta  calculadora  funcionam  como  o  exemplo  acima.  As 
regras  para  utiliza(;ao  de  vari^veis  sao  as  seguintes: 

■  Para  armazenar  um  valor,  dlglte  o  numero  e  pressione  a  tecla 
de  menu.*t  Cilculos  aritm^ticos,  bem  como  valores  unices,  podem  ser 
armazenados. 

■  Para  calCUlar  um  valor,  pressione  a  tecla  de  menu  sem  antes  di- 
gitar  um  numero.  A  calculadora  apresenta  no  visor  CALCULAHnO 
quando  um  valor  est^  sendo  calculado. 

■  Para  verlfflcar  um  valor  armazenado,  pressione  IrclI  {recall- 
recupera^ao)  seguida  da  tecla  de  menu.  For  exemplo,  [RClI  CUSTO 
apresenta  o  valor  armazenado  em  CUSTO. 

■  Para  transfferir  um  valor  para  outro  menu,  nao  faqa  nada 
se  ele  for  apresentado  no  visor  (ou  seja,  se  ele  estiver  na  linha  de  cilcu- 
lo).  Um  numero  permanece  na  linha  de  c^lculo  quando  voce  troca  de 
menus.  Para  transferir  mais  de  um  valor  a  outro  menu,  utilize  os  regis- 
tradores  de  armazenamento.  Veja  a  pigina  22,  "Armazenando  e  Recu- 
perando  Numeros". 


Salndo  de  Menus  (I  exit!  ) 


A  tecla  I  EXIT  I  ^  utilizada  para  sail  do  menu  corrente  e  retomar  ao  menu  an- 
teriormente  apresentado  (como  mostrado  no  exemplo  anterior).  Isto  tamb^m 
^  vilido  para  os  menus  em  que  voc§  chega  acidentalmente:  I  EXIT i  Ihe  per- 
mite  sair. 


Apagando  Valores  nos  Menus 

A  tecla  1 1  CLEAR  data]  6  um  recurso  poderoso  para  apagar  todos  os  dados 
correntemente  apresentados  no  menu,  dando-lhe  a  possibilidade  para  novos 
cilculos. 


*  Se  vocd  trocou  de  menu  e  quer  armazenar  o  resultado  que  j4  esti  na  linha  de  cilculo,  entao  de- 
ve  pressionar  ISTOI  antes  da  tecla  de  menu. 

t  Para  armazenar  o  mesmo  numero  em  duas  varidveis  diferentes.  utilize  1ST0|    para  a  segunda 
variivel,  por  exemplo:  25    PREC     [Im]  CUSTO 

1:  Para  Inlclar  25 


■  Se  o  menu  corrente  tern  variiveis  (isto  4,  se  o  visor  mostra  r6tuIos  de 
menu  para  variiveis,  tais  como  CUSTO,  PRE(;:0  e  M%C  no  menu 
MU%C),  pressionar  B I  CLEAR  data  I  apaga  os  valores  daquelas  variiveis 
(coloca  zeros). 

■  Se  o  menu  corrente  tern  uma  lista  (EST AT,  FLCX  ou  Solver),  pressionar 
Bl  CLEAR  DATAl  apaga  OS  valores  na  lista. 

Para  visualizar  que  valor  estd  correntemente  armazenado  em  uma  vari^vel, 
pressione  iRCLl  rdtuio  de  menu. 


Resolvendo  suas  Prdprias  Equa^des  (SOLVE) 

Este  capftulo  Ihe  apresentou  alguns  dos  menus  intemos  que  a  calculadora 
oferece.  Mas,  se  a  solu<;ao  para  um  problema  nao  esti  integrada  k  HP-17B, 
voc§  pode  recorrer  ao  recurso  mais  versdtil  de  todos:  o  solucionador  de  equa- 
goes,  Aqui  voc§  define  sua  pr6pria  solu<;ao  em  termos  de  uma  equa<;ao.  O 
Solver  (solucionador)  cria,  entao,  um  menu  que  acompanha  sua  equat^ao, 
que  voc§  pode  utilizar  diversas  vezes,  tal  como  os  outros  menus  na  calculadora. 

O  Solver  ^  explicado  no  capftulo  11,  mas  a  seguir  hi  um  exemplo  de  apre- 
sentapao.  Como  as  equa(;oes  normalmente  utilizam  letras  do  alfabeto,  esta 
se<;ao  explica  tamb^m  como  teclar  e  editar  letras  e  outros  caracteres  que  nao 
estao  no  teclado. 

Exemplo:  Utillzando  O  Solver.  Admita  que  voce  compre  frequente- 
mente  tapetes  e  precise  calcular  quanto  ele  custard.  O  pre<?o  ^  calculado  em 
jardas  quadradas.  Independente  de  como  voc^  fa<pa  o  cdlculo  (mesmo  que  o 
fac^a  k  mao),  voce  estari  utilizando  uma  equa<;ao. 

Pre<?o  per  jar-     Comprimento  Largura(em 
da  quadrada         (em  p6s)  p6s) 

X  C  X  L    CL/STO 

9 

Converte  p6s  quadrados  em  jardas  quadradas. 
Para  teclar  esta  equa<jao  no  Solver,  utilize  o  menu  ALFA. 
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Teclando  Palavras  e  Caracteres; 
o  Menu  ALFAb^tico 


O  menu  ALFAb^tico  ^  automaticamente  apresentado  quando  voc#  necessi- 
ta  teclar  ietras  e  caracteres.  O  menu  ALFA  inclui  tamb^m  caracteres  que  nao 
se  encontram  no  teclado: 

■  Letras  maiusculas. 

■  Espa<;o. 

■  Caracteres  especiais  e  de  pontua<;ao. 

■  Letras  que  nao  se  incluem  no  alfabeto  ingles. 


I  I  I  I  '  '  Menu 

ABCDE        FGHI         JKLM        NOPQ       RSTUV       WXYZ  aLFA 


I     I     I     I        1        I        I     I     I     1     I  I  L6tr3S 

FGHI  espago  OUTRO  RSTUV  _OUJRO  espago 


:  <>  #  espago      $2;.    ./        AOU£?       /E  A  0  M  i  OUTROS 
,  ^   ^    ,  .    ,  .  caracteres 


AQ&^iX       -!@^*  [1 


Para  teclar  uma  letra  voce  necessita  pressionar  duas  teclas;  por  exemplo,  H 
4  produzida  com  a  seqiiencia  rtBCDE 

Cada  letra  do  menu  tern  uma  tecla  OUTRO  para  acessar  caracteres  de  pon- 
tua(;ao  e  caracteres  nao-ingleses,  Os  menus  de  letras  com  apenas  quatro  le- 
tras (por  exempio,  FGHI)  incluem  um  caractere  para  espago  (  ). 

Para  familiarizar-se  com  o  menu  ALFA,  tecle  a  equagao  para  o  custo  do  tape- 
te.  As  seqiidncias  de  teclas  necessdrias  sao  mostradas  abab(o.  (Observe  o  aces- 
so  para  o  caractere  especial  'V").  Utilize  13/  se  necessdrio,  para  fazer  corre- 
i;oes.  Se  voc^  necessita  fazer  edi<;oes  posteriores,  veja  a  pr6xima  se<;ao  "Edi- 
tando  Texto  ALFAb^tico".  Quando  voce  estiver  satisfeito  com  a  equa<;ao, 
pressione  llNPUTl  para  entrar  com  a  equa<;ao  na  mem6ria. 
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Teclas 


Caracteros 


11  MAIN  I 
SOLUE  HOUA 


NOPQ 

P 

P 

WXYZ 

OUTRO 

OUTRO 

P..- 

JKLM 

J 

ABCDE 

D 

P.-- 

jn 

c  E 

P.-- 

JDxL 

JKLtl 

L 

P/- 

JD;<  r 

::xL-9  = 

C 

RSTUM 

U 

P..- 

RSTUM 

T 

NOPQ 

0 

P/ 

JDx  i: 

::::L-9=C:UST0 

[INPUTI 

P/ 

JDxr 

:>::L-9  =  CUSTu 

Observe  que  /  ^  somente  um  caractere,  parte  do  nome  da  vari^vel.  Nao  e 
um  operador,  come  o  sinal  . 

Editando  Texto  ALFAb^tico 

0  companheiro  do  menu  ALFA  ^  o  menu  ALFA-Edit.  Para  apresentar  no 
visor  o  menu  ALFA-Edit,  pressione    EDIT  no  menu  SOLVE  (ou  pressione 

1  exit!  no  menu  ALFA). 


EDIT 

k 

I  \  \      \      \      1  ^ 

ELIM  ALFA     I  exit | 

4 


ABCDE    FGHI     JKLM    NOPQ  RSTUV  WXYZ  {^] 
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Tabela  1-3.  Edl9fto  AHab«tica 


Operapfto 

Rdtulo  ou  Tecia  a 

Presslonar 

Menu  ALFA-Edit 

Insere  caractere  antes  do  cursor. 

Qualquer  caractere. 

Etimina  caractere  na  posigio  do  cursor. 

EL  in 

Move  0  cursor  para  a  extrema  esquerda,  em 

toda  a  largura  do  visor. 

.<<- 

Move  0  cursor  para  a  esquerda. 

<- 

Move  0  cursor  para  a  direita  . 

-> 

Move  0  cursor  para  a  extrema  direita,  em  toda 

->> 

a  lAroura  cici  vi*;f>r 

Apresenta  novamente  o  menu  ALFA. 

ALFA 

Teclado 

S 

Retrocede  e  apaga  o  caractere  antes  do  cursor. 

Apaga  a  linha  de  c^lculo. 

ICLRl 

Calculando  a  Resposta  (CALC) 

Ap6s  uma  equa<;ao  ser  entrada,  pressionar  CALC  verifica-a  e  cria  urn  no- 
vo menu,  personalizado,  para  acompanha-Ia. 


R6tulos  de  menu  para  suas  vari^veis 


Cada  uma  das  varidveis  que  voc^  teclou  na  equa<;ao  aparece  agora  como 
um  r6tulo  de  menu.  Voc^  pode  armazenar  e  calcular  valores  neste  menu 
da  mesma  forma  que  faz  com  outros  menus. 

Calcule  o  custo  do  tapete  para  um  quarto  de  9  p^s  por  12  p^s.  O  tapete  cus- 
ta  $22,50  por  jarda  quadrada. 
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Iniciando  a  partir  do  menu  MAIN  (pressione  BImainI): 


Teclas: 

SOLUE 

CALC 

22,5  P/JD 

12  C 

9  L 
CUSTO 


Visor: 

P/JD:: 


;L^9= CUSTO 


C= 12?  00 
L  =  9?  00 

CUSTO  =  270!-  00 


Descrl^io: 

Apresenta  no  visor  o  menu 
SOLVE  e  a  equagao  corren- 
le.* 

Apresenta  o  menu  persona- 
lizado  para  o  calculo  do  pre- 
<;o  do  tapete. 

Armazena  em  P/JD  o  pre<;o 
por  jarda  quadrada. 

Armazena  o  comprimento 
em  C. 

Armazena  a  largura  em  L. 

Calcula  o  custo  para  forrar 
urn  quarto  de  9  pes  por  12 
pes. 


Determine  agora  qual  ^  o  tapete  mais  caro  que  voce  pode  comprar,  se  a  quan- 
tia  mixima  que  voce  pode  pagar  i  $300.  Observe  que  tudo  que  voce  necessita  e 
entraro  valor  que  estd  alterando  -  nao  hi  necessidade  de  reentrar  os  demais  valores. 


300  CUSTO 


CUSTO =  300?  00 
P/  JI'  =  25?  00 


Armazena  $300  em  CUSTO. 

Calcula  o  pre<;o  maximo  por 
jarda  que  voce  pode  pagar. 


I  exit!  I  exit  I 


Sai  do  Solver. 


Controlando  o  Formato  de  Apresentaqao 
no  Visor 

O  menu  DSP  (pressione  I  DSP  I )  Ihe  di  op(;5es  de  formato  para  numeros.  Vo- 
c§  pode  escolher  a  quantidade  de  casas  decimais  a  serem  apresentadas  no 
visor  e  decidir  se  quer  utilizar  uma  virgula  ou  urn  ponto  como  separa^ao  decimal . 

♦  Se  voc^  entrou  a  equa(;ao  mas  nao  a  viu  no  visor,  pressione  LAJ  ou  LTJ  ate  v§-la, 
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SELEC  FORMflTO  DO  UISOR 


tqdh:. 


Casas  Decimals 

Para  alterar  o  niimero  de  casas  decimais  apresentadas,  pressione  primeiro  a  tecla 
I  DSP  I .  Entao  siga  os  passos  seguintes: 

■  Pressione    FIX  ,  tecle  o  niimero  de  casas  decimais  que  voce  deseja 
(de  0  a  11)  e  pressione  I  input!:  ou 

■  Pressione  TODAS  para,  ver  um  numero  tao  preciso  quanto  possivel  a 
qualquer  hora  (miximo  de  12  digitos). 


Precisao  Interna 


Alterar  o  numero  de  casas  decimais  apresentadas  afeta  o  que  voce  ve,  mas 
nao  afeta  a  representa(;ao  interna  dos  numeros.  O  numero  dentro  da  calcula- 
dora  tem  sempre  12  digitos. 


14 . S745632019 


Voc&  v§  apenas  es- 
tes  digitos 


...mas  estes  digitos  se 
manl§m  intemamente. 


em    FIX  2.,, 


Mostrando  Temporarlamente  TODAS 

Para  ver,  temporariamente,  um  numero  com  sua  precisao  plena,  pressione  | 
i  SHOW  I ,  Isto  mostra  a  voce  o  formato  TODAS  enquanto  voce  mantiver  pres- 
sionada  a  tecla  I  SHOW  I . 


Arredondando  um  Numero 

A  fun<;ao  BIRNdI  arredonda  o  numero  na  linha  de  calculo  para  o  numero 
de  casas  decimais  apresentadas.  Os  calculos  subseqiientes  utilizarao  o  valor 
arredondado. 
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Iniciando  com  duas  casas  decimais: 


Teclas:  Visor: 

5.787  5?7S?1 

IdspI  fix 

4  I  INPUT  I  5?  7370 

[dspI  TODAS  5^737 


rosp]  FIX  2 
ilNPUTi 


Descrlpfto: 


Quatro  casas  decimais  sao 
apresentadas. 

Todos  OS  digitos  significati- 
vos;  zeros  a  direita  nao  apa- 
recem. 

Duas  casas  decimais  sao 
apresentadas. 


I  SHOW  I 


(mantenha 
pressionada) 

Mim  ■ 

I  SHOW  I 

(mantenha 
pressionada) 


PRECISAO  TOTAL  = 
5?  737 


Mostra  temporariamente  a 
precisao  total. 


Arredonda  o  numero  para 
duas  casas  decimais. 


Intercamblando  Pontes  e  Virgulas  em  um  Numero 

Para  intercambiar  os  pontos  e  as  virgulas  utilizados  como  separador  deci- 
mal e  separador  de  milhares: 


1.   Pressione  iDSRl  para  acessar  o  menu  DSP  {apresenta<;do). 


2.   Especifique  o  separador  decimal  pressionando       .      ou       !•  . 
Pressionar  estabelece  o  ponto  como  separador  decimal  e  a  virgu- 

la  como  separador  de  milhares  (modo  norte-americano).  (Por  exemplo, 
1,000,000.00.)  Pressionar  i  estabelece  a  virgula  como  separador 
decimal  e  o  ponto  como  separador  de  milhares.  (Por  exemplo,  1.000.000,00.) 


32        1:  Para  Inlclar 


Mensagens  de  Erro 


Algumas  vezes  a  calculadora  nao  pode  fazer  o  que  voce  Ihe  "pede"/  como 
quando  voce  pressiona  uma  tecia  errada  ou  esquece  um  numero  necessdrio 
a  um  cdlculo.  Para  ajudi-lo  a  corrigir  a  situac^ao,  a  calculadora  emite  um  som 
e  apresenta  uma  mensagem. 

■  Pressione  IclrI  ou  [5  para  apagar  a  mensagem  de  erro. 

■  Pressione  qualquer  outra  tecla  para  apagar  a  mensagem  e  executar  a  fun- 
<;ao  daquela  tecla. 

Para  maiores  informac^oes,  veja  a  lista  de  mensagens  de  erro  imediatamen- 
te  antes  do  mdice  por  assunto. 


Modos 

Sinai.  O  som  audivel  ocorre  quando  se  pressiona  uma  tecla  errada,  quan- 
do ocorre  um  erro  e  durante  os  alarmes  para  compromissos  de  agenda.  No 
menu  MODO,  voce  pode  suprimir  e  reativar  o  som  como  segue: 

1.  pressione  B I  modes  I . 

2.  pressionar    SI  HA    alterard  e  apresentari  no  visor  simultaneamente  o 
ajuste  corrente  para  o  som: 

■  S I MAL  L I GADO  .  Sinaliza  erros  e  compromissos. 

■  S I N AL  L  I G  ■  AGENDA,  Sinaliza  somente  compromissos  da  agenda. 

■  SINAL  BESLIGADO.  Desliga  completamente  o  sinal. 

3.  Quando  terminar,  pressione  I  EXiTi . 

ImpressdO.  Pressione  B I  MODES  I  IMPR  para  especificar  se  esta  ou  nao 
sendo  utilizado  o  adptador  AC  para  impressora.  Depois  pressione  I  EX1T| . 

Espapo  DuplO.  Pressione  B I  modes  I  *  DBL  para  ligar  ou  desligar  o  es- 
pa(;o  duplo  de  impressao.  Pressione  entao  I  exitI  . 

Algdbrlco.  Pressione  B I  modes  I  ALi:;;  para  selecionar  logica  algebrica 
de  entrada. 

RPN.  Pressione  Bi  MODES  I  RPN  para  selecionar  a  logica  RPN  de  entra- 
da (Nota<;ao  Polonesa  Reversa). 
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Memdria  da  Calculadora  (IImemI) 


A  calculadora  armazena  diferentes  tipos  de  informa<;oes  em  sua  memoria. 
Cada  por<;ao  de  informa<;ao  requer  uma  cerla  quantidade  de  espa<;o  de  arma- 
zenamento.*  Voc^  pode  monitorar  a  quantidade  de  memdria  disponwel  pres- 
sionando  Bl  MEMi . 


MEMORifi  disponiuel: 

6,598  BYTES  


Numero  de  bytes  de  memd- 
ria ainda  livres 




Percentagem  do  total  de 
membria  ainda  livre. 


A  quantidade  de  mem6ria  disponivel  para  armazenar  infornnac^ao  e  solucio- 
nar  problemas  ^  de  aproximadamente  6.750  bytes. t  (As  unidades  de  espa- 
<;o  de  memdria  sao  chamadas  bytes,)  A  calculadora  Ihe  da  completa  flexibili- 
dade  de  como  utilizar  a  memdria  disponfvel  (como  no  case  das  listas  de  nu- 
meros  ou  das  equa(;6es).  Utilize  tanta  memdria  quanto  desejar  para  qual- 
quer  tarefa. 

Quando  voce  utilizar  quase  toda  a  memdria  da  calculadora^  esta  apresenta- 
rd  no  visor  a  mensagem  MEM  OR  I  I NSUF I  C I ENTE.  Para  corrigir  esta  si- 
tua<;ao  voce  deveri  apagar  uma  parte  da  informa<;ao  previamente  armazena- 
da.  Veja  a  se<;ao  "Gerenciando  a  Memdria  da  Calculadora"  a  pagina  216 
no  apendice  A. 

A  calculadora  Ihe  permite,  tambem,  apagar  de  uma  so  vez  toda  a  informa<;ao 
armazenada  em  sua  memdria.  Este  procedimento  se  encontra  na  se<;ao  "A- 
pagando  a  Memdria  Contmua'',  a  pagina  218, 


*  Armazenar  numeros  em  menus  como  VDT  (menus  que  nao  sao  do  Solver)  nao  utiliza  nenhu- 
ma  memdria. 

t  Existem  cerca  de  8.000  bytes  em  RAM  (random  acess  memory  -  memdria  de  acesso  aleatdrio): 
6.750  bytes  mais  1.250  bytes  reservados  pelo  sistema  para  armazenar  valores  em  variaveis  internas. 
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Calculos  Aritmeticos 


Se  voce  preferir  RPN  a  logica  algebrica,  por  favor  leia  o  apendice  D  antes  de  let  es- 
te  capttulo,  O  sinal  "  na  margem  e  um  lembrete  de  que  as  sequencias  de  teclas 
do  eXemplo  sao  para  a  modo  ALG. 

A  Linha  de  Calculo 

A  linha  de  calculo  e  a  parte  do  visor  onde  aparecem  os  numeros  e  efetuam- 
se  OS  calculos.  Algumas  vezes  essa  linha  inclui  rotulos  para  resultados,  por 
j/  exemplo  TOTAL  =124?  60  .  Mesmo  neste  caso,  voce  pode  utilizar  o  nume- 
ro  para  outro  calculo.  Por  exemplo,  pressionar  [l]  2  [3/  calcularia  124,60 
mais  2  e  a  calculadora  apresentaria  a  resposta  126,60. 

Existe  sempre  um  numero  na  linha  de  calculo,  mesmo  que  as  vezes  a  linha  de 
calculo  esteja  ocuita  por  uma  mensagem  (tal  como  SELEC  COMF'OS I CpO). 
Para  visualizaro  numero  na  linha  de  calculo,  pressione  [5/  o  que  remove  a 
mensagem. 


i/Fazendo  Calculos 

Os  calculos  mais  simples  ja  foram  apresentados  a  pagina  19  do  capftulo  1. 
Freqiientemente,  calculos  mais  longos  envolvem  mais  que  uma  operac^ao. 
Estes  sao  chamados  calculos  encadeados  porque  diversas  operacoes  sao  "em 
cadeia".  Para  fazer  um  calculo  encadeado,  voce  nao  necessita  pressionar 
r=1  apos  cada  opera(;ao,  mas  unicamente  no  final. 

Por  exemplo,  para  calcular  — ^^^^350    —  ^^^^  pode  teclar: 

750  CE]  12  E]  E  360  H 
ou 

750  EE]  12  IZl  360  H 
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No  segundo  caso,  a  tecla  C±]  age  como  a  tecla  [3  /  apresentando  o  resulta- 
do  de  750  x  12. 

Eis  um  calculo  encadeado  mais  longo. 

456  -  75  ^68 


18,5  1,9 

Este  calculo  podeserescrito  da  seguintetnaneira:  456  -  75  h-  18,5  x  68  ^  1,9. 
Observe  o  que  acontece  no  visor  a  medida  que  voce  digita  a  informac^ao: 

Teclas:  Visor:  Descri9do: 

456  E]  75  H  ?Sl!-Gi0" 
18,5  H  20!.59x 
68  Q]  1  • 400?  43^ 

1,9  H  737?  07 

Utillzando  Parenteses  nos  C^lculos 

Utilize  parenteses  para  adiar  o  calculo  de  um  resultado  intermediario  ate 
que  voce  entre  mais  numeros.  For  exemplo,  admita  que  voce  queira  calcular: 

^0  x9 


85  -  12 


5e  voce  digitasse  30  Q  85  Q ,  a  calculadora  calcularia  o  resultado  inter- 
medidrio,  ou  seja  0,35.  Entretanto,  nao  e  isso  que  voce  quer.  Para  atrasar  a 
divisao  ate  que  voce  subtraia  12  de  85,  utilize  parenteses: 
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Taclas:  Visor:  Descrl^Ao: 

30  H  [0  85  H  30  5  00    <:  S5  ?  00  -  Nenhum cdlculo  €  realizado. 

12  Q]  30?  00  ^73  J  00  Calcula  85  -  12. 

[T]  9  0  !•  4 1  X  9  Calcula  30/73. 

[3  3  ?  70  Calcula  0,41  x  9. 


Observe  que  voc§  deve  incluir  um  H  para  inultiplica(;ao;  parenteses  nao 
implicam  a  multiplicacjao. 


|/A  Tecia  de  Percentagem 

A  tecla  [%]  tern  duas  fun<;oes: 

Encontrando  uma  Percentagem.  Na  maioria  dos  casos,  [%]  divi- 
de um  numero  por  100.  A  unica  excegao  ^  quando  um  sinal  de  mais  ou  me- 
nos  precede  o  numero. 

(Veja  "Adicionando  ou  Subtraindo  uma  Percentagem"  abaixo). 
Per  exemplo,  25  [%]  resulta  em  0  ?  2  5 . 

Para  encontrar  25%  de  200,  pressione:  200  E  25  [%]  Q  •  (O  resultado  e 
50?  00 , ) 

Adicionando  ou  Subtraindo  uma  Percentagem.  Voce  pode  fa- 
zer  isto  com  apenas  um  cdlculo: 

Por  exemplo,  para  diminuir  200  em  25%,  apenas  entre  200  [□  25  [%]  H  • 
(O  resultado  ^  150?  00.) 

Exempio:  Caicuiando  Jure  Simples.  Voc^  empresta  $1,250  de 
um  parente,  e  concorda  em  devolver  o  dinheiro  em  um  ano,  com  juro  sim- 
ples de  7%.  Que  importancia  voce  teri  que  pagar? 

Toclas:  Visor:  Descrl9fto: 

1250  [±]  7  H      1  •  250?  00  +  87?  50  O  juro  do  empr^stimo  ^ 

$87,50 

[3  1  .  337  ?  50  Voce  deverd  pagar  esta  im- 

portancia ao  final  de  um  ano. 
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As  Funqdes  Matemdtlcas 


Algumas  das  fun^oes  matemdticas  aparecem  no  teclado;  outras  estao  no  me- 
nu MATH.  As  fun<;oes  matemdticas  agem  sobre  o  ultimo  niimero  apresenta- 
do  no  visor. 

Tabala  2-1.  Fun^des  MatemAticas  Prefixadas 


Tecia 

Descrl9lo 

Mm 

Mm 

reciproco 
raiz  quadrada 
quadrado 

Taclas: 

4  irv^n 

20  II^ 

/  H  47,2  [H 


Visor: 

8  5  25 
4?  47 

51 5  67x1;.  21 
62?  52 


Descrl^do: 

Reciproco  de  4. 
Calcula 

Calcula  44,47  +  47,20 
Calcula 

Completa  o  c^lculo  de  (4,47 
+  47,2)  X 


/  A  Fuii9do  Potdncia  (Exponencia^ao) 

A  fungao  polencia,  [3  /  eleva  o  numero  precedente  a  potencia  do  numero 
seguinte. 


Teclas:  Visor: 

125  10  3  H     1  .953.  125?  00 


125  10  3 


I  00 


Descri9io: 

Calcula  1253. 

Calcula  a  raiz  cubica  de  125, 
que  ^  o  mesmo  que  (125)^^^. 
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O  Menu  MATH 


Para  apresentar  o  menu  MATH,  pressione  llMATHl  (a  fun^ao  "prefixada" 
da  tecla  S).  Como  as  outras  funics  matemdticas,  estas  fun<;6es  operam 
apenas  sobre  o  ultimo  numero  no  visor. 


Tabela  2-2.  Os  R6tulos  do  Menu  MATH 


Rdtulo  de 
Menu 

Descrl9do 

LOG 

Logaritmo  comum  (base  10)  de  um  numero  positivo. 

Antilogaritmo  comum  (base  10);  calcula  lO'^. 

LH 

Logaritimo  natural  (base  e)  de  um  numero  positivo. 

EXP 

Antilogaritmo  natural;  calcula  e^. 

N! 

Fatorial. 

PI 

Insere  o  valor  de  tt  no  visor. 

Teclas: 

2,5  1|MATH| 

4  Hf 
|exit| 

Visor:  Descrl^do: 

Calcula  102'5. 

316-.23 

24?  00                            Calcula  o  fatorial  de  4. 

Sai  do  menu  MATH. 

Voce  pode  acessar  o  menu  MATH  quando  outro  menu  ^  apresentado.  Por 
exemplo,  enquanto  utiliza  o  menu  ESTAT  voce  pode  utilizar  uma  fungao 
do  menu  MATH.  Apenas  pressione  1 1  MATH  I ,  execute  entao  o  cilculo.  Pres- 
sionar  [Em]  retoma  para  ESTAT.  O  resultado  do  menu  MATH  se  mant^m 
na  linha  de  cdlculo,  Lembre-se,  entretanto,  de  que  voce  deve  sair  do  menu 
MATH  antes  de  reassumir  o  uso  de  ESTAT. 
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Salvando  e  Reutillzando  Numeros 


Algumas  vezes  i  possi'vel  que  voce  queira  incluir  o  resultado  de  um  cdlculo 
anterior  em  um  novo  cdlculo.  Hd  diversas  maneiras  de  reutilizar  numeros. 


A  Pilha  Histdrica  de  Numeros 

Quando  voce  inicia  uma  nova  opera(;:ao,  o  resultado  anterior  sai  do  visor 
mas  ainda  estd  acessivel.  Sao  salvas  at^  quatro  linhas  de  numeros:  uma  no  vi- 
sor e  tres  ocultas.  Estas  linhas  constituem  a  pilha  histdrica. 


*'Numeros  invisf- 
veis'*  restantes 
de  resultados  an- 
teriores. 


2,00 
3,98 

4,00 


1,00 
2,00 
3,00 


4,00 


1,00 


nCTBTCTrgmingiaEEIlB 


4,00 
1,00 
2,00 


3,00   

mMPiTiiragmiHSHaiUU 


As  teclas  I  ▼  L  \  a  |  e  BEelI  "rolam"  a  pilha  hist6rica  de  linha  em  linha, 
para  cima  ou  para  baixo^  devolvendo  para  o  visor  os  resultados  ocultos. 
Mantendo  pressionada  I  a  |  ou  I  ▼  I ,  a  pilha  e  percorrida  de  forma  circular. 
Entretanto,  voce  nao  pode  rolar  a  pilha  histdrica  quando  houver  um  calcu- 
lo  incompleto  no  visor.  Tampouco,  podera  acessar  a  pilha  enquanto  estiver 
utilizando  listas  (ESTAT,  FLCX)  no  modo  ALG,  ou  SOLVE  tanto  no  modo 
ALG  como  RPN.  Todos  os  numeros  na  pilha  histdrica  sao  retidos  quando 
voce  troca  de  menu. 

Pressionar  1 1  J^^j/I  intercambia  os  conteiidos  das  duas  linhas  inferiores  do  visor. 

Pressionar  B I  clear  data  I  apaga  a  pilha  histdrica.  Tenha  cuidado  se  houver 
um  menu  ativo,  porque  entao  I  CLEAR  DATA  I  lamb^m  apaga  os  dados  associa- 
dos  aquele  menu. 
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visor:  Descri9io: 

42^92  ,  . 

2 1  !•  43  42,92  sai  do  visor. 

Agora,  admita  que  voce  queira  multiplicar  42,92  x  11.  Utilizar  a  pilha  histo- 
rica  economiza  seu  tempo. 

[T]  42?  92  Devolve  42,92  para  a  linha 

de  cdlculo. 

H  11  H  472?  12 


(/Teclas: 

75,55  Q  32,63 

150  H  7  [3 


/Reutillzando  o  Ultimo  Resultado  (1|last|) 


A  tecia  llLASTi  copia  o  ultimo  resultado  -  ou  seja,  o  numero  da  pilha  histo- 
rica  imediatamente  acima  da  linha  de  calculo  -  em  um  calculo  corrente.  Isto 
Ihe  permite  reutilizar  um  numero  sem  tecld-lo  novamente  e  tambem  permi- 
te-lhe  dividir  em  partes  um  calculo  complicado. 


39  +  8 


Teclas:  Visor:  Descrl9do: 

123  C±]  17  E]      1413?  00  Calcula  123  +  17, 

1 1  ?  83  Calcula  Vi40. 

39  [T]  8  H  H  Copia  11,83  para  a  linha  de 

I  lUASTi  47  ?  00  -11?  calculo. 

[T]  3?  97  Completa  o  cdlculo. 

Uma  seqiiencia  equivalente  de  teclas  para  este  problema  seria: 
39  H  8  123  [±3  17  HI  iCSlE] 
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Armazenando  e  Recuperando  Numeros 


A  tecla  I  STOl  copia  um  numero  da  linha  de  cdlculo  em  uma  4rea  especifica 
de  armazenamento,  chamada  registrador  de  annazermmento.  Existem  dez  regis- 
tradores  de  armazenamento  na  memdria  da  calculadora,  numerados  de  0  a 
9.  A  tecla  I  RClI  recupera  os  numeros  armazenados  e  coloca-os  de  volta  na 
linha  de  cilculo. 

Se  houver  mais  que  um  numero  na  linha  de  cilculo,  IstoI  armazena  ape- 
nas  o  ultimo  numero  no  visor. 

Para  armazenar  ou  recuperar  um  numero: 

1.  Pressione  I  STOl  ou  I  RCLl .  (Para  cancelar  este  passo,  pressione  H-) 

2.  Digite  o  niimero  do  registrador. 

O  exemplo  a  seguir  utiliza  dois  registradores  de  armazenamento  para  dois 
cdlculos  que  utilizam  alguns  dos  mesmos  numeros. 

475,6  560,1  +  475,6 


39,15  39,15 

(/  Teclas:  Visor:  Descri9Ao: 

475,6  ISTOi  1        475?  60  Armazena  475,6  no  registra- 

dor 1. 

rn  39.15  I  STOl  Armazena  39,15  (o  numero 

2  4  ?  5  ?  6  0  -  3  9  !•  1 5  da  extrema  direita)  no  regis- 

trador 2. 


[3  1 2  !■  1 5  Completa  o  cilculo. 

560,1  Q  I  RCLl  1    560  ?  1  m  4-  475  !•  60  Recupera  o  conteudo  do  re- 

gistrador 1, 

rn  I  RCLl  2  1  .  035  J  70  T      J  1 5  Recupera  o  conteudo  do  re- 

gistrador 2, 

r=1  26?  45  Completa  o  calculo. 
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As  teclas  rirol  e  rRCll  podemtamb^mserutilizadascomvariaveis.  Porexem- 
plo,  fsfo]  l^'^.C  (no  menu  MU%C)  armazena  o  numero  da  extrema  direi- 
ta  do  visor  na  varidvel  M%C.  iRCLi  MV.C  copia  o  conteudo  de  M%C  na  li- 
j/nha  de  c^lculo.  Se  houver  uma  expressao  no  visor  (tal  como  2  +  41 ),  o  nu- 
mero recuperado  substitui,  entao,  somente  o  ultimo  numero. 

Voc§  nao  necessita  apagar  os  registradores  de  armazenamento  antes  de  usd- 
los.  Ao  armazenar  um  numero  em  um  registrador,  voce  automaticamente 
substitui  o  valor  que     existe  pelo  novo  valor. 


Fazendo  CAIculos  Aritm6tlcos  Dentro  dos  Regis- 
tradores e  Varldvels. 

Voc§  pode  realizar,  tamb^m,  cdlculos  aritmeticos  dentro  dos  registradores 
de  armazenamento. 


Teclas; 


Visor: 

455  70 


45,7  [sTO]  3 
2,6  [SToJH  3      2?  50 


IrclI  3 


114125 


Descrl9do: 

Armazena  45,7  no  registra- 
dor  3. 

Multiplica  o  conteudo  do  re- 
gistrador  3  por  2,5  e  armaze- 
na o  resultado  (114,25)  nova- 
mente  no  registrador  3. 

Apresenta  o  registrador  3. 


Tabela  2*3.  Cillculos  Aritmdtlcos  nos  Registradores 


Teclas 

Novo  Conteudo  dos  Registradores 

ISTOl  LLl 

ISTOl  H 
|STO|  H 
ISTOl  H 
|STO|  iCZ] 

conteudo  anterior  do  registrador  +  numero  no  visor 
conteudo  anterior  do  registrador  -  numero  no  visor 
conteudo  anterior  do  registrador  x  numero  no  visor 
conteudo  anterior  do  registrador  -r  numero  no  visor 
conteudo  anterior  do  registrador  "  numero  no  visor 

Voce  pode  tambdm  realizar  cilculos  aritmeticos  com  os  valores  armazenados 
em  vari^veis.  For  exemplo,  2lSTQ|  H  W^C  (no  menu  MU%C)  multipli- 
ca o  conteudo  corrente  de  M%C  por  2  e  armazena  o  produto  em  M%C. 
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Nota9ao  Cientifica 


A  nota<;ao  cientifica  ^  litil  quando  se  trabalha  com  numeros  ou  muito  gran- 
des  ou  muito  pequenos.  A  nota<;ao  cientifica  mostra  um  numero  pequeno 
(menor  que  10)  multiplicado  por  10  elevado  a  uma  potencia.  Per  exemplo, 
o  Produto  Nacional  Bruto  dos  Estados  Unidos  em  1984  foi  $3,662,800,000,000. 
Em  notacpao  cientifica,  isto  se  escreve  3,6628x10^^.  Para  numeros  muito  pe- 
quenos, o  separador  decimal  e  movido  para  a  direita  e  10  e  elevado  a  uma 
potencia  negativa.  Por  exemplo,  0,00000752  pode  ser  escrito  como  7,52  x  10  ~  ^. 

Quando  um  cdlculo  produz  um  resultado  com  mais  de  12  di'gitos,  o  nume- 
ro e  apresentado  automaticamente  em  notacpao  cientifica,  utilizando  um  E 
maiusculo  em  lugar  de  "x  10 

Lembre-se  de  que  a  tecla  I  +/-  I  altera  o  sinal  do  numero  todo  e  nao  do  expo- 
ente.  Utilize  [Z]  para  criar  um  expoente  negative. 

Tecle  OS  numeros  4,78x10"^^  e  -2,36x10"^^ 


Teclas:  Visor: 

4.78  ■[!]  13  4!.7E:E13 

1 1  CLEAR  DAfAl  0  i  90 

2,36  ■[!]□  15  2.36E-15 

Pw^  -2?36E-15 

li  CLEAR  DATA  I 


Descrl^io: 

Pressionar  BEI]  inicia  a  po- 
tencia^ao. 

Apaga  o  numero. 

Pressionar  CZI  antes  de  um 
expoente,  torna-o  negative. 

Pressionar  I  -^f-  I ,  torna  o 
numero  inteiro  negative. 

Apaga  o  numero. 


Amplitude  de  Numeros 

Os  maiores  numeros  positives  e  negatives  que  se  encontram  disponiveis 
na  calculadora  sao  ±9,99999999999  x  10^^;  os  meneres  numeros  positives 
e  negatives  disponiveis  sao  *1  x  10 
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Calculos  Percentuais  Comerciais 


O  menu  de  percentagens  comerciais  (COM)  e  utilizado  para  resolver  quatro 
tipos  de  problemas.  Cada  tipo  de  problema  tern  seu  menu  proprio. 


FIN 


COM    ESTAT    TEMP  SOLVE 


VAR%    %TOT  MU%C  MU%P 
Tabela  3-1.  Os  Menus  de  Percentagens  Comerciais  (COM) 


Menu 

Descrl9ao 

Variagao  Perceptual 

(  UARV.  ) 

Percentagem  do  total 

(  >:tot  ) 

Margem  sobre  o  Custo 
(  Mu:;c  ) 

Margem  sobre  o  Prego 

(  MU:-;P  ) 

A  diferenga  entre  dois  numeros  {ANTe  NOVA), 
expressa  como  uma  percentagem  (VAR%)  de  ANT. 

A  porgao  que  um  numero  (PAROL)  e  de  outre  (70- 
TAL),  expressa  como  uma  percentagem  (%T07). 

A  diferenga  entre  prego  (PREQ)  e  custo  (OUSTO), 
expressa  como  uma  percentagem  do  custo  (M%0) 

A  diferenga  entre  prego  (PREQ)  e  custo  (CUSTO), 
expressa  como  uma  percentagem  do  prego  (M%P), 

A  calculadora  retem  os  valores  das  variaveis  COM  ate  que  voce  os  apague 
pressionando  B I  clear  data  I .  Per  exemplo,  pressionar  B I  clear  dataI  en- 
quanto  no  menu  VAR%  apaga  ANT,  NOVA,  e  VAR%. 

Para  visualizar  o  valor  correntemente  armazenado  em  uma  variavel  pressione 
fRCL]  rotulo  de  menu.  Isto  Ihe  mostra  o  valor  sem  recalcula-lo. 
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Utilizando  os  Menus  COM 


Cada  um  dos  quatro  menus  COM  tern  tres  varidveis.  Voce  pode  calcular 
qualquer  uma  das  tres  variiveis  se  conhecer  as  outras  duas. 

1.  Para  apresentar  o  menu  VAR%,  %TOT,  MU%C,  ou  MU%P  a  partir  do 
menu  MAIN,  pressione  COM  e  depois  o  rotulo  de  menu  correspon- 
dente.  Per  exempio,  ao  pressionar-se    'JAR*:  ,  o  visor  apresenta: 


2.  Armazene  cada  um  dos  valores  que  voce  conhece,  digitando  o  niimero 
e  pressionando  a  tecla  de  menu  correspondente. 

3.  Pressione  a  tecla  de  menu  do  valor  que  voce  deseja  calcular. 


Exempio:  O  total  de  vendas  do  ano  passado  foi  $90,000.  Neste  ano^  o 
total  de  vendas  foi  $95,000.  Qual  e  a  variagao  percentual  entre  as  vendas 
do  ano  passado  e  as  deste  ano? 


Exemplos  Utilizando  os  lUienus  COIUI 


Varia^ao  Percentual  (VAR%) 


Teclas: 


Visor: 


Descrl9do: 


COM 


Apresenta  o  menu  VAR%. 


90000  rtNT 


Armazena  90.000  em  ANT, 


95000  NOMA 


HOUR  =  95  .  QtZi0  J  mHi 


Armazena  95.000  em  NOVA. 


UARIAChO:-;;=5?  56 


Calcula  a  variagao  percen- 
tual. 
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Quanto  deveri  ser  o  total  de  vendas  deste  ano  para  apresentar  um  incremen- 
to  de  12%  sobre  o  do  ano  passado?  ANT  continua  90.000,  assim  voce  nao 
precisa  digit^-lo  novamente.  Entre  apenas  VAR%  e  pe<;a  NOVA. 


1 2   UAR:c  U     I  AC  rtO":  =  1 2  ?  96 

HOUA  NO'JA  =160.  SHiy  <  G0 


Armazena  12  em  VAR% 

Calcula  o  valor  12%  maior 
que  90.000,00. 


Percentagem  do  Total  (%TOT) 

Exempio:  O  total  dos  ativos  de  uma  empresa  e  de  $67,584.  O  estoque 
da  mesma  4  de  $23,457.  Percentualmente,  quanto  o  estoque  representa  dos 
ativos? 

Voce  devera  fornecer  valores-para  TOTAL  e  PARCL  e  calcular  %TOT.  Isto 
ocupa  todas  as  tres  varidveis,  portanto  nao  ha  necessidade  de  utilizer 
[  CLEAR  data]  para  remover  os  dados  anteriores. 


Teclas: 

COM  -^TOT 
67584  TOTAL 

23457  PARCL 

>.TOT 


Visor: 


TOTAL =67 


1:4  J  yy 


Descrl9do; 

Apresenta  o  menu  %TOT. 

Armazena  $67,584  em  TO- 
TAL, 


PhiRCIAL  =  ^'3  .  457?  0ti     Armazena  $23,457  em 

PARCL. 


:-:Ti:tTAL  =  34:.  71 


Calcula  a  percentagem  do 
total. 


Margem  como  Percentagem  do  Custo  (MU%C) 

Exempio.  A  Eletronica  Kilowatt  compra  televisores  por  $225,  com  um  des- 
conto  de  4%.  Os  televisores  sao  vendidos  por  $300.  Qual  e  a  margem  do 
custo  liquido  como  uma  percentagem  do  pre<;o  de  venda? 
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Teclas: 

COM 
MU^C 

19  CUSTO 


60  MI^C 
PREC 


Visor: 

i::USTG=  1 9)1  00 

riARKUP":i::=60?  00 
PRECO=30»  40 


DescrlpAo: 

Apresenta  o  menu  MU%C. 

Armazena  o  custo  em  CUS- 
TO. 

Armazena  60%  em  M%C. 
Calcula  o  prec^o. 


Margem  como  Percentagem  do  Pre90  (MU%P) 

Examplo:  A  Elelronica  Kilowatt  compra  televisores  por  $225,  com  um 
desconto  de  4%.  Os  televisores  sao  vendidos  por  $300.  Qual  e  a  margem 
do  custo  h'quido  como  uma  percentagem  do  pre<;o  de  venda? 

Qual  ^  a  margem  como  percentagem  do  pre<;o  sem  o  desconto  de  4%? 


Teclas: 

COM 
MU":P 

/  225  H  4  [%] 

CUSTO 


Visor: 


CUST0=21b?  00 


Descrl9do: 

Apresenta  o  menu  MU%P. 

Calcula  e  armazena  o  custo 
liquido  em  CUSTO 


300  PREC 


PF:ECO  =  300?  00 
r'1ARKUP":P=28!.00 


Armazena  300  em  PREQO. 

Calcula  a  margem  como  per- 
centagem do  pre(;o. 


Utilize  $225  para  CUSTO  e  deixe  PREQO  sozinho. 

225  CUSTO  CUSTO  =  225?  00  Armazena  225  em  CUSTO. 

m:^P  rirtRKUP'.P  =  25 !•  00  Calcula  a  margem. 


Compartllhando  Varidveis  entre  Menus 

Se  voce  comparar  os  menus  MU%C  e  MU%P,  vera  que  eles  tern  dois  rotu- 
los  de  menu  em  comum:  CUSTO  e    PREC  . 
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VAR%    %TOT  MU%C 


MU%P 


CUSTO  PREgO  M%C 


CUSTO  PREgO  M%P 


vari^veis  compartilhadas 


A  calculadora  mant^m  o  controle  dos  valores  que  voc§  digita  mediante  estes 
rdtulos.  Por  exemplo,  se  voc§  digitar  CUSTO  e  PREQO  no  menu  MU%C, 
sair  para  o  menu  COM,  e  entao  apresentar  no  visor  o  menu  MU%P,  a  calcu- 
ladora return  esses  valores.  Em  outras  palavras>  as  varidveis  sao  compartilha- 
das entre  os  dois  menus, 

Exemplo:  Utillzando  VarlAvels  Compartilhadas.  Uma  coopera- 
tiva  de  alimentos  compra  caixas  de  sopa  enlatada  a  um  custo  de  fatura  de 
$9,60  por  caixa.  Se  a  cooperativa  utilizar  habitualmente  uma  margem  de  15% 
sobre  o  custo,  qual  seri  o  pre<;o  de  venda  de  cada  cabca  de  sopa  ? 


Tecfas: 

COM 
MU^C 

9,6  CUSTO 

16  nv.c 

PREC 


Visor: 


CUSTO  =  9?  60 
PRECO=11j04 


DescripAo: 

Apresenta  o  menu  MU%C. 

Armazena  9,60  em  CUSTO. 

Armazena  15%  em  M%C. 

Calcula  o  pre<;o  unitdrio  de 
venda  no  varejo. 


Qual  4  a  margem  sobre  o  pre^o?  Troque  os  menus,  mas  mantenha  o  mes- 
mo  CUSTO  e  PREQO. 


flxirl  m^.p 


riARKIJP':P=13?04 


Sai  do  menu  MU%C  e  apre- 
senta o  menu  MU%P. 

Calcula  a  margem  como  per- 
centagem  do  pre(po. 
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Valor  do  Dinheiro  no  Tempo 


A  expressao  valor  do  dinheiro  no  tempo  descreve  os  calculos  baseados  na  capa- 
cidade  do  dinheiro  em  gerar  juros  durante  um  periodo  determinado  de  tem- 
po. O  menu  VDT  executa  calculos  de  juro  composto  e  calcula  (e  imprime) 
pianos  de  amortiza<;aa. 

■  Nos  calculos  de  juro  composto,  o  juro  e  adicionado  ao  principal  em  perio- 
dos  especificos  de  composigao,  gerando  igualmente  juro  .  Contas  de 
poupan(;a,  hipotecas  e  arrendamentos  constituem  calculos  de  juro  com- 
posto. 

■  Nos  calculos  de  juro  simples,  o  juro  e  uma  percentagem  do  principal  e 
e  reposto  com  um  unico  pagamento.  Os  calculos  de  juro  simples  podem 
ser  realizados  utilizando-se  a  tecla  [%]  (pagina  37).  Para  um  exemplo 
que  calcula  juro  simples  utilizando  uma  taxa  anual  de  juro,  veja  a  pagina  178, 


O  Menu  VDT 


FIN      COM    ESTAT    TEMP  SOLVE 


VDT      CNVI     FLCX    BOND  DEPRC 

I   i'  I   I   I  I 

N        I%PR       VP      PGTO      VF  OUTRO 


1 — I — r-  I 

PG/P      INIC       FIM  AMRT 
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O  menu  de  valor  do  dinheiro  no  tempo  (VDT)  realiza  diversos  calculos  de 
jure  composto.  Especificamente,  voce  pode  utilizar  o  menu  VDT  para  uma 
serie  de  fluxos  de  caixa  (dinheiro  recebido  ou  dinheiro  pago)  quando: 

■  a  importancia  de  cada  pagamento  e  a  mesma.* 

■  OS  pagamentos  ocorrem  em  intervalos  regulares. 

■  OS  periodos  de  pagamento  coincidem  com  os  pen'odos  de  composi(;ao. 


12  pagamentos  (ou  pen'o- 
dos) por  ano 


i 


12  FG^P 


N    I  i::PR 


Modo  de  pagamento:  o 
final  de  cada  periodo 


MODO 


Para  o  segundo  m'vel  do  menu  VDT 
Figura  4-1.  O  Primeiro  Nival  do  Menu  VDT 


O  primeiro  m'vel  do  menu  VDT  tem  cinco  rolulos  de  menu  para  variaveis  mais 
OUTRO  .  A  tecla  OUTRO  acessa  um  segundo  nivel  de  menu  utilizado  para 
especificar  condi<;oes  de  pagamento  (o  modo  de  pagamento)  e  para  apresentar 
o  menu  AMRT  (amort izagao). 


12  PG/P 
B3Qil 


MODO  FIM 


hMRT 


Figura  4-2.  O  Segundo  Nivel  do  Menu  VDT 


Para  situa<;5es  onde  o  total  de  pagamentos  varia  utilize  o  menu  FLCX  {fluxos  de  caixa). 
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Tabela  4-1.  Rdtulos  do  Menu  VDT 


Rdtulo  de 
Menu 


Descrl9ao 


UP 


PGTO 


UF 


PC./P 


Primeiro  Nivel 

Armazena  (ou  calcula)  o  numero  total  de  pagamentos 
ou  pertodos  de  composigao*t-  (Para  um  emprestimo  de 
30  anos  com  pagamentos  mensais,  A/  =  12  x  30  =  360.) 
C^lculo  r^pido  de  N:  Multiplica  o  numero  no  visor  por 
PG/Pe  armazena  o  resultado  em  N.  (Se  PG/P  fosse  12, 
entao  30  ■      N     resultaria  em  A/=360.) 
Armazena  (ou  calcula)  a  taxa  nominal  anual  de  juro  co- 
mo  percentagem, 

Armazena  (ou  calcula)  o  valor  presente  -  um  fluxo  de  cai- 
xa  inlcial  ou  o  valor  descontado  de  uma  s6rie  de  fluxos 
de  caixa  futuros  (PGTOs  +  VF).  Para  um  credor  ou  um  to- 
mador,  VP^  o  montante  do  emprestimo;  para  um  Investi- 
dor,  VP  ^  o  investimento  inicial.  Se  l/Pfor  um  valor  pa- 
go,  flea  negativo.  VP  sempre  ocorre  no  inicio  do  primei- 
ro periodo. 

Armazena  (ou  calcula)  o  valor  de  cada  pagamento  peri6- 
dico.  Todos  os  pagamentos  sao  iguais,  sem  pular  nenhum. 
(Se  OS  pagamentos  nao  forem  iguais,  utilize  FLCX  em  lu- 
gar  de  VDT.)  Os  pagamentos  podem  ocorrer  no  inicio 
ou  no  final  de  cada  periodo,  Se  PGTO  6  uma  importancia 
paga,  ete  6  negativo. 

Armazena  (ou  calcula)  o  valor  futuro  -  um  fluxo  de  caixa 
final  ou  um  valor  composto  de  uma  s6rie  de  fluxos  de 
caixa  anteriores  (VP  +  PGTOs).  \/F  ocorre  sempre  no  fi- 
nal do  ultimo  periodo.  Se  VF6  uma  importancia  paga,  ele 
6  negativo. 

OUTRO  I  exit! 

Segundo  Nivel 

Especifica  o  numero  de  pagamentos  ou  periodos  de  com- 
posigao  por  anot-  (Deve  ser  um  numero  Inteiro,  de  1  a  999.) 


i 


•■Quando  um  N  nao-inteiro  for  calculado  (um  "penodo  parcial"),a  resposta  deve  ser  interprets 
da  com  cuidado.  Veja  o  exempio  sobre  uma  conta  de  poupanpa  a  pagina  60. 
Os  cilculos  utiiizando  um  numero  N  nao-inteiro  ji  armazenado,  produzem  um  resultado  mate 
maticamente  correto,  mas  nao  tem  uma  inlerpreta(;ao  simples.  O  exempio  da  pagina  160  utiliza 
o  Solver  para  realizar  um  cilculo  de  periodo  parciai  (nao-inteiro),  no  qua!  o  juro  comec^a  a  acu- 
mular-se  antes  do  inicio  do  primeiro  pen'odo  regular  de  pagamento. 

t  O  numero  de  periodos  de  pagamento  deve  ser  igual  ao  numero  de  pen'odos  de  composicao. 
Em  casos  em  que  isto  nao  seja  verdade,  veja  a  pagina  77.  Para  hipotecas  Canadenses,  veja  a  pa- 
gina 185. 
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Tabela  4-1.  R6tulos  do  Menu  VDT  (contlnua9ao) 


Rbtulo  de 
Menu 

Descrl9ao 

Segundo  Nivel  (continuaqao) 

IMIC 

Estabelece  o  modo  Inicio:  os  pagamentos  ocorrem  no  ini- 
cio  de  cada  periodo.  E  o  modo  tipico  para  pianos  de  pou- 
panga  e  leasing.  (Os  modes  Inic  e  Fim  nao  tern  importan- 
cia  se  PGTO^O.) 

Estabelece  o  modo  Fim:  os  pagamentos  ocorrem  no  final 
de  cada  pen'odo.  E  o  modo  tipico  para  empr§stimos  e  in- 
vestimentos. 

AMRT 

Acessa  o  menu  de  amortizagao.  Veja  a  p^gina  67. 

A  calculadora  return  os  valores  das  variaveis  VDT  ate  que  voce  as  apague 
pressionar\do  Bl  clear  data  I .  Ac  visualizar  o  primeiro  nivel  do  menu  WDT, 
pressionar  11  clear  data  I  apaga  as  variaveis  N,  I%PR,  VP,  PGTOr  e  VP. 
Quando  o  menu  de  segundo  nivel  (  OUTRO )  e  apresentado,  pressionar 
B I  CLEAR  data!  retomaascondi(;5esdepagamentopara  12PG.  P  MODOFIM. 

Para  visualizar  que  valor  esta  correntemente  armazenado  em  uma  variavel, 
pressione  o  rdtulo  de  menul  RCl]  .  Isto  mostra  o  valor  sem  recalcula-lo. 


Diagramas  de  Fluxo  de  Caixa  e  Sinais  de  Numeros 

E  bastante  util  ilustrar  calculos  de  VDT  com  diagramas  de  fluxo  de  caixa.  Dia- 
gramas de  fluxo  de  caixa  sao  linhas  de  tempo  divididas  em  segmentos  iguais 
denominados  periodos  de  composigdo  (ou  de  pagamentos).  As  setas  mostram  a 
ocorrencia  de  fluxos  de  caixa  (entrada  ou  saida  de  pagamentos).  Um  nume- 
ro  positive  representa  dinheiro  recebido  (seta  para  cima)  e  um  numero  nega- 
tive representa  dinheiro  pago  (seta  para  baixo). 


I  O  sinal  correto  (positive  ou  negative)  e  essencial  para  os  nu- 

IISb  meros  em  VDT.  Os  calculos  somente  terao  significado  se  vo- 

^»  ce  consistentemente  mostrar  pagamentos  efetuados  como  niime- 

Nota        ros  negativos  e  pagamentos  recebidos  (recebimentes)  como  nume- 
ros positives.  Execute  um  calculo  sob  o  ponto  de  vista  ou  de 
credor  (investidor)  ou  do  tomador,  mas  nao  de  ambos  ao  mesmo  tempo. 
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VP 

(Empr^stimo) 


O  dinheiro 
recebido  ^ 
urn  numero 
positive 


Periodos  iguais 


O  dinheiro  page 
6  urn  numero  ne- 
gative 


PGTO      PGTO  PGTO 
Pagamentos  iguais 


PGTO 


PGTO 
VF 


(VF  60  Valor  Futu- 
ro,  se  houver.  For 
exempio,  urn  pa- 
gamento  de  liqui- 
dagao) 


Figura  4-3.  DIagrama  de  Fluxo  de  Calxa  para  um  Empr^sti- 
mo  sob  Ponto  de  Vista  do  Tomador  (Modo  Flm) 


PGTO    PGTO    PGTO  PGTO 


Empr6stimo 


VF 

PGTO 


VP 


Figure  4-4.  Diagrama  de  Fluxo  de  Caixa  para  um  Empr^stl- 
mo  sob  Ponto  de  Vista  do  Credor  (Modo  Fim) 

Ocorrem  pagamentos  ou  no  intcio  ou  no  final  de  cada  periodo.  O  modo  Fim 
e  mostrado  nas  duas  ultimas  figuras;  o  modo  Ini'cio  e  mostrado  na  proxima 
figura. 
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i 

,  Valor  c 
do  leas 

apitalizado 
Jing 

} 

PC 

f     1  y 
?T0  PG 

r      2      1     3      1      4  , 
TO      PGTO      PGTO  PGl 

ro 

T 

VF 

Figura  4-5.  Pagamentos  de  um  Leasing  Efetuados  no  Ini- 
clo  de  Cada  Periodo  (Mode  Inicio) 


Utilizando  o  Menu  VDT 

Primeiro  desenhe  um  diagrama  de  fluxo  de  caixa  para  o  seu  problema.  Entao: 

1-    A  partir  do  menu  MAIN,  pressione     FIN       MDT  . 

2.  Para  apagar  valores  anteriores,  pressione  B I  CLEAR  DATA  I .  (Nota:  voce 
nao  necessita  apagar  os  dados  se  entrar  com  novos  valores  para  todas 
as  cinco  variiveis,  ou  se  quiser  reter  valores  anteriores,) 

3.  Leia  a  mensagem  que  descreve  o  niimero  de  pagamentos  por  pen'odo 
e  o  modo  de  pagamento  (Inicio,  Fim).  Se  voce  necessita  alterar  um  des- 
ses  parametros,  pressione  OUTRO  . 

■  Para  alterar  o  numero  de  pagamentos  por  ano,  digite  o  novo  valor 
e  pressione  PGxP  ,  (Se  o  numero  de  pagamentos  for  diferente 
do  numero  de  pen'odos  de  composi<;ao,  veja  a  pagina  77  "Pen'odos 
de  Composi<;ao  Diferentes  de  Pen'odos  de  Pagamento".) 

■  Para  alterar  o  modo  Inicio/Pim,  pressione    IHIC  ou    TIM  . 

■  Pressione  I  EXIT  I  para  retornar  ao  menu  principal  de  VDT. 

4.  Armazene  os  valores  conhecidos.  (Entre  cada  numero  e  pressione  sua 
tecla  de  menu.) 

5.  Para  calcular  um  valor,  pressione  a  tecla  correspondente  do  menu. 
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Voce  deve  dar  um  valor  a  cada  variavel  -  exceto  a  que  calculara  -  mesmo 
que  tal  valor  seja  zero.  For  exemplo,  VF  deve  ser  zerado  quando  voce  esti- 
ver  calculando  o  pagamento  peri6dico  {PGTO)  exigido  para  o  resgate  total 
de  um  emprestimo.  Existem  duas  maneiras  de  zerar  uma  variavel: 

■  antes  de  armazenar  quaisquer  valores  em  VDT^  pressione 
1 1  CLEAR  DATA  I  para  apagar  todas  as  variaveis  VDT. 

■  armazene  zero;  por  exemplo,  pressionando  0     UF      estabelece  zero 
na  varidvel  VF. 


Cdlculo  de  Emprestimos 

Os  tres  exemplos  a  seguir  ilustram  calculos  de  emprestimos  comuns.  (Para 
amortiza(;ao  de  pagamentos  de  emprestimos,  veja  a  pagina  67.)  Geralmen- 
te,  OS  cilculos  de  emprestimos  utilizam  o  modo  Fim  para  pagamentos. 

Exempio:  Emprestimo  para  a  Compra  de  um  Automdvel. 

Voce  esti  financiando  a  compra  de  um  novo  carro  atraves  de  um  empresti- 
mo de  3  anos  com  juro  anual  de  10,5%  ao  ano,  composto  mensalmente.  O 
pre<;o  a  vista  4  $7,250.  Voce  dard  uma  entrada  de  $1,500.  Qual  sera  o  valor 
das  presta(;oes  mensais?  (Admita  que  os  pagamentos  se  iniciam  um  mes 
ap6s  a  compra,  ou  seja,  no  final  do  primeiro  periodo.)  Que  taxa  de  juro  redu- 
ziria  seu  pagamento  mensal  em  $10? 


l/P=  7.250 -1.500 

I  VF=0 

/%PR=  10,5 
N=3x12 
PG/P=  12;  modo  Fim 

1       ^1      2      I  I     35      I     36  I 

PGTO=? 


56 


4:  Valor  do  DInheIro  no  Tempo 


Teclas: 

FIN 
MDT 


[CLEAR  DATA  I 


QUTRQ 

II  CLEAR  data] 


Visor; 


EXIT1 


12  PG/P  MODG  FIM 


DescrlqAo: 

Apresenta  o  menu  VDT. 


Apaga  a  pilKa  histdrica  e  as 
variaveis  VDT. 

5e  necessario:  estabelece  12 
periodos  de  pagamento  por 
ano;  modo  Fim, 


^  3  H  12      N  Calcula  e  armazena  o  nume- 

N  -  36  ?  Gi0  ro  de  pagamentos. 

10,5    I^PR  I"-PR=  19?  50  Armazena  a  taxa  anual  de 

juro. 

(/ 7,260  H  1500  Armazena  o  montante  do 

UP  UP=  5  .  750 !«  00  emprestimo. 

PGTO  PGTO=  -  ISto  39  Calcula  o  pagamento.  O  va- 

lor negative  representa  di- 
nheiro  a  ser  pago. 


Para  calcular  a  taxa  de  juro  que  reduz  o  pagamento  para  $10,  adicione  10  pa- 
ra reduzir  o  valor  negative  de  PGTO, 

r+1  10    PGTO       PGTO  =  -  1 76  ?  y9  Armazena  o  novo  valor  do 

pagamento  reduzido. 

I?;PR  I';;PR=  6?  75  Calcula  a  taxa  anual  de  juro. 

Exempio:  Flnanclamento  de  uma  Casa.  Apos  uma  considera(;ao 
cuidadosa  de  suas  finan<;as  voce  decidiu  que  o  pagamento  maximo  mensal 
que  pode  admitir  ^  de  $630.  Voce  pode  dar  uma  entrada  de  $12,000,  e  a  ta- 
xa anual  de  juro  est^  fixada  atualmente  em  11,5%.  Se  voce  assumir  um  fi- 
nanciamento  por  30  anos,  qual  sera  o  valor  maximo  da  compra  que  voce  po- 
derd  fazer? 
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/%Pfl=11,5 
A/  =  30x12 
PG/P=  12;  modo  Fim 


PGro=  -630 


359 


360 


Teclas: 

FIN 
UDT 


OUTRO  

B I  CLEAR  DATA  I 


Visor: 


1 1  CLEAR  data]         0  !>  0  VZ1 


I  EXIT] 


12  PQ/P  MODO  FIM 


Descrl^Ao: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  a  pilha  histdrica  e  as 
varidveis  VDT. 

Se  necessario:  estabelece  12 
penodos  de  pagamento  por 
ano;  modo  Fim. 


30  I  N 


630  {±L 
PGTO 


11,5  r^PR        i:':pr=  11^50 


PGTO= -630?  00 


Pressionar  I,  primeiro  mul- 
tiplica  30  por  12,  e  depois 
armazena  este  numero  de 
pagamentos  em  N. 

Armazena  a  taxa  anual  de 
jure. 

Armazena  urn  pagamento 
mensal  negativo. 


UP 


UP  =  65 . 61? J  64 


j/dl  12000  H      75.  61?!.  64 


Calcula  o  montante  do  em- 
pr^stimo. 

Calcula  o  prego  total  da  ca- 
sa  (empr^stimo  mais  entra- 
da). 
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Exempio:  Llqulda9&o  Anteclpada  de  FInanclamento.  Vock 
assumiu,  na  compra  de  uma  casa,  uma  hipoteca  de  25  anos  de  $75,250,  com 
juros  de  13,8%  ao  ano.  Voce  estima  morar  na  casa  por  4  anos  e  depois  ven- 
de-la,  liquidando  o  emprestimo.  Qual  sera  o  valor  da  liquidac^ao  ao  final  de 
quatro  anos? 


\/P=  75.250 
i 


/%PR=13,8 
A/=4x12 
PG/P=  12;  modo  Fim 


\  ^7  ]f 


48 


PGTO^l 


Liquidagao. 

VF=1 


O  problema  ^  resoivido  em  dois  passos: 

1.  Calcule  o  pagamento  mensal  sem  a  liquida<;ao  (VF=0). 

2.  Calcule  o  valor  da  liquida<;ao  ap6s  4  anos. 


Teclas: 

FIN 
UDT 


I  CLEAR  DATA  I 


Visor: 


OUTRO 


I  CLEAR  DATA  I 


EXIT 


12  PG..-P  MOriO  Flh 


Descrlpdo: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  a  pilha  historica  e  as 
variaveis  VDT. 

Se  necessario:  estabelece  12 
pen'odos  de  pagamento  por 
ano;  modo  Fim. 
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PaSSO  1.  Calcule  o  pagamento  mensal  da  hipoteca. 


25  I     N  H  =  300  !<  00  Calcula  e  armazena  o  nume- 

ro  de  pagamentos  mensais 
em  25  anos. 

13,8    l^cPR  l-'':FR=  13?  80  Armazena  a  taxa  anual  de 

juro. 

75250    UP  UP=  75  .  250?  00  Armazena  o  montante  do 

empr^stimo. 

PGTO  PGTO=  -3'5'4?  33  Calcula  o  pagamento  mensal. 


Passo  2.  Calcule  o  valor  da  liquida<;ao  antecipada  ao  final  de  4  anos, 

894,33  I  ■*•/-  I  Armazena  o  valor  arredonda- 

PGTO  PGTO  -  -  894  ?  33  do  do  pagamento,  resultan- 

do  um  montante  exato  (sem 
fra(;6es  de  centavos).* 


I     H  N=  48?  00  Calcula  e  armazena  o  total 

de  pagamentos  em  4  anos. 

ur  Ur=  -  73  .  408?  81  Calculao  valor  da  liquida(;ao 

ao  final  de  4  anos.  Este  va- 
lor, somado  ao  ultimo  paga- 
mento mensal,  liquida  o  etn- 
pr^stimo. 


C^lculo  de  Poupan9a 

Exempio:  Conta  de  Poupan^a.  Voc§  deposita  $2,000  em  uma  con- 
ta  de  poupan<;a  que  rende  7,20%  de  juros  anuais,  compostos  anualmente. 
Se  voc^  nao  fizer  nenhum  outro  dep6sito  nesta  conta,  em  quanto  tempo  vo- 
ce terd  $3,000?  ]i  que  esta  conta  nao  tern  pagamentos  regulares  (PGTO  =  0), 
o  modo  de  pagamento  (Inicio  ou  Fim)  d  irrelevante. 

♦  O  PGTO  armazenado  no  passo  anterior  ^  o  niimero  de  12  dJgitos  -894,330557971.  O  calculo  da 
liquida<;ao  deve  usar  o  montante  de  pagamento  mensal  real,  ou  seja,  o  numero  arredondado 
$894,33,  sem  fragdes  de  centavos. 
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PGTO=Q 


VP=  -2000 


lo/oPR=  7.2 
PG/P-1 


VF- 3.000 
i 


Teclas: 

FIN 
UDT 


[CLEAR  DATA  I 


OUTRO 
1  PG/P 


i  EXIT! 


Visors 


8 1 0y 


1  PG/P 


Descrl^Ho: 

Apresenta  o  menu  VDT, 


Apaga  a  pilha  histdrica  e  as 
variiveis  VDT. 

Estabelece  una  composi<;ao 
por  ano  (um  pagamento  dos 
juros  por  ano).  O  modo  de 
pagamento  nao  i  importante. 


7,2 


2000  r^n 

UP 


i:^PR::^7?2:0 


UP=  -  Z  .  000?  00 


Armazena  a  taxa  anual  de 
jure. 

Armazena  o  montante  do 
dep6sito. 


3000  UF 


UF  =  : 


Armazena  o  saldo  futuro 
da  conta  em  VF. 

Calcula  o  numero  de  perio- 
dos  de  composicao  (anos) 
necessarios  para  que  a  con- 
ta alcance  $3,000. 
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Nao  existe  uma  maneira  convencional  de  interpretar  resultados  baseados 
em  valores  nao-inteiros  (5,83)  de  N.  Jd  que  o  valor  calculado  de  JV  estd  entre 
5  e  6,  levari  6  anos  de  composigao  anual  para  chegar-se  a  um  saldo  de  pe- 
lo  menos  $3,000.  O  saldo  real  ao  final  dos  6  anos,  pode  calcular-se  da  seguin- 
te  maneira: 

N  -  6  ?  138  Armazena  um  numero  intei- 

ro  de  anos  em  N. 
UF  =  3  .  055?  28  Calcula  o  saldo  da  conta 

ap6s  seis  anos. 

Exempio:  Aposentadoria  em  PrevidAncIa  Privada.  Admita- 
mos  que  voc^  tenha  aberto  uma  conta  individual  de  aposentadoria  em  15 
de  abril  de  1985,  com  um  dep6sito  de  $2,000.  Dai  em  diante  voce  depositou 
$80  na  conta  ao  final  de  cada  quinzena.  A  conta  paga  juros  anuais  de  8,3%, 
compostos  quinzenalmente.  Quanto  dinheiro  conteri  a  conta  em  15  de  abril 
de  2000? 


6  N 

UF 


^  lo/oPR  =  8^3  ^ 

§  PG/P=  2x12:  modo  Fim 

^  /\/-15x12x2 

00 

"1      I      2  ""         I    359    I  360 

PGTO=-B0  ^ 

o 

VP= -2.000  S 


Teclas: 

FIN 
UDT 


Visor: 


Doscrl^io: 

Apresenta  o  menu  VDT. 
Nao  ^  necessirio  apagar  os 
dados,  porque  nao  sera  ne- 
cessdrio  nenhum  valor  com 
zero. 


OUTRO 
24 
PG.'P 
FIM 
I  EXIT  I 
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Estabelece  24  periodos  de 
pagamento  por  ano,  modo 
Fim. 


15|  N 


Calcula  e  armazena  o  nume- 
ro  de  depdsitos  em  N. 
Armazena  a  taxa  anual  de 


8,3  IXPR 


I:-;:PR=:E:-.  30 


2000  HT^ 

UP  UP  =  -  2  .  Gi0y  !■  Ou 


juro. 

Armazena  o  deposito  inicial. 


80  Pw^   PGTO     PGTG  =  -  S0 !-  06 


Armazena  o  pagamento 
quinzenal. 

Calcula  o  saldo  da  conta  de- 
pots de  15  anos. 


UF 


UF=  63 . 963?  34 


C^lculos  de  Leasing 
(Arrendamento  Mercantil) 


Os  dois  cdlculos  comuns  de  leasing  sao:  1)  calculo  do  pagamento  do  leasing 
que  leve  a  um  determinado  rendimento  do  investimento  e  2)  determinagao 
do  valor  presente  (valor  capitalizado)  de  um  leasing.  Os  calculos  de  leasing 
utilizam  geralmente  ''pagamentos  antecipados".  Para  a  calculadora  isto  sig- 
nifica  modo  Inicio,  pois  todos  os  pagamentos  serao  efetuados  no  inicio  do 
pen'odo.  Se  houver  dois  pag'amentos  antecipados,  um  deles  devera  ser  com- 
binado  com  o  valor  presente.  Para  exemplos  com  dois  ou  mais  pagamentos 
antecipados,  veja  pdginas  64  e  187. 

Exempio:  Calculando  Pagamento  de  Leasing.  Um  carro  novo 
que  custa  $13,500  pode  ser  adquirido  atraves  de  um  leasing  de  3  anos,  com 
a  op<;ao  de  compra  ao  final  do  pen'odo  por  $7,500.  Se  a  financeira  quiser  ob- 
ter  um  rendimento  anual  de  14%,  qual  devera  ser  o  valor  dos  pagamentos 
mensais,  com  um  pagamento  antecipado?  Calcule  o  valor  do  pagamento  sob 
ponto  de  vista  da  financeira.  Utilize  o  modo  Inicio,  porque  o  primeiro  paga- 
mento ^  devido  na  assinatura  do  contrato. 
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\/F=  7.500 

t  t  t  t-t  t  t^l 

'      1  2  3  34  35  36 

A/=36 
PG/P=  12;  modo  inicio 

VP=  -  13.500 


Teclas:  Visor: 

TIN 

OUTRO 
12  PG.'P 


Descri9io: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Estabeiece  12  pen'odos  de 
pagamento  por  ano;  modo 
Inicio. 


IHIC 

[EXiTl  12  PG/P  MOriO  IHIC 

36      \^  H  =  36 !■  00  Armazena  o  numero  de  pa- 

gamentos. 

14    I^PR  I  '-PP^  1 4 !«  00  Armazena  a  taxa  anua!  de 

juro. 

13500  I  +/-  i  Armazena  o  valor  do  carro 

(jp  gp=  -  13  .  500?  00  em  VP.(Dinheiro  pago  pela 

financeira.) 


7500      UF  'v'F  =  7  .  500  ?  00  Armazena  o  valor  da  opgao 

de  compra  em  VF.  (Dinhei- 
ro  recebido  pela  financeira.) 
PGfO  PGTO^SyS?  19  Calcula  o  valor  do  pagamen- 

to mensal  a  ser  recebido. 

Exempio:  Valor  Presente  de  um  Leasing  com  Pagamentos 
Anteclpados  e  OppdO  de  Compra.  Sua  empresa  estd  fazendo  lea- 
sing de  um  equipamento  por  4  anos.  Os  pagamentos  mensais  sao  de  $2,400 
com  dois  pagamentos  anteclpados.  Voce  tern  a  op<;ao  de  comprar  o  equipa- 
mento por  $15,000  ao  final  do  periodo  de  leasing.  Qual  e  o  valor  capitaliza- 
do  do  equipamento,  se  a  taxa  de  juro  paga  por  sua  empresa  4  de  1,5%  com- 
postos  mensalmente? 
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i 


2x 
PGTO 


mPR^  18 
PG/P^  12;  modo  Inicio 


47 


48 


PGTO^ 


-2.400 


4.800 


l/F-  -  15.000 


O  problcma  o  resolvidt)  em  quatro  passes: 

1-  Calcule  o  valtir  prescntc  dos  47  pagamcntos  mensais  no  modo  Inicio. 
(O  modo  Inicio  torna  o  primeiro  pagamento  um  pagamento  antecipado.) 

2.  Adiciono  um  pagamento  adicional  ao  valor  presente  calculado.  Desta 
forma  um  segundo  pagamento  antecipado  e  acrescentado  ao  inicio  dt) 
periodo  de  leasing,  substituindo  o  que  teria  side  o  pagamento  final  (de 
numoro  48). 

3.  EnccMitre  o  valor  presente  da  opc^io  de  compra. 

4-    Adicione  os  valores  prosentes  calculados  nos  passos  2  e  3. 

Teclas:  Visor:  Descrlqao: 

FIN      UDT  Apresenta  o  menu  VDT. 

B I  CLEAR  dataI       9:.  90  Apaga  a  pilha  historica  e  as 

variaveis  VDT. 


niJTRO 
12  PG..-P 

I  \\  I IJ 

fExifl  12PG 


■P  MODO  I  NIC 


Estabelece  12  periodos  de 
pagamento  por  ano;  modo 
Inicio. 
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Passo  1.  Encontre  o  valor  presente  dos  pagamentos  mensais. 

47      N  N  =  47?80  Armazena  o  numero  de  pa- 

gamentos. 

18    I^PR  l'':PR=  1 00  Armazena  a  taxa  anual  de 

jure. 


2400  I  -^-/-l 

PGTO  PGTG=  -  2  .  408?  68  Armazena  pagamento  men- 

sal. 

UP  UP  =  S 1  ,  735 !«  53  Calcula  o  valor  presente  (ca- 

pitalizado)  dos  47  pagamen- 
tos mensais. 

Passo  2.  Adicione  o  valor  do  pagamento  adicional  adiantado  a  VP.  Arma- 
zene  a  resposta. 

j/  H  2400  H        S4  .  1 35?  5S  Calcula  o  valor  presente  de 

todos  OS  pagamentos. 

[STOl  0  84  .  1 35 1  5y  Armazena  o  resultado  no  re- 

gistrador  0. 

Passo  3.  Encontre  o  valor  presente  da  op<;:ao  de  compra. 

48      H  H=  43?  88  Armazena  o  numero  de  pe- 

riodos  de  pagamento. 


15000  I  +/-  I  Armazena  o  montante  da 

UF  UF  =  -15.  888  ?  88  opgao  de  compra  (dinheiro 

pago). 

0    PGTO  PGTi:i=0i  00  Nao  ha  pagamentos. 

iJP  UP  =  7  .  340?  43  Calcula  o  valor  presente  da 

op(;ao  de  compra. 

Passo  4.  Adicione  os  resultados  dos  passos  2  e  3. 

[T]  [rclI  0  H      91  .  476  ?  88  Calcula  o  valor  presente,  ca- 

pitalizado  do  leasing. 
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Amortlza^ao  (AMRT) 

O  menu  AMRT  (pressione  UDT  OUTRO  AMRT  )  apresenta  no  visor  ou 
imprime  os  seguintes  valores: 

■  O  saldo  do  empr^stimo  ap6s  o(s)  pagamento(s). 

■  O  montante  do(s)  pagamento(s)  aplicado  aos  juros. 

m     O  montante  do(s)  pagamento(s)  aplicado  ao  principal. 


VDT 


N        I%PR       VP      PGTO      VF  OUTRO 

I      \      \  ^  I 

PG/P      INIC       FIM  AMRT 


#P      JURO     PRIN    SALDO  PROX  TABEL 


Tabela  4-2.  Rdtulos  do  Menu  AMRT 


Rdtulo  de 

Menu 

Descrlfjio: 

mP 

Armazena  o  numero  de  pagamentos  a  serem  amortiza- 
dos  e  calcula  o  piano  de  amortizagao.  Os  pianos  sucessi- 
vos  comegam  onde  o  ultimo  piano  terminou.  #P  deve 
ser  urn  valor  inteiro  entre  1  e  1200. 

JURO 

Apresenta  o  montante  de  pagamentos  aplicado  aos  juros. 

PRIN 

Apresenta  o  montante  de  pagamentos  aplicado  ao  principal. 

Apresenta  o  saldo  do  empr6stimo. 

PROX 

Calcula  0  pr6ximo  piano  de  amortizagdo,  que  cont6m 
#P  pagamentos.  A  pr6xima  s6rie  de  pagamentos  come- 
ga  onde  a  s6rie  anterior  terminou. 

Tt^EEL 

Apresenta  o  menu  para  imprimir  uma  tabela  (piano)  de 
amortizag§o. 
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Apresentando  um  Piano  de  Amortizapao 

Para  calcular  amortiza<;oes  voce  precisa  conhecer  VP,  1%PR,  e  PGTO.  Se  vo- 
ce acabou  de  efetuar  estes  calculos  com  o  menu  VDT,  pule  diretamente  pa- 
ra o  passo  3. 

Para  calcular  e  apresentar  um  piano  de  amortlza9ao:* 


1«   Pressione     FIN      1<DT    para  apresentar  no  visor  o  menu  VDT. 


2.  Armazene  os  valores  de  1%PR,  VP  e  PGTO,  (Pressione  I  I  para  fazer 
PGTO  um  numero  negative.)  Se  voce  necessita  calcular  algum  destes 
valores,  siga  as  instru^oes  dadas  na  se<;ao  "Utilizando  o  Menu  VDT'\ 
a  pagina  55.  Entao  prossiga  ate  o  passo  3. 

3.  Pressione  OUTRO  para  apresentar  o  resto  do  menu  VDT. 

4.  Se  necessario,  altere  o  numero  de  pen'odos  de  pagamento  por  ano  arma- 
zenado  em    PG.'P  . 

5.  Se  necessario,  altere  o  modo  de  pagamento  pressionando  I N I C  ou 
FIM.  (A  maioria  dos  calculos  para  emprestimo  utiliza  o  modo  Fim.) 

6.  Pressione  AMRT  .  (Se  voce  deseja  imprimir  o  piano  de  amortiza<;ao,  va 
^  pagina  71  para  continuar.) 

7.  Digite  o  numero  de  pagamentos  sucessivos  a  serem  amortizados  e 
pressione      #P    .  Por  exemplo,  para  ver  um  ano  de  pagamentos  men- 
sais  sucessivos  estabele(;a  #Fcomo  12.  Para  amortizar  o  total  de  um  em- 
prestimo, iguale  #Pao  numero  total  de  pagamentos  (N). 

Se  #P=12,  o  visor  mostrard  o  seguinte: 


Numero  de  paga- 
mentos sucessi- 
vos amortizados 


S6rie  corrente  de  paga- 
mentos para  amortizar 


»P=12  PGTS:  1-12 


ttp  I JURD  iPRiN  iSHim  PRa::  ithe:el 


Pressione  para  ver  os 
resultados 


*  Os  cilculos  de  amortizagao  utilizam  valores  de  VP,  PGTO  e  JURO  arredondados  para  o  nume- 
ro de  casas  decimals  especificado  pelo  formato  corrente  do  visor.  Uma  especifica<;ao  FIX  2 
signiftca  que  estes  cdlculos  serao  arredondados  para  duas  casas  decimals. 
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8.  Para  apresentar  o  resultado  pressione    JURO  ,  PRIN  e  SALHO  (ou 
pressione  C^II  para  visualizar  os  resultados  da  pilha). 

9.  para  continuar  o  cilculo  do  piano  para  pagamentos  subseqiientes,  siga 
OS  passos  a  ou  b.  Para  reiniciar  o  piano  va  ao  passo  c. 

a.   Para  calcular  o  pr6ximo  piano  de  amortiza<;ao  sucessivo,  com  o  mesmo 
numero  de  pagamentos,  pressione    PROX  . 

Pr6ximo  conjunio  suces- 
sivo  de  pagamentos  au- 
torizados 


ttP=12  PGTS:  13-24 


JURD  IPRIN  IShLDDI  PRDK  IThSEL 


b.  Para  calcular  um  piano  subseqiiente  na  serie,  com  urn  numero  diferen- 
te  de  pagamentos,  digite  esse  numero  e  pressione  #P 

C.  Para  reiniciar  a  partir  do  pagamento  #1,  (utilizando  as  mesmas  informa- 
<;5es  do  empr^stimo),  pressione  1 1  CLEAR  data]  e  prossiga  a  partir  do 
passo  7. 

Exempio:  Apresentando  um  Piano  de  Amortlza^Ao.  Para  ad- 
quirir  uma  casa  nova,  voce  assumiu  uma  hipoteca  de  30  anos  por  $65,000, 
com  juros  anuais  de  12,5%.  Sua  presta(;ao  mensal  e  de  $693,72,  Calcule  as 
parcelas  a  serem  pagas  em  cada  um  dos  dois  primeiros  anos  referentes  ao 
principal  e  aos  juros. 

Calcule,  entao  o  saldo  do  emprestimo  apos  42  pagamentos  (3  anos  e  meio). 


Teclas: 

FIN 
UDT 
12,5  I':PR 

65000  UP 


693,72L±L 
PGTO 


Visor: 

IVPR  =  12;.  56 
PGTO=^  -693?  72 


Descrl^do: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Armazena  a  taxa  anual  de 
juro  . 

Armazena  o  montante  do 
emprestimo. 

Armazena  a  prestacao  men- 
sal. 


OUTRO 


I  CLEAR  DATA  I 


12  PG/-P  MODU  FIM 


Se  necessario:  estabelece  12 
pen'odos  de  pagamento  por 
ano;  modo  Fim. 


4:  Valor  do  DInheIro  no  Tempo 


69 


AMRT  DAR^PGTS;  PRESS  Apresenta  o  menu  AMRT. 

12    dp  #P=12PGTS:  1-12  Calcula  o  piano  de  amortiza- 

(;ao  para  os  12  primeiros  pa- 
gamentos,  mas  nao  o  apre- 
senta no  visor. 

JURO  JURG  =  -  S  .  113?  16  Apresenta  os  juros  pagos 

no  primeiro  ano. 

PRIN  PR  I NC I  PhL  =  -  2 1 1  ?  4S     Apresenta  o  principal  pago 

no  primeiro  ano. 

S*^LDO  SALDO=  64  .  7S:E:!"  52         Apresenta  o  saldo  ao  final 

do  primeiro  ano, 

PROX  #  P  =  1 2  PGTS  ■■  13-24        Calcula  o  piano  de  amortiza- 

(;ao  para  os  pr6ximos  12  pa- 
gamentos. 

JURO  JURO  =  -  8  .  085  n  1 5  Apresenta  os  resultados  pa- 

ra o  segundo  ano. 

PR  IN  PR  I  NCI  PAL  =  -  239 1  49 

SALDO  SALDO  =  64  .  549:.  63 

Para  calcular  o  saldo  depois  de  42  pagamentos  (tres  anos  e  meio),  amortize 
18  pagamentos  adicionais  (42-24  =  18): 

18      #P  #P  =  IS  PGTS  =  25-42        Calcula  o piano  de amortiza- 

<;ao  para  os  pr6ximos  18  me- 
ses. 

JURO  JURO=  -  12  .  066 n  9S         Apresenta  o  resultado  para 

o  terceiro  ano. 

PR  I N  PR  I HCI  PhL  -  -  4 1 9 !.  98 

SALDO  SALriO  =  64,  129?  05 
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Imprimindo  uma  Tabela  de  Amortlza9do  (TABEL) 

Para  imprimir  urn  piano  (ou  "tabela")  de  amortiza^^ao,  siga  os  passes  de  1 
a  5  para  apresentar  o  piano  de  amortiza<;ao  (veja  k  pigina  68). 

6.  Pressione    AMRT  .  Ignore  a  mensagem  DAR  ttPGTS;  PRESS  <#P  >  . 

7m   Pressione  TABEL  . 

8.   Digite  o  numero  de  pagamento  do  primeiro  pagamento  do  piano  e  pres- 
sione   PR  I  h  .  (Por  exemplo,  para  o  primeiro  dos  pagamentos, 
PR/M  =  1.) 

9*   Digite  o  numero  de  pagamento  do  ultimo  pagamento  do  piano  e 
pressione   ULTM  . 

1 0.  Digite  o  incremento  -  o  numero  de  pagamentos  mostrado  de  cada  vez 
e  pressione  I  NCR  .  (Por  exemplo,  para  um  ano  de  pagamentos  men- 
sais.  /NCi?- 12.) 

11.  Pressione  IR 

Os  valores  sao  retidos  atd  que  voce  saia  do  menu  TABEL,  de  maneira  que 
voc§  pode  imprimir  pianos  de  amortiza(;ao  sucessivos  reentrando  unicamen- 
te  aqueles  valores  de  TABEL  que  alteram. 

Exempio:  Imprimindo  um  Piano  de  Amortlza^io.  Para  o  em- 
pr^stimo  descrito  no  exempio  anterior  (pdgina  69),  imprima  uma  tabela  de 
amortiza<;ao  com  entradas  para  o  quinto  e  o  sexto  anos.  Voce  pode  conti- 
nuar  a  partir  do  menu  AMRT  no  exempio  anterior  (passo  7,  acima)  ou  repe- 
tir  os  passes  de  1  a  6. 

Iniciando  a  partir  do  menu  AMRT: 

Teclass  Visor:  Descri9Ao: 

TABEL  IMPR  TAEELhi  AMORT        Apresenta  o  menu  para  im- 


4H12 

PRin 


PRIM=49!.0Gi 


primir  tabelas  de  amortiza- 
<;ao. 

O  49°  e  o  primeiro  pagamen- 
to no  quinto  ano. 


V/6Q12  ULTM        ULTM  =  72 100 


O  72°  e  o  ultimo  pagamen- 
to no  sexto  ano. 
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INCR  I  NCR  -  1 2  5  00  Cada  entrada  na  tabela  re- 

presenta  12  pagamentos  (1 
ano). 

I*^  Calcula  e  imprime  o  piano 

de  amortiza^ao  mostrado 
abaixo. 


I"-;:PR  = 
UP  = 
PGTO  = 
PG..P  = 
Mono  FIM 


65  .  0tiy  ^ 
-  693?  72 
12^ 


PGT3:4"3-60 
.  II  IRri  = 

PR I  NCI PAL  = 
:=:ALriU  = 


-  7.976!.S7 
-347;.  77 
63.  622  ^='4 


PGTS:61-7; 
JlJRG  = 
PR I  NCI PAL  = 
SALriO  = 


7  '^7S^nf\2 
393!.  S2 
>3.229!.  12 
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Conversoes  de  Taxas  de  Juros 


O  menu  de  conversao  de  juros  (CNVI)  converte  entre  taxas  nominais  e  efeti- 
vas  de  juros.  Para  comparar  investimentos  com  pen'odos  de  composigao  dife- 
rentes/suas  taxas  nominais  de  juros  sac  convertidas  em  taxas  efetivas  de  juros. 
Isto  Ihe  permitird,  per  exemplo,  comparar  uma  conta  de  poupan(;a  que  pa- 
ga  juros  trimestralmente  com  um  "bond"  que  paga  juros  semestralmente. 

■  A  taxa  nominal  ^  a  taxa  anual  de  juros  composta  periodicamente,  por  exem- 
plo  18%  anual  composto  mensalmente. 

■  A  taxa  efetiva  e  aquela  que,  composta  apenas  uma  vez  [on  seja  anualmen- 
te),  produziria  o  mesmo  valor  final  como  taxa  nominal.  Uma  taxa  anual 
nominal  de  18%  compostos  mensalmente  e  equivalente  a  uma  taxa 
anual  efetiva  de  19,56% 

Quando  o  pen'odo  de  composi(;ao  para  uma  dada  taxa  nominal  for  de  um 
ano,  entao  a  taxa  anual  nominal  sera  a  mesma  que  sua  taxa  anual  efetiva. 
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O  Menu  CNVI 


FIN 


COM    ESTAT    TEMP  SOLVE 


VDT 


CNVI     FLCX    BOND  DEPRC 


PER 


CONT 


%NOM   %EFE       P        %NOM  %EFE 

O  menu  CNVI  converte  entre  taxas  de  juros  nominais  e efetivas,  utilizando  ou: 

■     composi<;ao  peri6dica;  por  exemplo  trimestral,  mensal  ou  diaria,  ou 
m     composi(;ao  contmua. 


Convertendo  Taxas  de  Juros 

Para  converter  entre  uma  taxa  de  Juros  nominal  anual  e 
uma  taxa  de  Juros  ef  etiva  anual  composta  perlodlcamentez 

1  •   Pressione    FIN      CNU I  para  apresentar  o  menu  de  conversoes  de  juros. 

2.  Pressione     PER    para  composi(;ao  periddica. 

3.  Digite  o  numero  de  periodos  de  composi<;ao  por  ano  e  pressione 

P 

4.  Para  converter  em  taxa  efetiva,  primeiro  digite  a  taxa  nominal  e  pressione 

■>:NOM  e,  entao,  pressione    '<ZFE  . 
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5.   Para  converter  em  taxa  nominal,  primeiro  digite  a  taxa  efetiva  e  pressione 
>:EFE  e,  entao  pressione    '<H0\'\  . 

Para  converter  entre  uma  taxa  de  Juros  nominal  anual  e 
uma  taxa  de  Juros  efetiva  anual  composta  contlnuamente: 

1.   pressione     FIH      CNUI    para  obter  o  menu  de  conversoes  de  juros. 
2m   pressione    COHT   para  composic^ao  cortttnua. 

3.  para  converter  em  taxa  efetiva,  digite  a  taxa  nominal,  pressione 

'<H0\^   e  pressione    yXfZ  . 

4.  para  converter  em  taxa  nominal,  digite  a  taxa  efetiva  e  pressione 

X£F^   e,  entao  pressione    '<NOM  . 

Os  valores  de  %EFE  e  %JVOM  sao  compartilhados  entre  os  menus  PER  e 
CONT.  Por  exemplo,  uma  taxa  de  juros  efetiva  em  CONT  permanece  arma- 
zenada  em  7o£F£  quando  voce  sai  do  menu  CONT  e  entra  no  menu  PER. 
Pressionando  B I  clear  data!  em  qualquer  dos  dois  menus,  voce  apaga  as 
varidveis  %NOM  e  %EF£  em  ambos. 

CNVI 


PER  CONT 


%NOM  %EFE        P  %NOM  %EFE 

Vari^veis  compartilhadas 
entre  PER  e  CONT 


Exempio:  Convertendo  uma  Taxa  de  Juros  Nominal  em 

uma  Taxa  de  Juros  Efetiva.  Voce  considera  abrir  uma  conta  de  pou- 
pan<;a  em  um  destes  tres  bancos.Qual  deles  Ihe  oferece  a  melhor  taxa  de  juros? 

Banco  1    6,7%  de  juros  anuais,  com  composi^ao  trimestral. 
Banco  2    6,65%  de  juros  anuais,  com  composi<;ao  mensal. 
Banco  3    6,65%  de  juros  anuais,  com  composi<;ao  contmua. 
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Teclas: 

FIN  CNUI 
PER 
4  P 

6.7  y,mn 

12  P 
6,65  "<:NOM 


I  EXIT  I  CONT 


Visor:  Descrlpdo: 

Apresenta  o  menu  CNVL 
COMPONDOPUEZES/PR     Apresenta  o  menu  PER. 


p  =  4  J 


:-;;NuM-6?7G 


^;EFE  =  6; 


P=12 


COMPOS  I C AG  CGHTI  • 
NUA 


;ErE  =  6!. 


Armazena  o  niimero  de  pe- 
riodos  de  composi<;ao  por 
ano  do  banco  1. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
nominal  anual  do  banco  1. 

Calcula  a  taxa  de  juros  efeti- 
va  do  banco  1. 

Armazena  o  niimero  de  pe- 
riodos  de  composi<;ao  por 
ano  do  banco  2. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
nominal  anual  do  banco  2. 

Calcula  a  taxa  de  juros  efeti- 
va  do  banco  2. 

Apresenta  o  menu  CONT. 
Os  valores  anleriores  de 
%NOM  e  %EFE  sao  retidos. 

Calcula  a  taxa  efetiva  do  ban- 
co 3. 


Os  cilculos  mostram  que  o  banco  3  oferece  a  taxa  mais  favoravel. 
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Periodos  de  Composi9ao  DIferentes  dos  Perio- 
dos  de  Pagamento 


O  menu  VDT  assume  que  os  penodos  de  composi(;ao  e  os  perfodos  de  paga- 
mento sao  OS  mesmos.  Entretanto,  dep6sitos  e  saques  em  intervales  regula- 
tes em  contas  de  poupan(;a  nao  coincidem  necessariamente  com  os  perfodos 
de  composi<;ao  do  banco.  Se  forem  diferentes,  voce  podera  ajustar  a  taxa 
de  juros  utilizando  o  menu  CNVI  e  utilizar  essa  taxa  de  juros  ajustada  no 
menu  VDT.  (Voce  pode,  tambem,  utilizar  VDT  se  PGTO  =  0,  apesar  dos  pe- 
rfodos de  composigao.) 

1.  Chame  o  menu  de  conversao  da  taxa  de  juros  peri6dica  (  TIN 

CNMI      PER  ). 

2.  Calcule  a  taxa  de  juros  efetiva  anual  a  partir  da  taxa  de  juros  nominal 
anual  dada  pelo  banco. 

a.  Armazene  a  taxa  de  juros  anual  em    >:NOM  . 

b.  Armazene  o  numero  de  perfodos  de  composi<;ao  por  ano  em 

P 

C.   Pressione    XEfZ  , 

3.  Calcule  a  taxa  de  juros  nominal  anual  que  corresponde  aos  seus  perfo- 
dos de  pagamento. 

a.  Armazene  o  numero  de  pagamentos  ou  saques  regulares  por  ano 
que  voce  realizari  em  P 

b.  Pressione    ^HOn  , 

4.  Retorne  ao  menu  VDT  ([lxiT][lxil]    MDT  ). 

5.  Armazene  a  taxa  de  juros  nominal  calculada  em  I%PR  (pressione 
ISTO]    V^PR  .) 

6.  Armazene  o  niimero  de  pagamentos  ou  saques  por  ano  em    PG.'P  e 
estabele(;a  o  modo  de  pagamento  correspondente. 

7.  Continue  com  os  cdlculos  VDT.  (Lembre-se  de  que  dinheiro  pago  ^  ne- 
gative e  dinheiro  recebido  ^  positive.) 

a.  N  ^  o  numero  total  de  dep6sitos  ou  saques  peri6dicos. 

b.  VP  ^  o  dep6sito  inicial. 

C.   PGTO  i  o  montante  de  depdsitos  ou  saques  periddicos. 
d.    Vf  ^  o  valor  future. 

5;  Conversdes  de  Taxas  de  Juros  77 


Quando  a  taxa  de  juros  4  a  variivel  inc6gnita,  primeiro  calcule  I%PR  no  me- 
nu VDT.  Esta  6  a  taxa  anual  nominal  que  corresponde  a  seus  penodos  de 
pagamento.  A  seguir,  utilize  o  menu  CNVI  para  converter  esta  em  taxa  de 
juros  efetiva,  baseada  nos  seus  periodos  de  pagamento,  Finalmente,  conver- 
ta  a  taxa  efetiva  em  taxa  nominal,  baseada  nos  periodos  de  composi(;ao  do  banco. 

Exempio:  Saldo  de  uma  Conta  de  Poupanpa.  Iniciando  hoje, 
voc#  faz  depdsitos  mensais  de  $25  numa  conta  de  poupan(;a  que  rende  5% 
de  juros,  compostos  diariamente  (ano  de  365  dias).  Ac  final  de  7  anos,  quan- 
to  vocd  ter^  acumulado  nessa  conta? 


Teclas: 


Visor: 


Deserl^fto: 


FIN 

CNMI 

PER 


365  P 


5  "^Non 


12  P 


^NOM 


I  EXIT  I  I  exit! 

uDT  a 


SELECIONhR  CONPG- 
SICAU 

COriPOHriOPUEZES/PR 


:N0N  =  5?  00 


>:EFE  = 


P=  12 


';;N0M  =  5-.  01 


.01 


Menu  de  conversao  de  taxa 
de  juros  peri6dica. 

Armazena  os  periodos  de 
composi^ao  do  banco. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
nominal  do  banco. 

Calcula  a  taxa  de  juros  efeti- 
va para  composi(;ao  di^ria. 

Armazena  o  numero  de  de- 
p6sitos  por  ano. 

Calcula  a  taxa  de  juros  no- 
minal equivalente  para  com- 
posi<;ao  mensaL 

Muda  para  o  menu  VDT;  o 
valor  de  %NOM  ainda  esta 
na  linha  de  cdlculo. 
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ISTOl  r/.pR 


OUTRO 
12  PG/P 
INIC  I  EXIT  I 


i:-;PR: 


.  01 


12  PG.-'P   MODO  IHIC 


Armazena  a  taxa  de  juros 
nominal  ajustada  em  I%PR. 

Estabelece  12  pagamentos 
por  periodo  e  o  modo  Inicio. 


251+/- I  PGTO 
0  UP 


Armazena  84  penodos  de 
dep6sitos,  $25  por  dep6sito, 
sem  nenhum  dinheiro  antes 
do  primeiro  dep6sito  perid- 
dico. 


UP 


UF=2  .  519:.  61 


Valor  da  conta  em  7  anos. 


Se  a  taxa  de  juros  fosse  a  inc6gnita,  voce  faria  primeiro  o  calculo  VDT  para 
obter  I%PR  (5,01).  Entao,  no  menu  CNVI  PER,  armazenaria  5,01  como 
%NOM  e  12  como  P  para  composi(;ao  mensal.  Calcularia  %EFE  (5,13)  e,  en- 
tao,  alteraria  P  para  365  para  composi<;ao  didria  e  calcularia  %NOM  (5,00), 
que  seria  a  taxa  do  banco. 
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Calculos  de  Fluxos  de  Caixa 


O  menu  fluxo  de  caixa  (FLCX)  armazena  e  analisa  fluxos  de  caixa  (dinheiro 
recebido  ou  pago)  de  montantes  desiguais  (desagrupados)  que  ocorrem  em  in- 
tervales regulares*.  Assim  que  voce  entrar  os  fluxos  de  caixa  em  uma  lista, 
podera  calcular; 

■  o  montante  total  dos  fluxos  de  caixa. 

■  a  taxa  interna  de  retorno  (TIR%). 

■  o  valor  presente  h'quido  (VPL),  as  series  uniformes  h'quidas  (SUL),  e  o 
valor  futuro  liquido  (VFL)  para  uma  taxa  de  juros  periodica  especifica- 
da  (1%). 

Voce  pode  armazenar  muitas  listas  separadas  de  fluxo  de  caixa,  ate  um  to- 
tal aproximado  de  700  fluxos  diferentes.  O  numero  maximo  depende  da  quan- 
tidade  de  memoria  dispom'vel  na  calculadora. 

*  Voce  pode  utilizar  o  menu  FLCX  para  fluxos  de  caixas  de  montantes  iguais,  no  entanto.  estes 
sao  mais  facilmonte  manipulados  no  menu  VDT. 
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O  Menu  FLCX 


FI 

N      COM  ESI 

1  1 

'AT    TEMP  SOLVE 

VDT     CNVI     FLCX    BOND  DEPRC 


CALC     INCL     ELIM    NOME  OBTER  #V? 

I  '  I   I   I  I 

TOTAL    TIR%       1%        VPL      SUL  VFL 

O  menu  FLCX  cria  listas  de  fluxo  de  caixa  e  executa  calculos  com  uma  lista 
de  fluxes  de  caixa. 


Tabela  6-1.  R6tulos  do  menu  FLCX 


R6tuio  de 
Menu 

Descrl9do 

CALC 

Acessa  o  menu  CALC  para  c^lcular  TOTAL,  TIR%,  VPL, 
SUL  e  VFL 

INCL 

Permite  inserir  fluxos  de  caixa  em  uma  lista. 

EL  in 

Elimina  fluxos  de  caixa  de  uma  lista. 

HONE 

Permite  nomear  a  lista. 

OBTER 

Permite  mudar  de  uma  lista  para  outra  ou  criar  uma  no- 
va lista. 

»U? 

Liga  e  desliga  o  anuncio  #  V(n°  de  vezes). 

Para  ver  a  linha  de  cilculo  quando  este  menu  esta  no  visor,  pressione 
I  INPUT  I  uma  vez.  (Isto  nao  afeta  a  entrada  de  numeros.) 


Para  ver  este  menu  quando  a  linha  de  calculo  estiver  no  visor,  pressione 
lEXITi. 
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DIagramas  de  Fluxos  de  Calxa  e  SInais 
dos  Numeros 


As  conven<;6es  de  sinal  utilLzadas  nos  cilculos  de  fluxos  de  caixa  sao  as  mes- 
mas  utilizadas  nos  c^lculos  de  valor  do  dinheiro  no  tempo.  Uma  s^rie  tipi- 
ca  de  fluxo  de  caixa  pode  ser  de  dois  tipos: 

■  Fluxos  de  caixa  desagrupados.  Estes  ocorrem  em  series  de  fluxo  de  caixa 
sem  "grupos"  de  fluxos  iguais  e  consecutivos*.  ]i  que  cada  fluxo  dife- 
re  do  fluxo  precedente,  o  numero  de  vezes  que  ocorre  cada  fluxo  ^  um. 


O  dinheiro  recebido 
6  um  numero  positive 

Pen'odos 


de  tempo 

O  dinheiro  pago 
6  um  numero  ne- 
gativo 


$300 


$200 


$100 

J- 


$200 


$250 

4 


$0 

— » — 


5  6 
-n 


$-50 


$125 

-L 


C 

X 
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X 
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c       c  r- 

X       X  c 

_     o     o  X 

^  ay 
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X 
o 


c 


4^VEZES=^ 


FLUX(0)^$- 700 


FIgura  6*1.  Fluxos  de  Calxa  (Desagrupados) 

A  linha  de  tempo  horizontal  estd  dividida  em  pen'odos  de  composi<;ao  iguais. 
As  linhas  verticais  representam  os  fluxos  de  caixa.  Para  dinheiro  recebido, 
a  linha  aponta  para  cima  (positive);  para  dinheiro  pago,  a  linha  aponta  pa- 
ra baixo  (negativo).  Neste  caso,  o  investidor  aplicou  $700  e  esse  investimen- 
to  gerou  uma  s^rie  de  fluxos  de  caixa,  come<;ando  ao  final  do  primeiro  pen'o- 
do.  Observe  que  nao  existe  nenhum  fluxo  de  caixa  (um  fluxo  de  caixa  nulo) 
no  perfodo  5,  e  que  o  investidor  paga  uma  pequena  quantia  no  periodo  6. 


*  Qualquer  s^rie  de  fluxos  de  caixa  pode  ser  considerada  como  uma  s^rie  desagrupada  se  voc^  en- 
trar  cada  fluxo  individualmente. 
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■  Fluxos  de  Caixa  Agrupados.  Estes  ocorrem  em  uma  s6rie  que  cont6m  "gru- 
pos"  de  fluxos  iguais  e  consecutivos.  Fluxos  de  caixa  iguais  e  consecuti- 
vos  sao  denominados  fluxos  de  caixa  agrupados.  A  sine  mostrada  a  se- 
guir  estd  agrupada  em  dois  conjuntos  de  fluxos  de  caixa  iguais  e  conse- 
cutivos. 


FLUX(3)  =  $^.Q50 


#VEZES(1)  =  5 


FLUX(2)  =  $- 200 
#VEZES(2)  =  3 
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FIgura  6-2.  Fluxos  de  Caixa  Agrupados 


Apds  urn  pagamento  inicial  de  $100,  o  investidor  paga  $100  ao  final  dos  pe- 
nodos  1  a  5  e  $200  ao  final  dos  pen'odos  6  a  8.  O  investimento  retoma  $1,950 
ao  final  do  periodo  9.  Para  cada  fluxo  de  caixa  que  voc^  entra  a  calculadora 
Ihe  solicita  indicar  quantas  vezes  (#V£Z£S)  ele  ocorre. 


Criando  uma  Lista  de  Fluxo  de  Caixa 

Para  utilizar  o  menu  FLCX,  assegure-se  de  que  sens  fluxos  de  caixa  estao 
ocorrendo  em  intervales  regulares  ao  final  de  cada  periodo.*  Se  um  perio- 
do ^  pulado,  entre  zero  para  o  fluxo  de  caixa  correspondente.  Se  houver  al- 
guns  fluxos  de  caixa  agrupados  (iguais  e  consecutivos),  o  aniincio  ( #  VEZES) 
facilita  a  entrada  de  dados. 

*  Se  OS  fluxos  de  caixa  ocorrem  no  infcio  de  cada  periodo,  combine,  enlao,  o  primeiro  deles  com 
o  fluxo  inicial  (o  qual  pode  diminuir  ou  aumentar  o  fluxo)^  e  mova  cada  fluxo  de  caixa  um  perio- 
do adiante.  (Lembre-se:  um  pagamento  efetuado  no  infcio  do  periodo  2  e  equivalente  ao  mes- 
mo  pagamento  feito  no  final  do  periodo  1,  etc,  Veja  nas  pAginas  53-55  maiores  informacoes.) 
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Entrando  Fluxos  de  Calxa 

Para  entrar  fluxos  de  caixa  em  uma  lista  FLCX: 

1.  Pressione  FIN  FLCK  .  Voce  vera,  entao,  ou  FLUX(9 )-  ?  se  a  lis- 
la  correnle  estiver  vazia,  ou  FLUXk  1  ou  mais>==  ?  se  a  lista  corrente 
nao  estiver  vazia.  Este  e  o  final  da  lista  corrente. 


FLUX  <0>=? 


CmLC 

INCL 

ELIM 

NOME 

OETER 

2.  Se  a  lista  nao  estiver  vazia,  voce  poderi: 

a*  Apagar  a  lista  pressionando  B LCLEARDATAj  SIM  (veja  tambem 
a  pigina  89). 

b.  Obter  uma  nova  lista  pressionando  OBTER  3»eN0UA  .  (A  lista  ante- 
rior primeLro  deve  ser  nomeada.  Pressione  NOME  ou  veja  a  pagi- 
na  87.) 

3.  Se  OS  fluxos  de  cabca  estiverem  desagrupados  (ou  seja,  sao  todos  diferen- 
tes),  pressione,  entao,  #M?  para  desligar  o  aniincio  #  UEZES.  Para 
fluxos  de  caixa  agrupados  deixe  o  aniincio  ligado.  (Para  maiores  infor- 
ma(;5es  veja  a  se(;ao  " Aniincio  de  #VEZES"  na  prdxima  pigina.) 

4.  Digite  o  valor  do  fluxo  de  caixa  inicial,  FLUX(O)  (lembre-se  de  que  di- 
nheiro  pago  i  negativo  -  utilize  I  ^l-  \  para  alterar  o  sinal),  e  pressione 
hNPUfl,* 

5.  Apds  mostrar  momentaneamente  FLUX(O),  o  visor  mostrari  FLUX  <.  1  > 
-?.  (Para  vizualizar  FLUX(O)  por  mais  tempo,  mantenha  pressionada 

I  INPUT  I  antes  de  solti-la.)  Digite  o  valor  para  FLUX(l)  e  pressione 
I  INPUT] .  Aparecer^,  entao,  o  aniincio  para  novo  fluxo  de  caixa. 


Voc^  pode  fazer  Ctilculos  com  urn  niimero  antes  de  entr^-lo.  Isto  nao  interfere  na  lista.  Quan- 
do  voc§  pressiona  I  INPUT |.  a  expressao  calculada  ou  numero  entra  na  lista, 
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6.  Para Huxos de calxa agrupado: o visor mostra agora  #UEZES(  1  > 
=  1.  Em  caso  contririo,  pressione  lEXtTl  #u?  para  ligar  o  anuncio 
i^VEZES,  (Veja  "Anuncio  de  Numero  de  Vezes"  mais  abaixo.)  #V£- 
ZES  6  o  numero  de  ocorrdncias  consecutivas  do  FLUX(l),  #V£ZES  foi 
automaticamente  estabelecido  como  1,  e  a  linha  de  c^lculo  apresenta 
1,00.  Fa<;a  entao,  a  ou  b: 

a.  Para  reter  o  valor  1  e  continuar  at^  o  pr6ximo  fluxo,  pressione 

I  INPUT  1  (ou  E  ). 

b.  Para  alterar  o  #VEZ£S,  digite  o  numero  e  pressione  I  input]  .  * 


#  VEZES  especificado 


#UEZESCn  =  l 

1,00 


Linha  de  c^lculo 


7p  Continue  entrando  cada  fluxo  de  caixa  e  para  fluxos  agrupados,  entre 
tamb^m  o  numero  de  vezes  em  que  ocorre  cada  fluxo.  A  calculadora  re- 
conhece  o  final  da  lista  quando  um  fluxo  ^  debcado  em  branco  (nenhum 
valor  ^  entrado). 

8.  Pressione  I  EXIT  I  para  terminar  a  lista  e  retornar  ao  menu  FLCX.  Voce 
pode  agora  prosseguir  para  corrigir  a  lista,  nomea-la,  obter  outra  lista 
ou  efetuar  cdlculos  com  os  valores. 

Utilize  estas  mesmas  instru<;6es  para  entrar  com  listas  adicionais, 

Sollclta^Ao  de  #  VEZES  (#V?).  Quando  a  calculadora  apresenta  o 
anuncio  #UEZE:B  <  1  >  =  1 ,  ela  Ihe  solicita  o  ntimero  de  vezes  que  ocorre  o  flu- 
xo corrente.  Se  todos  seus  fluxos  de  cabca  sao  diferentes  ( #  VEZES  e  sempre 
1),  voc^  nao  precisari,  entao,  do  anuncio  #UEZES.  Voce  pode  ligar  ou  des- 
ligar  o  anuncio  #  VEZES  pressionando  #U?  ,  no  menu  FLCX.  Isto  pro- 
duz  um  breve  anuncio:  ou  #  UEZES  =  DES,  ou  #  UEZES  ■■  L I G. 

Enquanto  o  anuncio  estd  desligado,  todos  os  fluxos  de  cabca  que  voce  entrar 
terao  #  VEZES  =  1. 


•  O  4^  VEZES  miximo  para  cada  fiuxo  4  999. 
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Quando  voc§  estiver  visualizando  uma  lista  de  fluxos  de  caixa  com  o  aniin- 
cio  #V£Z£S  desligado,  a  calculadora  apresentara  unicamente  aqueles  valo- 
res  de  #V£Z£S  diferentes  de  1. 

Geralmente  o  aniindo  #V£Z£S  fica  ligado,  porque  o  e  automaticamente  to- 
da  vez  que  voce  apaga  ou  obt^m  uma  lista  de  fluxos  de  caixa. 


Exempio:  Entrando  Fluxos  de  Caixa.  Entre  os  seguintes  fluxos 
de  caixa  desagrupados  em  uma  lista  e  encontre  a  percentagem  interna  de 
retorno  (TIR). 


0:  $-500 
1:  125 


2:  $275 
3:  200 


Teclas: 

TIN 

TLCX 


Visor: 


Descrl^do: 


I  [ CLEAR  DATA |       APAUAR  A  LIlrlThi?  Pede  confirmat^ao. 


SIM 


FLUX'::0>: 


Apaga  OS  dados  da  lista  e 
solicita  o  fluxo  inicial. 


ANUHl  IU  #UEZES   DES     Desliga  o  anuncio  ja  que 

nao  e  necessario. 


500 [TM  MNPUTI     FLUX  •::  1  >  =  ?  -  500 


1251  input! 


275IINPUTI 


200hNPUTl 
rEXFr]  CALC 


FLUX  (Z)  =  ?125!i  00 


FLUX ';:3>  =  ?275!i  00 


F  L  U  ( 4  =  ? 2 0  0  ?  0  0 


Entra  o  fluxo  inicial;  imedia- 
tamente  solicita  o  proximo 
fluxo, 

Entra  FLUX(l);  solicita  o  pro- 
ximo fluxo, 

Entra  FLUX(2);  solicita  o  pro- 
ximo fluxo. 

Entra  FLUXO);  solicita  o  pro- 
ximo fluxo. 


UPL?  SUL?  UFL  DAR  I";:     Finaliza  a  lista  e  apresenta 

o  menu  CALC. 


TIR";;  =  9?  06 


Calcula  TIR. 
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Vlsualizando  e  Corrlglndo  a  LIsta 


Para  apresentar  uma  lista  determinada,  utilize  uBTER  (veja  a  pagina  88), 

As  teclas  [T]  e[T}  movem  um  numero  para  cima  e  para  baixo  na  lista, 
de  cada  vez.  BE^]  e  apresentam  o  comedo  e  o  final  da  lista. 

AlterandO  OU  Apagando  um  Numero.  Para  alterar  um  numero  de- 
pois  de  have-lo  entrado:  apresente  o  numero,  digite  o  novo  valor  e  pressione 

I  INPUT  I  . 

Utilize  este  mesmo  metodo  para  zerar  um  numero.  (Nao  pressione  |CLR| 
OU  13.  que  apaga  a  linha  de  calculo  e  nao  a  entrada  dos  fluxos  de  caixa.) 

inserindo  Fluxos  de  Caixa  em  uma  Lista.  A  inser<;ao  ocorre  an- 
tes (acima)  do  fluxo  corrente.  Pressionar  INCL  insere  um  fluxo  de  caixa  ze- 
ro e  renumera  o  restante.  Voce  pode,  entao,  entrar  um  novo  fluxo  de  caixa 
e  seu  #V£ZES, 

Por  exempio,  se  FLUX(6)  estiver  no  visor,  pressionar  INCL  insere  um  no- 
vo fluxo  zero  entre  o  FLUX(5)  anteriormente  numerado  e  o  FLUX(6). 

Ellmlnando  Fluxes  de  Caixa  de  uma  Lista.  Pressionar  elim 
elimina  o  fluxo  corrente  e  seu  #V£ZES. 


Copiando  um  Numero  de  uma  Lista  para  a  Linha 
de  Cdlculo 

Para  copiar  um  numero  de  uma  lista  para  a  linha  de  calculo,  utilize  I  ▼  I  ou 
para  apresentar  o  numero  e,  entao,  pressione  I  RCLl  I  inputI  . 

Nomeando  e  Renomeando  uma  Lista  de  Fluxo 
de  Caixa 

Uma  lista  nova  nao  tern  nome.  Voce  pode  nomea-la  antes  ou  depois  de  pre- 
enche-la,  mas  voce  deve  nomea-la  para  armazenar  outra  lista. 

Para  nomear  uma  lista: 

1.   pressione    NOME!   a  partir  do  menu  FLCX. 
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2.  Utilize  o  menu  ALFA  para  teclar  um  nome.  (Os  menus  ALFA  e  ALFA- 
Edit  sao  explicados  nas  paginas  27-29.)  Para  apagar  um  nome,  pressione 
[CLR]. 

3.  Pressione  I  input  I . 

O  nome  pode  ter  at^  22  caracteres  e  incluir  qualquer  caractere  exceto:  +  - 
X     (  )  <  >  :  -  e$pa<;o  * 

Mas  unicamente  os  primeiros  ties  a  cinco  caracteres  (dependendo  da  largu- 
ra  das  letras)  do  nome  sao  utilizados  para  am  rotulo  de  menu.  Evite  nomes 
com  OS  mesmos  caracteres  iniciais,  pois  seus  rotuios  de  menu  serao  iguais. 

Visuallzando  o  Nome  da  Lista  Corrente.  Pressione  home  e, 
entao  I  EXIT  I . 

Iniciando  ou  Obtendo  Outra  Lista 

Quando  voce  pressiona  FLCX  ,  a  lista  de  fluxo  de  caixa  que  aparece  no  vi- 
sor i  a  ultima  lista  utilizada. 

Para  iniciar  uma  nova  lista  ou  mudar  para  uma  lista  diferente,  a  lista  corren- 
te deve  ser  nomeada  ou  apagada.  Se  for  nomeada,  entao: 

1.  Pressione  OBTER  .  O  menu  OBTER  contem  um  rotulo  de  menu  para 
cada  lista  com  nome,  mais  -^NOUf* 

2.  Pressione  a  tecla  correspondente  a  lista  desejada.  (  5«N0UA  mostra  uma 
lista  nova,  vazia.) 


FLCX  aceita  estes  caracteres  especiais  em  nomes  de  listas,  mas  as  fun^oes  *#SIZEC,  FLOW  e 
#V  do  Solver  nao  os  aceitam. 
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Apagando  uma  LIsta  de  Fluxo  de  Caixa  e 
seu  Nome 


Para  apagar  os  numeros  e  nome  de  uma  lista: 

1.  Apresente  no  visor  a  lista  que  voce  deseja  apagar  e,  entao,  pressione 
Bl  CLEAR  DATA  I    SIM   .  Desta  forma  os  numeros  sao  removidos. 

2.  Se  a  lista  tiver  nome,  voce  veri  APAGAR  TAMEEM  0  NOME? 
Pressione     SIM    para  remover  o  nome.  Pressione     HAO     para  con- 
servar  o  nome  com  uma  lista  vazia. 

Para  remover  somente  um  valor  por  vez  de  uma  lista,  utilize    ELIM  . 


Cdlculos  de  Fluxo  de  Caixa:  TIR,  VPL,  SUL, 
VFL 

Uma  vez  que  voce  entrou  uma  lista  de  fluxos  de  caixa,  voce  pode  calcular 
OS  seguintes  valores  no  menu  CALC. 

■  Soma  (TOTAL). 

m  Taxa  interna  de  retorno  (T/K%).  Esta  ^  uma  taxa  de  retorno  periddica. 
Para  calcular  a  taxa  nominal  anual  quando  o  pen'odo  for  diferente  de 
um  ano,  multiplique  TIR%  pelo  niimero  de  pen'odos  por  ano. 

Se  voc§  quiser  a  T1R%  como  uma  taxa  anual  efetiva,  utilize  o  menu  FIN 
FLCX  para  converter  de  taxa  anual  nominal  para  taxa  anual  efetiva. 

■  Valor  presente  h'quido  (VPL),  as  series  uniformes  hquidas  (SUL)  e  o  va- 
lor futuro  h'quido  (VFL)  para  uma  taxa  de  juros  especifica  e  periddica,  /%. 
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Tabela  6-2.  O  menu  CALC  para  LIstas  FLCX 


Rdtulo  de 

Maku 

VfflVIVU 

Descrl^fto 

TOTAL 

Calcula  a  soma  dos  fluxos  de  caixa. 

TIRV.  ♦ 

Calcula  a  taxa  interna  de  retorno  -  a  taxa  de  juros  (des- 
conto)  na  qual  o  valor  presente  liquido  dos  fluxos  de  cai- 
xa 6  igual  a  zero. 

V4 

Armazena  a  taxa  de  juros  periddica,  expressa  como  uma 
percentagem. 

UPL 

Dado  /%,  calcula  o  vaior  presente  liquido  -  o  valor  presen- 
te de  uma  s^rie  de  fluxos  de  caixa. 

SUL 

Dado  /%,  calcula  a  s4rie  uniforme  liquida  -  o  montante 
de  uma  s6rie  de  fluxos  de  caixa  constantes  e  iguais  que 
possuem  um  valor  presente  equivalente  ao  valor  presen- 
te liquido. 

UFL 

Dado  /%,  calcula  o  valor  futuro  liquido  de  uma  s6rie  de 
fluxos  de  caixa,  encontrando  o  valor  futuro  corresponden- 
te  ao  valor  presente  liquido. 

•  Os  cAlculos  para  a  taxa  interna  de  retorno  sSo  complexes  e  possivelmenle  exijam  urn  tempo  re 
lativamente  longo.  Para  interromper  o  cAlcuto,  pressione  qualquer  tecla,  Em  certos  casos,  a  cat- 
culadora  apresenla  uma  mensagem  indicando  que  o  cAlculo  nflo  pode  continuar  sem  informa- 
gfies  adicionais,  ou  que  nao  existe  solugSo.  Veja  o  ap6ndice  B  para  maiores  informagOes  a  res- 
peito  do  cdlculo  da  T/fl%. 

Sobre  a  Taxa  Interna  de  Retorno  (TIR%).  Um  '  investimento 
convencional"  ^  considerado  atrativo  se  TIR%  exceder  o  custo  do  capital. 
Um  investimento  convencional  obedece  a  dois  criterios:  (1)  a  seqiiencia  de 
fluxos  de  caixa  altera  de  sinal  uma  linica  vez  e  (2)  a  soma  (TOTAL)  dos  flu- 
xos de  caixa  ^  positiva. 

Lembre-se  de  que  a  calculadora  determina  uma  T1R%  peri6dica.  Se  os  flu- 
xos de  cabca  ocorrerem  mensalmente,  entao  TIR%  serA,  tambem,  um  valor 
mensal,  Multiplique-o  per  12  para  obter  um  valor  anual. 

Exempio:  Calculando  TIR  e  VPL  de  um  Investimento.  Um  in- 

vestidor  faz  um  investimento  inicial  de  $80,000  e  espera  um  retorno,  nos 
pr6ximos  cinco  anos,  como  ilustrado  a  seguir. 
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5.000 

4 


4.500 

n 


5.500 

4 


115.000 
4 


4.000 
A 


t 

FLUX(O)^  -80.000 
(Fluxo  inicial) 


Calcule  o  total  dos  fluxos  de  caixa  e  a  taxa  interna  de  retomo  do  investimen- 
to.  Al^m  disso,  calcule  o  valor  presente  h'quido  (VPL)  e  o  valor  future  liqui- 
do  (VFL),  admitindo  que  a  taxa  de  juros  anual  i  de  10,5%. 

Inicie  o  cdlculo  com  uma  lista  de  fluxo  de  caixa  vazia.  Ja  que  os  fluxos  de 
caixa  estao  desagrupados,  cada  um  ocorre  somente  uma  vez,  Desligue  o  aniin- 
cio  de  #VEZES  para  acelerar  a  entrada  dos  dados. 

Teclas:  VIson  Descrl^Ao: 

f  IH  Apresenta  a  lista  corrente 

FLCX  de  fluxo  de  caixa  e  os  rotu- 

los  do  menu  FLCX. 


Ml  CLEAR  DATA  I 

SIM 
OU 

OBTER 


Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  uma  nova.  A  lista  va- 
zia solicita  o  fluxo  de  caixa 
inicial. 


#U?  ANUNCIO  #UEZES  =  DES     Mostratrevementeo  status  de 

#M?   ,  retomando  k  lista. 
Com  o  aniincio  desligado, 
todos  OS  fluxos  de  caixa  sao 
assumidos  ocorrerem  somen- 
te uma  vez. 
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80000 [+73 


I  INPUT! 


FLUXa>-? 

-  30  .  0001  00 


Solicita  o  prdximo  fluxo  de 
caixa.  A  linha  de  cilculo 
mostra  o  ultimo  niimero  en- 
trado. 


50001 INPUTI 


4500!  input! 


55001  INPUT  I 


4000fiNPUT| 
115000rTNPUT] 


rixifl  CALC 
TOTAL 

10,5  V4 

UPL 

UFL 


FLU:>^  (3>="- 
FLU:K'::4)  =  ? 
FLUX  <5::'  =  ? 

FLUX  <6::'  =  ? 


TOTAL =54 , 0001 00 
TIR:-;:=11!.93 

UPL  =  4.774!.63 
UFL=7.S65i95 


Armazena  $5,000  em 
FLUX(l)  e  solicita  o  proxi- 
mo fluxo. 

Armazena  FLUXd), 
Armazena  FLUX(3). 
Armazena  FLUX(4). 

Armazena  o  fluxo  de  caixa 
final  e  mostra  o  final  da  lista. 
Calcula  a  soma  dos  fluxos 
de  caixa, 

Calcula  a  taxa  interna  de  re- 
torno. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
periodica 
Calcula  VPL. 
Calcula  VFL 


Calcule  agora  o  valor  presente  li'quido,  com  uma  taxa  de  juros  de  10,50%, 
se  o  fluxo  de  caixa  #4  for  reduzido  para  $1,000. 


i  EXIT  I 


FLUK <  6 >  =  ?  Apresenta  o  final  da  lista. 

FLUX  (  4  >  =  4  .  000  ?  00  Move-se  para  o  fluxo  de  cai- 
xa #4. 

FLUX C 5)  =  Altera  o  fluxo  de  caixa  #4 

115.  000  ?  00  para  $1,000. 

I  EXIT  I   CALC  Calcula  o  novo  VPL, 
MPL                  UPL  =  2 . 762?  43 


1QQ0|lNPuf] 
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Exampio:  Um  Invastlmento  com  Fluxos  de  Calxa  Agrupa- 
dOS.  Voc§  estd  considerando  um  investimento  que  exige  uma  safda  de  cai- 
xa  de  $9.CXX)^  com  a  promessa  de  fluxos  de  caixa  mensais,  como  mostrado 
abaixo.  Calcule  a  TIR%,  Al^m  disso,  encontre  o  VPL  e  o  VFL  para  uma  taxa 
de  juros  anual  de  9%. 


Ol  Ol  Oi 

o  o  o 

o  o  o 

t  t  t 


o 
o 
o 


o 
o 
o 


o 
o 
o 


o 
o 
o 


cn  c;i  cn 
o  o  o 
o      o  o 


FLUX(1) 


FLUX(2) 


FLUX(3)  FLUX(4) 


▼ 

FLUX(0)=  "9.000 


Ji  que  alguns  destes  fluxos  de  caixa  estao  agrupados  (iguais  e  consecutivos), 
o  anuncio  #V£Z£S  deve  estar  Hgado  de  forma  que  voce  possa  especificar 
um  niimero  diferente  de  1. 


N^maro  da  Qrupo 

Montanta 

Numaro  da  Vazas 

Inicial 

-9.000 

1 

500 

3 

2 

1.000 

4 

3 

0 

1 

4 

1.500 

3 
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Teclas: 

FIN 

FLCX 

■  I  CLEAR  DATA  I 
SIM 

9000  Pw^ 

I  INPUT  I 

SOODnpUt] 

3 1  INPUT  I 

lOQOhNPUTl  4 

llNPUTi 

OIinputI 

I  INPUT  I 

15001  inputI  3 
I  input! 

fExirl  CALC 
TIR::^ 
(/qH  12 

URL 
MFL 


Visor; 

FLUX(0>  =  ? 

FLLIX<1>  =  ? 
#UEZESa  >  =  1 
FLUX'::2>=? 

FLIJX':3)  =  '^ 

FLIJX(4>  =  ? 

FLUX  (5>  =  -"' 

TIR":=l!-53 

UPL-492?  95 
UFL  =  535!-  IS 


Descrlpio: 

Lista  corrente  de  fluxo  de 
caixa  e  menu  FLCX. 

Apaga  a  lista  corrente.  O 
aniincio  #V£ZES  e  ligado. 

Armazena  o  fluxo  de  caixa 
inicial . 

Arn\azena  FLUX(l)  e  solici- 
tao  #VEZ£SfI). 
FLUX(l)  ocorre  3  vezes;  soli- 
cita  o  proximo  fluxo  de  caixa. 
Armazena  FLUX(2)  quatro 
vezes. 

Armazena  FLUX(3)  uma  vez 
(o  1  entra  automaticamente). 

Armazena  fLUX(4)  tres  ve- 
zes. 

Apresenta  o  menu  CALC. 

Calcula  a  TIR%  mensaL 

Armazena  a  laxa  de  juros 
mensal  peri6dica. 

Calcula  VPL. 
Calcula  VFL 
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Exampio:  Um  Investlmento  com  Retorno  de  Calxa  Trimes- 
tral.  Voc^  recebeu  uma  oferta  para  investir  $20,000.  O  investimento  ofere- 
ce  um  retorno  de  pagamentos  trimestrais  durante  quatro  anos,  da  seguinte 
forma: 

Ano  1        4  pagamentos  de  $500 
Ano  2       4  pagamentos  de  $1,000 
Ano  3       4  pagamentos  de  $2,000 
Ano  4        4  pagamentos  de  $3,000 


ro  ro  fo  ro 
o    o    o  o 


00 

CO 

CO 

b 

b 

b 

b 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

t  t  t  t 


t 

FLUX(O)^  -20.000 


Calcule  a  taxa  anual  de  retorno  para  este  investimento.(0  anuncio  4PVEZES 
deveri  estar  ligado.) 


Teclas: 

FLCX 


Visor: 


DescrlpAo; 

Lista  corrente  de  fluxo  de 
caixa. 


ll  CLEAR  DATA  I 
SIM 

OU 

OBTER 


Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  uma  nova.  Isto  liga 
o  aviso  #V£2£S. 


FLUX(0>: 
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20000 [±ZZI 

I  INPUT  I 


FLUX<i::'  = 


Armazena  o  fluxo  de  caixa 
inicial. 


5Q0llNPUf1 


4hNPUTl 

IQOOltNPUTi  4 
llNPUTl 

20001  input]  4 


I  INPUTi 


30001  inputI  4 


#  UEZES '::!>  =  1 


FLUX  '::2>=^ 


Armazena  FLUX(l)  e  solici- 
ta  o  numero  de  vezes  que 
este  fluxo  ocorre. 

FLUX(l)  ocorre  quatro  vezes. 

Armazena  FLUXdh  FLUXO) 
e  FLUX(4),  e  o  numero  de 
vezes  que  cada  fluxo  ocorre. 


I  input! 

rixif]  CALC 


FLUX  '::5>  =  1 


Calcula  a  taxa  trimestral  de 
re  torn  o. 


(/H4E] 


Calcula  a  taxa  anual  nomi- 
nal de  retorno  a  partir  da  ta- 
xa trimestral. 


Efetuando  Outros  C^lculos  com  Dados  de  FLCX 

Se  voce  deseja  efetuar  outros  cdlculos  com  fluxos  de  caixa  alem  daqueles 
no  menu  CALC,  voce  poderi  faze-lo  escrevendo  suas  proprias  formulas  no 
Solver.  Existem  fun<;5es  do  Solver  que  podem  acessar  os  dados  armazena- 
dos  nas  listas  FLCX  e,  existe  tamb^m,  uma  func^ao  totalizadora  que  pode 
combinar  todos  ou  parte  dos  valores  armazenados  em  listas  especificas. 

Para  maiores  informa<;oes,  veja  "Acessando  Listas  de  FLCX  e  EST  AT  a  par- 
tir do  Solver",  no  capitulo  11. 
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Bonds 


O  menu  BOND  calcula  o  rendimento  no  vencimento  ou  pre<;o  de  um  bond.  Tam- 
bem  calcula  o  rendimento  na  recompra  sobre  a  data  de  um  cupom  e  juros  acu- 
mulados.  Voce  pode  especificar  as  seguinte  fun(;6es: 

■  Base  do  calenddrio:  30/360  ou  real/real  (dias  por  mes/dias  por  ano).  Bonds 
municipals,  estaduais  e  corporativos  emitidos  nos  Estados  Unidos  sao 
tipicamente  30/360.  Bonds  do  Tesouro  dos  EUA  sao  real/reaL 

■  Pagamentos  por  cupom:  semestrais  (semianuais)  ou  anuais.  A  maioria  dos 
bonds  dos  EUA  e  semianual 


O  menu  BOND 


FIN      COM    ESTAT    TEMP  SOLVE 


VDT     CNVI     FLCX    BOND  DEPRC 


TIPO      CMP     VENC    %CNT    RECP  OUTRO 


%MRC    PREC    ACUM  OUTRO 


Pressionar  BOND  ,  o  visor  apresenta  o  menu  BOND  e  o  tipo  de  bond  espe- 
cificado  correntemente:  3f:i..-3bGi  ou  R.-  R;  SEMIrNUAL  ou  RNUrL. 
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Tabela  7-1.  R6tulos  do  Menu  BOND 


Rdtulo  de 
Menu 

Descrl^Ao 

TIPO 

Apresenta  urn  menu  de  tipos  de  bond:  30/360  ou 
real/real,  semianual  ou  anual. 

CMP 

Arnriazena  a  data  de  lipuida^do  (cornpra)  utilizando  o  for- 
mato  da  data  corrente  (MM.DDAAAA  ou  DD.MMAAAA; 
veja  pdgina  132). 

UENC 

Armazena  a  data  do  vencimento  ou  a  data  de  recompra 
utilizando  o  formate  da  data  corrente.A  data  de  recompra 
deve  coincidir  com  uma  data  de  cupom. 

^CNT 

Armazena  a  taxa  anual  do  cupom  como  uma  percentagem. 

RECP 

Armazena  o  pre^o  de  recompra  para  cada  $100  de  valor 
de  face  (nominal).  Para  calcular  o  rendimento  no  venci- 
mento, HECPdeve  ser  igual  a  100.  (Um  bond  em  seu 
vencimento  possul  um  valor  de  "recompra"  Igual  a  100% 
de  seu  valor  de  face.) 

1    OUTRO  1 

^MRC 

Armazena  ou  calcula  o  rendimento  (como  uma  percenta- 
gem anual)  no  vencimento  ou  na  data  de  recompra. 

PREC 

Armazena  ou  calcula  o  prego  para  cada  $100  de  valor 
de  face. 

Acuri 

Calcula  OS  juros  acumulados  da  data  do  ultimo  pagamen- 
to  de  cupom  aX6  a  data  de  liquidagSo,  para  cada  $100 
de  valor  de  face. 

A  calculadora  conserva  os  valores  das  variiveis  de  BOND  ate  que  voce  as 
apague  pressionando  B I  clear  data  I  com  o  menu  BOND  ^  apresentado  no 
visor.  Ao  apagar  as  varidveis,  RECP  6  estabelecida  em  100  e  as  demais  em  zero. 

Para  visualizar  o  valor  correntemente  armazenado  em  uma  variavel,  pressione 
IrclI  e  em  seguida  o  rdtulo  de  menu. 


Efetuando  Cdlculos  com  Bond 

Lembre-se  de  que  os  valores  no  menu  BOND  sac  expresses  para  cada  $100 
de  valor  de  face  ou  como  uma  percentagem.  Um  valor  RECP  de  102  significa 
que  o  bond  valerd  $102  para  cada  $100  de  valor  de  face  quando  recomprado. 
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Para  calcular  o  pre^o  ou  o  rendlmento  de  um  bond: 

1.  Apresente  no  visor  o  menu  BOND:  pressione    FIN     EONB  . 

2.  Pressione  1 1  CLEAR  dataI  .  Isto  estabelece  RECP=  100. 

3.  Defina  o  tipo  de  bond.  Se  a  mensagem  no  visor  nao  corresponde  ao  ti- 
po  que  voce  deseja,  pressione    TIPO  . 

Base  do  Calend^rio  Periodo  de  Juros 


■  Pressionar    36©    estabelece  a  base  do  caJendario   para  mes  de 
30  dias  e  ano  de  360  dias. 

■  Pressionar    R/R    estabelece  a  base  do  calendario  para  o  mes  e 
ano  do  calendario  real. 

■  Pressionar    SEMI  estabelece  pagamentos  semianuais  para  cupons. 

■  Pressionar    AHUA  estabelece  pagamentos  anuais  para  cupons. 
Pressione  fExirl  para  voltar  ao  menu  BOND. 

4.  Digite  a  data  de  liquida<;ao  {MM.DDAAAA  ou  DDMMAAAA  de  acor- 
do  com  o  formato  da  data;  veja  capi'tulo  10)  e  pressione    CMP  . 

5.  Digite  a  data  de  vencimento  ou  a  data  de  recompra  e  pressione 

UENC  . 

6.  Digite  a  taxa  de  cupom  como  uma  percentagem  anual  e  pressione 

XCHT  , 

7.  Digite  o  valor  de  recompra,  se  existir,  e  pressione  RECP  ,  Para  um 
bond  conservado  at^  o  vencimento,  o  valor  RECP  deve  ser  igual  a  100.  (Ve- 
ja o  passo  3.) 

8.  Para  calcular  o  resultado,  pressione  primeiramente  OUTRO  paraacessar 
OS  demais  r6tulos  de  menu,  Siga,  entao,  a  ou  b: 

a-   Digite  o  rendimento  e  pressione    ^MRC  .  Pressione    PREC  para 
calcular  o  pre<;o. 

b.   Digite  o  pteqo  e  pressione    PREC  .  Pressione    v.MRC  para  calcular 
o  rendimento. 

J  Para  calcular  os  juros  acumulados,  pressione    ACUM  .  O  montante  total 
Y  devido  ao  vendedor  i  PREQO  +  ACUMULADO,  ou  seja: 


j/    PREC  [±]    ACUM  H. 
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Calculando  Valores  FraclonArlos.  Quando  for  dado  um  valor  fra- 
ciondrio  que  deve  ser  entrado  em  forma  decimal,  efetue  o  calculo  aritmeti- 
co  e  entao  armazene  o  resuitado  diretamente  em  uma  varidveL  Nao  apague 
o  cilculo  aritm^tico  para  teclar  novamente  o  resuitado  antes  de  armazena- 

10  -  este  passo  ^  desnecessirio  e  pode  provocar  respostas  inconetas  devido 
ao  arredondamento.  Veja  como  se  armazena  8  em  %KiRC  no  exemplo  a 
seguir. 

Exemplo:  Pre^o  e  Rendlmento  de  um  Bond.  Que  pre(;o  voce 
deveria  pagar  em  10  de  agosto  de  1987  por  um  bond  do  Tesouro  dos  EUA  de 
6V4%  que  vence  em  1  de  maio  de  2002,  se  voce  deseja  um  rendimento  de 
8Vg%?  A  base  do  calend^irio  ^  real/real  e  os  pagamentos  do  cupom  sao  se- 
mianuais.  (O  exemplo  admile  que  o  formato  de  datas  e  DD.MMAAAA.) 

Teclas:  Visor:  Descrl^do: 

TIN     BOHB  Ja  que  nao  existe  recompra 

1 1  CLEAR  DATA  |  para  este  bond,  defina 


RECP=100,  apagando  as  va- 


riaveis. 


SEMI  I  EXIT i 


TIPO  R/R 


R..--R  SEMIAMUrtL 


Estabelece  o  tipo  de  bond, 
se  necessario. 


10.081987 

CMP 


Armazena  a  data  de  liquide- 


CuMPRA=  IQ  .  08  .  1  987  <;ao  (compra). 
SEG 


1.052002 

UEHC 


Armazena  a  data  de  venci- 


'.."ENr:IM=01  .  05  .  2082 
QUA 


mento. 


6.75  >iCm 


■:C0HTRATU=6j75 


Armazena  a  taxa  anual  do 


OUTRO 


■;MERi::AriU  =  8i  38 


cupom. 

Armazena  o  rendimento  de- 
sejado  (no  visor  arredonda- 
do  para  duas  casas  deci- 
mais).* 


*  Para  ver  a  precisao  completa  do  numero,  pressione  BfSNOWl 
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Resultado:  o  pre<;o  ^  $86,38 
para  cada  $100  de  valor  de 
face. 

Adiciona  os  juros  acumula- 
dos  devidos  ao  vendedor. 
Pre(;o  liquido. 

Admita  que  a  cota<;ao  de  mercado  para  o  bond  seja  88  V4.  Que  rendimento 
represenla? 

88,25  PREC  PRECO=  83?  25  Armazena  o  pre<;o  cotado. 

■/fvjRC  'liMERC ADO  =  3  !•  1 3  Resultado:  rendimento  no 

vencimento. 


PREC  PREC0  =  36?  33 

Pn   ACUM  36? 33+1? 85 

H  S8?23 


Exempio:  Urn  Bond  com  Clilusula  de  Recompra.  Qual  o  pre- 
<;o  de  urn  bond  corporative  de  6%  vencendo  em  03  de  mar(;o  de  2007  e  com- 
prado  em  02  de  maio  de  1988  para  render  5,7%?  O  Bond  e  recomprdvel  em 
03  de  mar<;o  de  1991  (uma  data  de  cupom),  por  urn  valor  de  102,75.  Qual  e 
o  rendimento  at^  a  data  de  recompra?  Utilize  um  calendario  30/360  com  pa- 
gamentos  semi-anuais  do  cupom. 


Teclas: 

FIH 
BOND 
Ml  CLEAR  DATA  I 


Visor: 


Descrl^Ao: 

Apresenta  o  menu  BOND 
e  apaga  as  variaveis. 


TIPO 

SEMI  I  EXIT  I 


30/360  SEMIANUAL 


Estabelece  o  tipo  de  bond, 
se  necessario. 


2.051988 

CMP 

3.032007 

UEHC 

6  VXNT 

OUTRO 
5,7  '4mC 


i::0MPRA  =  02  .  05  .  198:: 
SEG 


UENCiri=03.03.2007 
SAB 

":i::i:iNTRi^TG=b?00 


■;MERCAriO=5-i  70 


Armazena  a  data  de  compra 
(formato  DDMMAAAA). 

Armazena  a  data  de  venci- 
mento. 

Armazena  a  taxa  anual  do 
cupom. 

Armazena  o  rendimento. 
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PREC 

OUTRO 
3.031991 

(JEHC 
102,75  RECP 


PRECO= 103?  43 


REi::P=lFi2?75 


Calcula  0  preco. 

Altera  a  data  de  vencimen- 
to  para  a  data  de  recompra 
e  armazena  o  valor  de  recom- 
pra. 


OUTRO 
^MRC 


iMERCrtrii:i-5!.58 


Calcula  o  rendimento  na  re- 
compra. 


Exempio:  Um  Bond  com  Zero  Cupom.  Calcule  o  pre<;o  de  um 

bond  semianual  de  zero  cupom,  usando  base  de  calend^rio  30/360.  O  bond 
foi  comprado  em  19  de  maio  de  1986,  vence  em  30  de  junho  de  2000,  e  tern 
um  rendimento  de  10%  at^  o  vencimento. 


Teclas: 

FIN 
BOND 


i  CLEAR  DATA  I 


Visors 


Descri9do: 

Apaga  as  variiveis  BOND, 
estabelecendo  RECP  como 
100. 


TIRO 

■SEMI  [EXifl 


SEMIANUAL 


Estabelece  o  tipo  de  bond, 
se  necessario  (verifique  o 
visor). 


19.051986 

CMP 

30.062000 

UENC 

0  XOHT 
OUTRO 

10  y.mc 


Data  de  compra  (formato 


i::OMPRA=:  19  .  95  .  19S6  DDMMAAAA). 
SEG 


^•■i::ONTRATi:i=0!i  00 


iMERCADO^ 10?  00 


Armazena  a  data  de  venci- 


UEHC I M  =  30  .  yb  .  d^'Mk^  mento. 
SEX 


Estabelece  a  taxa  de  cupom 
igual  a  zero. 

Armazena  o  rendimento  ate 
o  vencimento. 


PREC 


PRECO  =  25 -.23 


Calcula  o  pre<;o. 
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Deprecia9do 


O  menu  DEPRC  {depreciagdo)  calcula  valores  de  depreciagao  e  o  valor  depre- 
ciivel  remanescente  ano  a  ano.  Os  m^todos  dispomVeis  sao: 

■  Saldo  decrescente  (BD). 

■  Soma  dos  digitos  dos  anos. 

■  Linear. 

■  Sistema  de  recuperacao  de  custo  acelerado. 


O  Menu  DEPRC 


FIN 


COM    ESTAT   TEMP  SOLVE 


1  1 


VDT     CNVI     FLCX    BOND  DEPRC 


BASE 


RES 


VIDA   SRCA%  SRCA  OUTRO 


ANO#  FTOR%  BD 


MSDA 


5L 


OUTRO 


Pressionando  DEPRC  o  menu  DEPRC  ^  apresentado  no  visor. 
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Tabela  8-1.  Rdtulos  do  Menu  DEPRC 


Rdtulo  de 

Menu 
ou  Tecia 

Descrl9do 

BASE 

Armazena  o  custo  depreci^vel  base  do  ativo  na  aquisigio. 

RES 

ArmA7Anr9  n  valnr  rA<%irlu;)l  cid  Ativn      fim      ^ua  x/ida 

rii  1 1  m^oi  m  w  vmui   iwwiuucii          ciiivw          iiiii  uw  auo  viuoi 

util.  Se  ndo  existir  valor  residual,  estabelece  RES=0. 

UIDA 

Armazena  a  vida  util  esperada  (em  anos  inteiros)  do  ativo. 

Armazena  a  percentagem  acelerada  apropriada  (das  ta- 

OeiaS  orlwM  pUDMCauaS^. 

SRCA 

Calcula  a  dadugSo  SRCA  baseada  em  BASE  e  SRCA^/o. 
/n^  valnrAc;  pm  RE^i  VIDA  FTORO/a  e  ANOm  ^ao  inno- 

rados.) 

1  OUTRO  1 

mm 

Armazena  o  nCimero  do  ano  para  o  qua!  voc§  quer  calcu- 
lar  a  depreciapdo  (1 ,  2  etc). 

Armazena  o  fator  decrescente  como  uma  percentagem 
da  taxa  linear.  Isto  se  aplica  unicamente  ao  m4todo 
BD,  For  exempio,  para  uma  taxa  que  seja  125%  (1  V4 

VOtbwO^  UCI  ICIACI  IIIIOCII]  CI  III  C7 

BD 

r^alrulA  A  denroriacAo  em  um  ano  oelo  m^todo  de  sal* 
do  decrescente. 

MSDA 

Calcula  a  depreclaQdo  em  um  ano  pelo  m^todo  da  so- 
ma dos  digitos  dos  anos. 

SL 

Calcula  a  depreclag§o  linear  para  o  ano. 

Apresenta  no  visor  o  valor  depreci^vel  remanescente, 
VDR,  assim  que  vocd  pressionar     BD    ,   MSDA  ,  ou 
SL  . 

A  calculadora  conserva  os  valores  das  vari^veis  DEPRC  ate  que  voce  as  apa- 
gue  pressionando  M I  CLEAR  DATA  I  enquanto  o  menu  DEPRC  e  apresentado 
no  visor. 


Para  ver  o  valor  armazenado  correntemente  em  uma  variavel,  pressione 
I  RCLl  e  depois  a  tecla  de  rdtulo  de  menu  correspondente. 
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Efetuando  Cdlculos  de  Depreclapao 


M6todos  BD,  MSDA  e  SL 

Para  calcular  a  deprecia9ao  para  um  atlvo:" 

1-  Apresente  no  visor  o  menu  DEPREC:  pressione    FIN  DEPRC 

2.  Defina  as  caractensticas  do  ativo: 

a.  Digite  o  custo  base  e  pressione    EASE  . 

b.  Digite  o  valor  residual  e  pressione    RES   .  Se  nao  existe  valor  resi- 
dual, entre  com  zero. 

C.   Digite  a  vida  util  e  pressione    UIDA  . 

3.  Pressione  OUTRO  para  apresentar  no  visor  o  resto  do  menu  DEPRC. 

4.  Digite  o  niimero  do  ano  para  a  depreciac^ao  que  voce  quer  calcular  (1, 
2,  3  etc)  e  pressione    ANO#  , 

5.  Se  voce  est^  utilizando  o  m^todo  do  saldo  decrescente,  entre  com  o  fa- 
tor  BD  (uma  percentagem)  e  pressione  FTOR'^: . 

6.  Pressione     BD    ,    MSDA  ,  ou     SL    para  calcular  a  deprecia<;ao  apro- 
priada. 

7.  Para  visualizar  o  valor  depreciavel  remanescente  (base  -  valor  residual 
-  deprecia<;ao  acumulada),  pressione  I  ▼  1 . 

8.  Para  calcular  a  deprecia<;ao  para  outro  ano,  simplesmente  altere  a  varia- 
vel  iANO#  e  pressione     ED    ,    MSDA  ,  ou      SL  novamente. 

Exempio:  Deprecla9&o  pelo  M^todo  do  Saldo  Decrescen- 

te.  Uma  mdquina  adquirida  por  $10,000  deve  ser  depreciada  num  periodo 
de  cinco  anos.  Seu  valor  residual  esta  estimado  em  $500.  Calcule  a  deprecia- 
<;ao  e  o  valor  depreciivel  remanescente  para  cada  um  dos  tres  primeiros 
anos  da  vida  litil  da  mdquina  utilizando  o  metodo  do  duplo  saldo  decrescen- 
te  (200%  da  taxa  linear).  Para  comparar,  calcule  tambem  a  deprecia<;ao  linear. 

♦  Os  valores  calculados  de  VDR,  BD,  MSDA,  e  SL  sao  arredondados  inlernamente  para  o  nume- 
ro  de  casas  decimais  especificadas  pelo  formato  coirente  no  visor.  A  especificagao  de  FIX 
2  significa  que  estes  valores  serao  internamente  arredondados  para  duas  casas  decimais. 
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T«cl«s:  Vison  Doscrl^Ao: 

FIN  Apresenta  no  visor  o  menu 

BEPRC  DEPRC 

10000  BASE  BASE  =  10  .  ©00?  90  Base  de  custo. 

500   RES  RES  I  DUAL  =  500  ?  00  Valor  Residual. 

5  UIDA  UIDA  UTIL  =  5?  00  Vida  util. 

OUTRO  Primeiro  ano  de  deprecia<;ao. 

1  (^um  ANi:i#  =  i?00 

200  FTORy.  FATOR:^=200j  00  FatordepercentagemdeBD. 

BD  ED  =  4  .  000  5  00  Deprecia<;ao  no  primeiro 

ano.(0  valor  residual  6  igno- 
rado  neste  momento.) 

UDR-  5  .  500?  00  Valor  depreciivel  remanes- 

cente  depois  do  primeiro 
ano  (BASE  -  RES  -  4,000). 

2  A  N  0#  Deprecia<;ao  no  segundo  ano . 
BB                   BD  =  2 . 400  J  00 

I  ▼  I  'JDR=  3  .  100?  00  Valor  deprecidvel  remanes- 

cente  depois  do  segundo 
ano. 

3  ANO#  Deprecia<;ao  no  terceiro  ano. 
BD                   ED  =  1  .  440  5  00 

I  ▼  I  |JDR=  1  .  660?  00  Valor  deprecidvel  remanes- 

cente  depois  do  terceiro  ano. 

SL  SL  =  1  .  900?  00  Deprecia<;ao  linear  para  ca- 

da  ano 

[T]  UDR=  3  .  S00?  00  Valor  depreciivel  remanes- 

cente  depois  do  terceiro  ano 
usando  o  m^todo  SL, 
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Deprecla9do  pelo  M^todo  SRCA 

Para  calcular  o  montante  da  dedu^ao  de  impostos  por  meio  do  Sistema  de 
Recupera(;ao  de  Custo  Acelerado  (norte-americano),  fa<;a  o  seguinte: 

1.   Apresente  no  visor  o  menu  DEPRC:  pressione     FIN    DEPRC  . 
2m   Entre  a  base  de  custo  do  ativo  e  pressione    EASE  . 

3.  O  IRS  (Internal  Revenue  Service  -  Receita  Federal  Norte-americana)  pu- 
blica  tabelas  que  listam  a  percentagem  da  base  de  urn  ativo  que  pode 
ser  deduzida  cada  ano  de  sua  vida  prescrita.  Procure  esse  valor,  entre-o 
e  pressione  SRCA^i 

4.  Pressione    SRCA   para  calcular  o  valor  da  dedu<;ao. 

Exempio:  Dedu^des  SRCA.  Use  o  m^todo  SRCA  para  encontrar  a 
dedu<;ao  de  imposto  de  renda  para  urn  ativo  de  $25,000  ao  longo  de  3  anos 
de  uma  vida  de  5  anos.  Use  esta  tabela  SRCA  hipotetica: 


Ano 

Percentagem 
Dedutfvel 

1 

15 

2 

25 

3 

20 

4 

20 

5 

20 

Teclas: 

FIN 
DEPRC 

25000  BASE 

15  SRCA^r 

SRCA 

25  SRCA^; 


Visor: 


BASE  =  25  .  00ti!<  y0 
SRChi"-.=  15?  0ti 
SRC  A  =3.  750:.  00 
SRCA'i  =  25?00 


Descrl9Ao: 

Menu  DEPRC. 

Entra  a  base. 
Valor  da  tabela,  ano  1. 
Dedu<;ao  no  primeiro  ano. 
Valor  da  tabela,  ano  2. 
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20  SRCA-; 


SRCA=t. .  250 !«  00 
SRCA=  5  .  000!"  00 


Dedu<;ao  no  segundo  ano. 
Valor  de  tabela,  ano  3 
Dedu<;ao  no  terceiro  ano. 


Deprecia9ao  durante  Parte  de  um  Ano 

Quando  a  data  de  aquisi(;ao  de  um  ativo  nao  coincide  com  o  inkio  do  ano 
fiscal  ou  base  para  o  imposlo  de  renda,  os  montantes  de  deprecia(;ao  no  pri- 
meiro  e  ultimo  ano  sao  calculados  como  frames  de  um  ano  inteiro  de  depre- 
cia<;ao.  Exceto  no  m^todo  SL,  os  anos  intermediirios  sao  calculados  como 
soma  de  fra<;oes.  Islo  nao  se  aplica  ao  m^todo  SRCA. 

Admita  que  voce  adquiriu  um  ativo  em  outubro  e  queira  deprecid-lo  em  3 
anos.  (Seu  ano  fiscal  comecja  em  1  de  janeiro.)  O  piano  de  deprecia(;ao  afe- 
ta  partes  de  4  anos,  como  mostra  a  ilustra(;ao  abaixo.  Os  3  meses  de  outubro 
a  dezembro  equivalem  a  V4  de  ano. 


Numero  de  meses 
3  9 


Anos  do  . 
CalendArior 


Anos  da 
DepreciagSo 


'  1  '  2  '  3  ' 
1-^3  anos  de  vida  util— ^1 


Para  deprecia<;ao  pelo  m^todo  SL,  o  cdlculo  de  parte  do  ano  e  ficil:  calcule 
o  valor  SU  entao  utilize  V4  daquele  valor  para  o  primeiro  ano,  o  total  para 
o  segundo  e  o  terceiro  anos  e  V4  do  valor  para  o  quarto  ano. 
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Para  os  m^todos  de  deprecia<;ao  BD  e  MSDA,  o  valor  da  depreciagao  para 
cada  ano  ^  diferente,  como  mostra  a  tabela: 


Ano  Calendibrlo 

Valor  de  Daprecla9do 

1  (out-dez) 

2 

3 

4  Can-set) 

V4  X  ano  1 

(3/4xano  1)  +  (V4xano2) 
(%xano2)  +  (V4X3) 
%  X  ano  3 

Exempio:  Deprecia^Ao  de  Parte  de  um  Ano.  Uma  camera  cine- 
matogrdfica  comprada  por  $12,000  tem  uma  vida  util  de  10  anos  com  um  va- 
lor residual  de  $500.  Utilizando  o  m^todo  da  soma  dos  digitos  dos  anos,  cal- 
cule  o  valor  da  deprecia(;ao  para  o  quarto  ano.  Admita  que  o  primeiro  ano 
de  deprecia<;ao  foi  de  11  meses. 


Teclas: 

riH  DEPRC 

12000  BASE 
500  RES 
10  UIDA 
OUTRO 

3  ANO» 

MSDA 

(/[±]12E] 
[sTg]l 

4  AHO# 

MSDA 


Visor: 


riSriHi=  1  .  672?  72 
139?  39 


MSDA=1 .463^64 
J/S11|Z]12[ZI     1  . 341^67 
j/[±][RCl1iE]        1  •48l!i06 


DescrlpAo: 

Apresenta  no  visor  o  menu 
DEPRC. 

Armazena  os  valores  conhe- 
cidos. 


Calcula  a  deprecia(;ao  para 
o  ano  3. 

Armazena  1  mes  de  depre- 
cia(;ao  para  o  ano  3. 

Calcula  a  depreciacjao  para 
o  ano  4. 

Calcula  11  meses  de  depre- 
cia(^ao  para  o  ano  4. 
Calcula  a  deprecia<;ao  total 
para  o  ano  4. 
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Total  Atualizado  e  Calculos 
Estatisticos 


O  menu  ESTAT  armazena  e  analisa  estatisticamente  conjuntos  de  numeros. 
A  medida  que  voce  entra  os  numeros,  a  calculadora  apresenta  o  total  atuali- 
zado. Uma  vez  que  voce  entrou  os  numeros  na  lista,  voce  pode: 

■  Calcular  a  m^dia,  a  mediana,  o  desvio  padrao  e  o  intervalo  (maior  nii- 
mero  menos  o  menor  numero). 

■  Apresentar  o  maior  e  o  menor  numeros  na  lista. 

a     Classificar  a  lista  em  ordem  crescente  (do  menor  numero  ao  maior). 

Com  duas  lista  de  numeros,  voce  pode: 

■  Fazer  ajustes  de  curvas  e  calculos  de  projec;:ao  utilizando  duas  listas  do 
ESTAT  e  um  dos  quatro  modelos  possfveis  -  linear,  exponencial,  logan't- 
mico  e  de  potencia.  (O  ajuste  de  curva  para  o  modelo  linear  e  chama- 
do  regressao  linear.) 

m     Calcular  a  m^dia  ponderada  e  o  desvio  padrao  de  dados  agrupados. 

■  Encontrar  os  somat6rios  estatisticos  Lx,  Lx^,  Ly,  Dy^,  ^xy). 

Voce  pode  armazenar  muitas  listas  de  ESTAT  separadas,  ate  um  total  de 
aproximadamente  840  itens.  O  numero  m^ximo  depende  da  quantidade  de 
mem6ria  disponiVel  da  calculadora. 
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O  Menu  ESTAT 


FIN      COM    ESTAT    TEMP  SOLVE 


CALC     INCL     ELIM    NOME  OBTER  TOTAL 

I     I     \  I 

TOTAL    MED     MDN    DVPD    INTV  OUTRO 

t 

I  I  \  \  \  I 

MIN      MAX    CLASF    PROJ  OUTRO 


O  menu  ESTAT  cria  lislas  de  numeros  e  executa  cdlculos  com  uma  lista  de 
ESTAT. 

Tabela  9-1.  Rdtulos  do  Menu  ESTAT 

Rdtulo  de 
Menu 

Descrl9fto 

CALC 

Acessa  o  menu  CALC  para  calcular  total,  m^dia,  desvio 
padr§o,  intervale,  minlmo,  m^imo,  classificagdoe  regres- 
sdo  linear  (incluindo  a  m^dia  ponderada  e  os  somat6rios 
estatfsticos). 

INCL 

Permite  inserir  numeros  na  lista. 

ELIM 

Elimina  numeros  da  lista. 

NOME 

Permite  nomear  a  lista. 

OBTER 

Permite  mudar  de  uma  lista  com  nome  para  outra  ou  criar 
uma  nova  lista. 

TOTAL 

Apresenta  o  total  de  todos  os  itens  da  lista. 
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Para  ver  a  linha  de  cdlculo  quando  este  menu  estiver  no  visor,  pressione 
I  inputI  uma  vez,  (Isto  nao  afetar^  a  entiada  de  numeros.) 

Para  ver  este  menu  quando  a  linha  de  cilculo  estiver  no  visor,  pressione 


Criando  uma  LIsta  EST  AT 

Para  manter  um  total  atualizado  de  uma  lista  de  numeros  ou  para  efetuar 
cdlculos  estatfsticos  com  conjuntos  de  dados,  ^  necessirio  primeiro  criar 
uma  lista  ESTAT  dos  valores. 

Entrando  Numeros  e  VIsuallzando  o  TOTAL 

Para  entrar  numeros  em  uma  lista  ESTAT: 

1.  Pressione  ESTAT  .  Voce  veri  ITEM'!  1  )  =  ?  se  a  lista  corrente  estiver 
vazia,  ou  ITEI'1(2  ou  mais>=  "?  se  a  lista  nao  estiver  vazia.  Este  ^  o  fi- 
nal da  lista  corrente. 


ITEM<1)=? 


CliLC  1 INCL  ELIM  NOME  DfcTER  TDTmL 


2.  Se  a  lista  estiver  vazia,  comece  a  preench§-Ia  (passo  3).  Se  a  lista  corren- 
te nao  estiver  vazia,  voc^  pode  seguir  a  ou  b: 

a>  Apague  a  lista  pressionando  I [CLEARDATaJ  SIM  (veja  tambem 
a  pigina  116.) 

b.  Obtenha  uma  nova  lista  pressionando  OBTER  sieNOUft  .  (A  lista  an- 
terior deve  ser  primeiro  nomeada.  Pressione  NOME  ou  veja  a  pd- 
gina  115.) 

3.  Digite  o  valor  do  primeiro  item,  ITEM(l)  (pressione  I  +/-  i  para  nume- 
ros negatives),  e  pressione  I  INPUT  I  .*  (Para  visualizar  ITEM(l)  por  mais 
tempo,  mantenha  pressionada  I  INPUT  I  antes  de  liberd-la.) 

*  Lembre-se  de  que  voc^  pode  efetuar  Ccllculos  com  numeros  antes  de  entri-los.  Isto  nao  interfe- 
re na  lista.  Toda  vez  que  vocd  pressionar  I  INPUT  I  ,  o  niimero  (ou  expressao  calculada)  na  Imha 
de  c^culo  entr^4  na  lista.  Se  voc^  necessita  utilizar  o  menu  MATH,  simplesmente  pressione 
Ml  MATH  I ,  efetue  o  cilculo  e  depois  pressione  lEXlTl   para  retomar  ao  lugar  onde  estava  em 
ESTAT. 
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Depois  de  mostrar  brevemente  ITEM(l),  o  visor  mostrari 
T  0  T  A  L  =  nCimero 

TOTAL  €  o  TOTAL  atual  atualizado  de  todos  os  numeros  da  lista  (at^ 
agora,  somente  um  numero). 

4.  Para  entrar  o  ITEM(2),  digite  o  valor  e  pressione  I INPUTI .  A  solicitacjao 
para  ITEM(3)  e  para  o  novo  total  atualizado  aparece. 

5.  Prossiga  entrando  valores  para  ITEMO),  ITEM(4),  etc.  A  calculadora  re- 
conhece  o  final  da  lista  quando  um  item  i  deixado  em  branco  (nenhum 
valor  i  entrado). 

6.  Pressione  I  EXIT  I  para  finalizar  a  lista  e  regressar  ao  menu  E5TAT.  Ago- 
ra voc^  pode  corrigir  a  lista,  nomed-la,  obter  outra  lista  ou  efetuar  cdlcu- 
los  estatfsticos. 

Utilize  estas  mesmas  instrut^oes  para  entrar  com  listas  adicionais. 


VIsualizando  e  Corrlglndo  uma  Lista 

Para  apresentar  no  visor  uma  determinada  lista,  utilize  OBTER  (vejaa  pdgi- 
na  116). 

As  teclas  [a]  e  percorrem  os  numeros  da  lista  para  cima  e  para  babco, 
um  por  vez.  M\  a  |  e  Bl  ▼  I  apresentam  no  visor  o  inicio  e  o  final  da  lista. 

Alterando  ou  Apagando  um  Numero.  Para  alterar  um  numero 
ap5s  sua  entrada^  apresente-o  no  visor,  digite  o  novo  valor  e  pressione 
I  input!  . 

Utilize  o  mesmo  m^todo  para  zerar  um  numero,  (Nao  pressione  I  CLRl  ou 
[5  que  apaga  a  linha  de  c^lculo.) 

Incluindo  Numeros  em  uma  Lista.  A  inclusao  ocorre  antes  (ou  aci- 
ma)  do  ultimo  numero  entrado.  Pressionar  I NCL  inclui  um  item  zero  e  o 
restante  da  lista  ^  renumerado.  Voc^  pode,  agora,  entrar  um  novo  valor. 

Por  exemplo,  se  ITEM(6)  estiver  no  visor,  pressionar  I  NCL  colocard  um 
novo  item  igual  a  zero  entre  o  ITEM(5)  anteriormente  numerado  e  o  ITEM(6). 
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Ellmlnando  Numeros  de  uma  Lista.  Pressionar  el  in  elimina  o 
item  corrente. 


Exempio:  Atualizando  o  Saldo  de  uma  Conta  Banc4ria.  No 

dia  31  de  maio  seu  saldo  era  de  $267,82.  As  transa<;oes  dos  10  primeiros 
dias  de  junho  sao: 


Data 

Transa9Ao 

Montante 

Data 

Transa^do 

Montante 

1/6 

Saldo 

267,82 

3/6 

Cheque 

-128,90 

1/6 

Dep6sito 

837,42 

7/6 

Cheque 

-65,35 

1/6 

Cheque 

-368,23 

10/6 

Dep6sito 

55,67 

2/6 

Cheque 

-45,36 

Atualize  o  saldo  desta  conta. 


Teclas: 

ESTAT  * 


Visor: 


Descrl^fto: 


1 1  CLEAR  data] 
SIM 


ITEM'::i)  =  ^ 


Apresenta  a  lista  EST  AT  va- 
zia. 


267.821  INPUTI        I TEM '! 2 >  =  ?  Entra  o  saldo  inicial  e  mos- 

TGTAL  =  £6??  S2  tra  o  total  atualizado. 

837.42 [Tnput I        I  TEM  3  >  =  ?  Entra  o  dep6sito  do  dia  1/6. 
TOTAL =  1  . 105? 24 


Se  vocd  deseja  preservar  a  lista  corrente,  ignore  o  prdximo  passo  (pressionar  Ml  CLEAR  data!  ). 
Ao  inv^s  disso,  nomeie  a  lista  e,  entao,  pressione   OBTER  e  *NOM  . 
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368.23  Pw^  Entra  as  transa<;oes  restantes. 

I  INPUT  I 

45,36 rm 

I  INPUT  I 

128,90  [±73 

I  INPUT  I 

65,35  nrn 

I  INPUT  I 

55.671  inputI  item  S  >  =  ? 

T0TAL  =  553!.  07 

Termina  a  lista  e  apresenta 
I  EXIT  I  I TEM  <  S  >  =  ?  no  visor  novamente  o  me- 

nu ESTAT. 


Coplando  um  Numero  de  uma  LIsta  para  a  LInha 
do  Cdlculo 

Para  copiar  um  niimero  de  uma  lista  na  linha  de  cilculo,  utilize  I  a  |  ou 
["▼"I  para  apresentar  o  numero,  entao  pressione  IfiCLl  IinputI  . 


Nomeando  e  Renomeando  uma  Lista  ESTAT 

Uma  nova  lista  ESTAT  nao  tern  nome.  Voce  pode  nome^-la  antes  ou  depois 
de  completi-la;  mas  i  necessdrio  nomed-la  para  armazenar  outra  lista. 

Para  nomear  uma  lista  fa<;a  o  seguinte: 

1«   Pressione    NOME   no  menu  ESTAT. 

2.  Utilize  o  menu  ALFA  para  teclar  um  nome.  (Os  menus  ALFA  e  ALFA- 
Edit  estao  explicados  ^s  pdginas  27-29.)  Para  apagar  um  nome,  pressione 
[clr]. 

3.  Pressione  MnputI  . 

Nomes  de  listas  pqdem  ter  at^  22  caracteres  de  extensao  e  incluir  quaisquer 
caracteres,  com  exce<;ao  de:+-x-^()<>=  e$pa(;o.  * 

*  ESTAT  aceita  esses  caracteres  excepcionais  nos  nomes  das  listas,  mas  as  fun^oes  do  Solver  SI- 
ZES e  ITEM  nao  aceitam. 
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Somente  os  primeiros  tres  a  cinco  caracteres  do  none  (dependendo  da  largu- 
ra  das  letras)  sao  utilizados  para  urn  r6tuIo  de  menu.  Evite  nomes  com  os 
mesmos  caracteres  iniciais,  pois  seus  rdtulos  de  menus  serao  iguais. 

Visuallzando  o  Nome  da  LIsta  Corrente.  Pressione  home  ede- 

pois  I  exit!  para  voltar  ao  menu  EST  AT. 

Come9ando  ou  Obtendo  Outra  Lista 

Ao  pressionar  ESTAT  ,  a  lista  ESTAT  que  aparece  no  visor  e  a  ultima  lista 
em  uso. 

Para  come(;ar  uma  nova  lista  ou  mudar  para  uma  lista  diferente,  primeira- 
mente  deve  nomear-se  a  lista  corrente  ou  apag^-la.  Se  ela  ja  tiver  um  nome, 
siga  os  seguintes  passes: 

1.  Pressione  OBTER  .  O  menu  OBTER  cont^m  um  rotulo  de  menu  para 
cada  lista  com  nome/  mais    *NOU  . 

2.  Pressione  a  tecla  correspondente  a  lista  desejada.    *NOM    mostra  uma 
nova  lista,  vazia. 


Apagando  uma  Lista  ESTAT  e  seu  Nome 

Para  apagar  os  numeros  e  o  nome  de  uma  lista: 

1.  Apresente  no  visor  a  lista  que  voce  quer  apagar  e  entao  pressione 
Bl CLEAR  data!    SIM   .  Isto  remove  os  numeros. 

2.  Se  a  lista  estiver  nomeada,  voce  veri  APAGAR  TAMBEN  0  NOME?.  Pres- 
sione SIM  para  apagar  o  nome.  Pressione  HAO  para  conservar  o 
nome  com  uma  lista  vazia. 

Para  remover  apenas  um  valor  da  lista,  utilize  a  tecla    ELItl  . 

Efetuando  C^lculos  Estatisticos  (CALC) 

Uma  vez  que  voce  entrou  em  uma  lista  de  numeros,  pode  calcular  os  seguin- 
tes valores: 
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■     Para  uma  variivel:  total,  m^dia,  mediana,  desvio  padrao,  intervalo,  mf- 
nimo  e  mdximo.  Pode  tamb^m  classificar  os  numeros  em  ordem  crescente. 


■  Para  duas  variiveis:  estimativas  de  x  e  de  y  (tamb^m  chamadas  de  proje- 
foes),  coeficienle  de  correla<;ao  para  diferentes  tipos  de  curvas  (ajuste  de 
curva),  inclina<;ao  da  linha  e  intersec(;ao  com  y  e  os  somatdrios  estatisti- 
cos.  Pode  tamb^m  obter  a  m^dxa  ponderada  e  o  desvio  padrao  de  grupo. 


Ciilculos  com  Uma  Varldvel 

O  menu  CALC  calcula  os  valores  estatisticos  seguintes  utilizando  uma  lista 
de  ESTAT. 


Tabela  9-2.  O  Menu  CALC  para  Ustas  ESTAT 


Tecia  da 
Menu 

Descrl^Ao 

TOTAL 

Calcula  a  soma  dos  numeros  da  lista. 

Calcula  a  m6dia  aritm^tica  do  conjunto  de  numeros. 

Calcula  a  mediana. 

DUPD 

Calcula  0  desvio  padrao.* 

INTM 

Calcula  a  diferenga  entre  o  maior  e  o  menor  numero  (inter- 
valo). 

1  OUTRO  1 

MIN 

Encontra  o  menor  (mfnimo)  numero  da  lista. 

mx 

Encontra  o  maior  (miximo)  nijmero  da  lista. 

CLASF 

Classifica  a  lista  em  ordem  crescente. 

PkOJ 

Apresenta  uma  s^rie  de  menus  para  c^lculos  com  duas  va- 
riiveis, para  ajuste  de  curvas,  projegSo,  m6dia  ponderada. 
desvio  padrSo  de  grupo  e  somatdrios  estatisticos. 

*  A  calculadora  encontra  o  desvio  padrfto  da  amostra.  A  fdrmuta  admite  que  a  lista  de  numeros 
seja  uma  amostragem  de  urn  conjunto  de  dados  maior  e  mais  completo,  Se  a  lista  lor,  de  fato. 
um  conjunto  inteiro  de  dados,  o  desvio  padrSo  da  popufagSo  verdadeira  pode  ser  obtido  calcu- 
lando  a  m^ia  da  lista  original,  colocando  este  valor  na  lista  e  ent&o  calculando  o  desvio  padrlio. 
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Exempio:  M^dla,  Medlana,  e  Desvio  Padrdo.  Admita  que  sua 
empresa  tenha  recebido  as  seguintes  contas  telefonicas  durantes  os  ultimos 
seis  meses: 


M6s 

Conta 
Tolefdnica 

M6s 

Conta 
Telefdnica 

1.  Maio 

$340 

4.  Agosto 

$780 

2.  Junho 

$175 

5.  Setembro 

$245 

3.  Julho 

$450 

6.  Outubro 

$625 

Calcule  a  m^dia,  a  mediana  e  o  desvio  padrao  das  contas  telefonicas  men- 
sais.  Depois,  apresente  no  visor  o  menor  valor  da  lista. 


Taclas: 

ESTAT 


II  CLEAR  DATA  I 

SIM 


Visor: 


Descrlpdo: 

Apresenta  a  lista  corrente 
ESTAT  e  as  teclas  do  menu 
ESTAT. 

Apaga  a  lista  corrente  ou 
obtem  uma  nova. 


ou 

OBTER 
i«NOM 

340IINPUT| 


175IINPUTI 


450IINPUTI 
78QilNPUTl 
2451  INPUT  1 
625HNPUTI 


ITEMa;:'=? 

ITEr'K2>=? 
TOTAL  =  340 !«  00 

ITEM  (3):=? 
Ti:iTAL=515!.00 


ITEM-:?)-? 
T0TAL  =  2 . 615?  00 


Armazena  a  conta  telefoni- 
ca  do  mes  de  maio;  mostra 
o  total. 

Armazena  o  mes  de  junho; 
atualiza  o  total. 

Armazena  as  contas  telefoni- 
cas de  julho  a  outubro  e 
mant^m  um  total  atualizado. 
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lEXiTl  CALC 

MED 

MDN 

DUPD 
OUTRO 

MIN 


2,615?  ym 

MED I A= 435? 83 

MED  I  ANA  =395 -.00 

riESUIO  PADRAO^ 
231?55 

MIN=175!.00 


Apresenta  o  menu  CALC. 

Calcula  a  m^dia. 

Calcula  a  mediana. 

Calcula  o  desvio  padrao. 

Apresenta  o  restante  do  me- 
nu CALC. 

Encontra  o  menor  numero. 


Cdlculos  com  Duas  Varldvels  (PROJ) 

O  menu  PROJ  efetua  os  seguintes  cdlculos  com  duas  varidveis  empregando 
duas  listas  ESTAT: 

■  Ajusta  OS  dados  de  xey  para  curvas  lineares,  logaritmicas,  exponenciais 
ou  de  pot^ncia. 

■  Projeta  valores  estimados  baseando-se  nestas  curvas. 

■  Encontra  a  m^dia  ponderada  e  o  desvio  padrao  de  grupo. 

■  Mostra  os  somatdrios  estatisticos  {Lx,  Lx^,  Ly,        Lxy,  etc.) 
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CALC 

I — I — rh — \ — 1 

TOTAL    MED     MDN    DVPD    INTV  OUTRO 

I — I — I — I  1 

MIN      MAX    CLASF    PROJ  OUTRO 

I 

(selecione  x  e  y) 

I — \ — r~S — \ — I 

listax     listay     CORK       M  B  OUTRO-" 

I  1  \  \  1 

MODL     M.PO    DP.AG  TAM  OUTRO 

I — rh — I 

LIN      LOG       EXP  POT 

I — \ — \ — I — i — 

DX         EY        EX2       EY2       EXY     OUTRO  ' 


Apds  pressionar  PROJ  ,  voce  deve  especificar  duas  listas  previamente  cria- 
das-  uma  para  a  variivel  x  e  uma  para  a  variavel  y.  As  duas  listas  devem 
ter  o  mesmo  numero  de  itens. 
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Tabela  9-3.  Rdtulos  do  Menu  PROJ 


R6tulo  de 
Monti 

Descrl^Ao 

nome  da  lista  para  a 
vari^vel'X 

tlUlftV  Ucl  tlOltH  fJW  O  CI 

vahivet-y 

Estes  especificam  as  duas  listas  de  dados  a  se- 
rem  comparados.  Tamb6m  se  utilizam  para  esti- 
mativas'  armazens  x  e  ©stime  v  ou  vice-v©rsa. 

mftJL  6  0  r6tulo  de  menu  para  uma  lista  sem 
nome. 

CORR  * 

Calcula  o  coeficiente  de  correlagio,  um  numero 
entre  - 1  e  + 1  que  mede  a  aproximagao  com 
que  os  pontos  x,y  se  ajustam  k  curva  calculada. 

M  ♦ 

Calcuta  M,  Para  o  modelo  linear  esta  ^  a  incllna- 
^§o  da  reta. 

B  * 

Calcula  B.  Para  o  modelo  linear,  esta  6  a  inter- 
secgao  da  reta  com  y. 

1  OUTRO 

MODL 

Apresenta  no  visor  opgdes  para  quatro  modelos 
de  ajustes  de  curvas:    LIN     LOG  EXP 
POT 

M.PO 

Calcula  a  m^dia  ponderada  dos  valores  de  xusan- 
do  OS  valores  y  como  pesos. 

DP.  AG 

Calcula  o  desvio  padrSo  de  um  conjunto  de  valo- 
roQ  Ha  y  anriinartoQ  de  acordo  com  freau6ncias 

1                                  r\     C«^JI  U  l^dU  WO     WW     Wl  V^^l  W  V     WW  if*     ■  1  W\p1  W  V  ■  1  WI%AU 

especificadas  na  lista  y. 

TAM 

Apresenta  o  numero  de  itens  em  cada  lista. 
1  OUTRO 

Soma  dos  itens  da  lista  x. 

sv 

soma  dos  itens  da  lista  y. 

2K2 

Soma  dos  quadrados  dos  itens  da  lista  x. 

Soma  dos  quadrados  dos  itens  da  lista  y. 

2XY 

Soma  dos  produtos  dos  itens  das  listas  x  e  y. 

*  Para  os  modelos  nflo  lineares,  o  cAlcuto  usa  os  valores  transformados  de  dados. 
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AJuste  de  Curvas  e  Proje^des 


O  ajuste  de  curva  ^  um  m^todo  estatistico  empregado  para  determinar  a  re- 
\sL<;ao  entre  duas  vari^veis,  x  e  y.  Baseado  nesta  rela<;ao,  voce  pode  estimar 
novos  valores  de  y  a  parlir  de  um  valor  dado  de  x  e  vice-versa.  Cada  lista 
EST  AT  conserva  os  numeros  (dados  em  forma  de  valores)  para  uma  vari^- 
vel.  Voc^  pode  selecionar  um  dos  quatro  modelos  de  ajuste  de  curva:* 


*  Os  modeios  exponencial,  logaritmico  e  de  potdncia  s5o  calculados  usando  transforma^6€S  que 
permitem  que  os  dados  sejam  ajustados  per  meio  de  regressSo  linear  padr^o.  As  equa^des  pa- 
ra estas  transforma^des  aparecem  no  ap#ndice  B.  O  modelo  logaritmico  requer  valores  positivos 
de  x;  o  modelo  exponencial  requer  valores  positivos  de  y;  e  a  curva  de  pot^ncia  requer  valores 
positivos  de  jc  e  y. 
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Para  afetuar  gustos  de  curva  o  pro|e96es: 

1.  Entre  os  dados  nas  duas  listas  ESTAT:  uma  para  os  valores  de  x  e  outra 
para  os  valores  de  y.  Assegure-se  de  que  cada  lista  tenha  o  mesmo  nu- 
mero  de  itens  de  maneira  que  estes  coincidam  em  pares. 

2.  A  partir  do  menu  ESTAT,  pressione  CALC  OUTRO  PROJ  para  apre- 
sentar  urn  menu  de  nomes  de  listas  ESTAT.  A  lista  corrente  terd  o  r6tu1o 

jkATL  ,  a  menos  que  se  Ihe  tenha  atribufdo  urn  outro  nome. 

3*  Pressione  uma  tecla  de  menu  para  selecionar  uma  lista  de  valores  de  x 
{varidvel  independente). 

A.   Selecione  uma  lista  de  valores  de  y  {varidvel  dependente). 

Bm  Agora  voc^  pode  visualizar  o  menu  PROJ.  O  modelo  de  ajuste  de  cur- 
va empregado  por  ultimo  ^  o  modelo  que  aparece  no  visor.  Se  voce  de- 
seja  selecionar  um  modelo  diferente,  pressione  OUTRO  MODL  e  de- 
pois  a  lecla  de  menu  correspondente  ao  modelo. 


LINEAR 


MINU 

'.'END 

M 

□  UTRO 

6.  Para  calcular  os  rasultados  do  ajuate  do  curva,  pressione 

CORR  ,       M      e      B  . 

7.  Para  projotar  (ostlmar)  um  valor: 

1  •   Digite  o  valor  conhecido  e  pressione  a  tecla  de  menu  para  essa  varidvel. 

2.   Pressione  a  tecla  de  menu  para  a  variivel  cujo  valor  voce  deseja 
projetar. 
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Examplo:  AJuste  de  Curva.  A  floricultura  ''O  Geranio''  veicula  sua 
publicidade  atrav^s  da  esta^ao  de  ridio  local.  Nas  seis  ultimas  semanas,  o 
gerente  registrou  os  minutos  de  dura^ao  dos  anuncios  comprados  e  das  ven- 
das  semanais  correspondentes* 


N6m«ro  de  Minutos 
d»  Publicidade 
(valores  de  MINUTOS) 

Vendas  Efetuadas 
(valores  de  y, 
VENDAS) 

Semana  1 

2 

$1,400 

Semana  2 

1 

S  920 

Semana  3 

3 

$1,100 

Semana  4 

5 

$2,265 

Semana  5 

5 

$2,890 

Semana  6 

4 

$2,200 

O  gerente  quer  determinar  se  existe  uma  rela<;ao  linear  entre  a  quantidade 
de  publicidade  no  ridio  e  as  vendas  semanais.  Em  case  de  existir  um  rela- 
pao  forte,  p  gerente  deseja  utilizi-la  para  projetar  as  vendas.  Um  gr^ico  dos 
dados  ficard  assim: 


3.000  -- 

2.000  -- 
VENDAS  em  Cruzados 


^  (projetado) 


1 ,000  -j-    .  / 
B  ' 


-^ — 1 — \ — I — \ — \  r 

0      1      2     3     4      5     6  7 
MINUTOS  de  Publicidade 
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T«clas: 

ESTAT 


B I  CLEAR  DATA  I 
SItl 

21  INPUT  I 
11  INPUT! 
31  INPUT  I 
51  INPUT  I 
SilNPUTl 
4IINPUTI 


Vlson 


ITEMa>  =  ? 


ITEM(?>=? 
TOTAL  =  2iEi5  00 


Descrl9io: 

Apresenta  no  visor  a  lista 
EST  AT  corrente  e  as  teclas 
do  menu  ESTAT, 

Apaga  a  lista  corrente. 


Armazena  os  minutos  de 
publicidade  (valores  de  x) 
em  uma  lista  ESTAT. 


lEXIT]  NOME 

MINUTOS 

I  input! 


DAR  UM  HOME J  CIHPUT3 


ITEM<7;:'  =  ? 


Nomeia  a  lista.  (Veja  p4gi- 
na  27  para  informa(;6es  de 
come  utilizar  o  menu  ALFA.) 


Agora  entre  a  segunda  lista  e  d§  um  nome  a  ela. 


OBTER  «NOU 


14001  inputI 
9201  inputI 
11001  input] 

22651  INPUT] 
2890HnPUt] 
2200liNPyT] 


ITEM  a): 


ITEM<7>=? 
T0TAL=1 0.775? 00 


Obt^m  uma  nova  lista,  vazia. 

Armazena  as  vendas  sema- 
nais  (valores  de  y)  em  uma 
segunda  lista  ESTAT. 


I  EXIT!  NOME 
VENDASQNPyf] 

CALC  OUTRO 
PROJ 


DARUM  HOME;  CINPUTD 

ITEM<7>  =7  Nomeia  a  lista  y. 


SELECIOHAR 
UARIAUEL  X 


Identifica  as  listas  para  o  ajus- 
te  de  curva. 
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Seleciona  MINUTOS  como 
a  lista  X,  VENDAS  como  a 
lista     indica  o  modelo  cor- 
rente  de  ajusle  de  curva  e 
apresenta  o  menu  PROJ. 

Coeficiente  de  correla^ao  pa- 
ra o  modelo  linear, 

O  coeficiente  de  correla<;ao  calculado  acima  ^  aceitivel  ao  gerente.  Utilizan- 
do  o  modelo  linear  estime  que  nfvel  de  vendas  poderia  ser  alcan<;ado  pela 
floricultura  se  comprasse  7  minutos  de  tempo  de  publicidade  pot  semana. 

7  MINU  M I NUTOS  =  7  j  00  Armazena  7  na  variivel  MI- 

NUTOS, 

UENB  UENDAS  =  3 . 725?  67         Projeta  as  vendas  resultan- 

tes  para  7  minutos  de  publi- 
cidade. 


Quantos  minutos  de  publicidade  o  gerente  da  floricultura  deveria  comprar 
se  quisesse  atingir  $3,000  em  vendas? 

3000  UEND  O  gerente  deveria  comprar 

MINU  MINUT0S  =  63  16  aproximadamenle  6  minutos 

de  publicidade  para  atingir 
$3,000  em  vendas. t 


M6dia  Ponderada  e  Desvio  Padrdo  Agrupado 

Os  dados  em  uma  lista  (x)  podem  ser  ponderados  ou  agrupados  (por  freqiien- 
cia)  pelos  dados  de  outra  lista  (y).  Para  calcular  a  m^dia  dos  dados  pondera- 
dos e  o  desvio  padrao  dos  dados  agrupados: 

1.  Entra  os  valores  dos  dados  -  a  variivel  x  -  em  uma  lista  EST  AT. 

*  Se  o  modelo  apresentado  nao  for  o  que  voc&  deseja  usar,  pressione  OUTRO    MOBL   e  sele- 
cione  o  que  desejar. 

t  Este  resultado  seria  diferente  se  VENDA  fosse  a  variivel  independente  (:r)  e  minutos  fosse  a  va- 
riivel  dependente  (y). 


mm    MEND  SELECIONAR 
UARIAUEL  Y 
LINEAR* 


CORR  CORR=0j90 
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2.  Entre  as  pondera<;des  ou  as  frequ§ncias  correspondentes  -  a  varidveis  y 
-  em  outra  lista.  (Para  calcular  DP.  AG,  os  valores  de  y  devem  ser  inteiros.) 

3.  A  partir  do  menu  ESTAT,  pressione  CALC  OUTRO  PROJ  para  apre- 
sentar  um  menu  de  nomes  de  lislas  ESTAT.  A  lista  corrente  e  »:ATL  , 
a  menos  que  nomeada  diferentemente 

4-   Pressione  a  tecla  de  menu  para  a  lista  de  valores  de  x. 

Bm   Agora  selecione  a  lista  com  as  pondera<;oes  (ou  frequencias)(y). 

6«   Para  calcular  a  m^dia  ponderada,  pressione  OUTRO 
M  PO  . 

7.   Para  'calcular  o  desvio  padrao  agrupado,  pressione  DP .  AG  . 


Exempio:  M^dla  Ponderada.  Uma  pesquisa  de  pre<;o  de  aluguel  de 
266  apartamentos  de  um  dormit6rio  revelou  que  54  estavam  alugados  por 
$200  por  mes,  32  por  $205,  88  por  $210  e  92  por  $216.  Qual  ^  a  media  de  alu- 
guel mensal  e  seu  desvio  padrao? 

Crie  duas  listas  ESTAT.  A  primeira,  chamada  ALUG,  deve  conter  os  nume- 
ros  200,  205,  210,  e  216,  nesta  ordem.  A  segunda  pode  ficar  sem  nome  e  de- 
ver^  conter  os  numeros  54,  32,  88  e  92,  nesta  ordem. 

Taclas:  Visor:  Descrlqdo: 

ESTAT 

B I  CLEAR  DATA  I  Apaga  a  lista  corrente  ou 

SIM  obtem  uma  nova. 

ou 

OBTER 

»iNOM  ITEM'::i>  =  ? 


2001  input]  Armazena  os  alugueis  em 

2051  INPUT  I  uma  lista. 

210IinputI 


216IINPUTI  ITEM'::5::'  =  ? 

TOTAL=S31^00 
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i  EXIT  I  NOME 


ALUG  riNPUTl 


ITEri<5): 


Nomeia  a  lista:  ALUG.(Ve- 
ja  a  pig.  27  mais  informa- 
<;oes  sobre  o  menu  ALFA.) 


OBTER 


541  INPUT] 


32IIMPUT1 


881  INPUT  I 


92llNPUTl 


fEXifl  CALC 
OUTRO 
PROJ 

ALUG 

)«ATL 


OUTRO 
M.PO 


ITEMa>  =  ? 


ITEM<5>=? 
TOTAL  =  266 J  00 


SELECIOMhR 
UARIAUEL>:: 

SELECIGHAR 
UARIAUEL V 

LINEAR 


Obt^m  uma  lista  nova,  vazia. 

Armazena  as  freqiiencias 
na  segunda  lista. 


Apresenta  os  nomes  de  to- 
das  as  listas  ESTAT. 


Especifica  ALUG  como  a  lis- 
ta X. 

Especifica  a  lista  corrente/ 
sem  nome,  como  a  lista  y  e, 
entao,  apresenta  o  menu 
PROJ. (Ignore  o  tipo  de  mo- 
delo.) 

Aluguel  medio  mensal. 


209 J  44 


DP.  AG 


Desvio  padrao  dos  alugueis. 
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Estatistica  com  Somatdrios 


Os  valores  dos  somatdrios  sao  de  interesse  na  execu<;ao  de  outros  cdlculos 

estatfsticos  al^m  daqueles  fomecidos  pela  calculadora.  Para  encontrar 

Hx,  Ex^,  Ey,        Day,  e  w,  o  numero  de  elementos  em  quaisquer  das  listas: 

1.  Apresenle  o  menu  PROJ  e  seleciona  as  listas  x  e  y  como  foi  explicado 
nos  passos  1-4  das  instru<;6es  a  pdgina  123.  Para  encontrar  as  estatfsti- 
cas  de  somat6rio  para  apenas  uma  lista  de  dados,  especifique  a  mesma 
lista  para  x  e  para  y. 

2.  Para  visualizar  n,  pressione  OUTRO  TAM 

3.  Pressione  OUTRO  novamente  para  apresentar  o  menu  de  somatdrio; 
depois  pressione  o  rdtulo  de  menu  para  o  valor  que  voce  desejar. 


Ef  etuando  Outros  Cdlculos  com  Dados  de  EST  AT 

Para  efetuar  outros  c^lculos  estatisticos  com  os  dados  de  ESTAT,  al^m  dos 
existentes  no  menu  CALC,  voce  pode  faze-lo  escrevendo  sua  prdpria  equa- 
pao  no  Solver.  fun<;6es  do  Solver  que  podem  acessar  dados  armazena- 
dos  nas  listas  EST  AT  e  uma  fun<;ao  somatdrio  que  pode  combinar  todos 
ou  parte  dos  valores  armazenados  em  listas  especificas. 

Para  maior  informagao,  veja  a  se<;ao  "Acessando  Listas  FLCX  e  EST  AT  do 
Solver",  no  capitulo  11. 
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10 


Hora,  Compromissos  e 
Opera9des  Aritmeticas 
com  Data 


A  calculadora  cont^m  um  reldgio  e  um  calendario  no  menu  TEMP.  Voce  po- 
de  selecionar  rel6gio  de  12  ou  24  horas  e  formate  de  calendario  mes-dia-a- 
no  ou  dia-m§s-ano.  Voce  pode: 

■  Registrar  compromissos^  que  ativam  alarmes  com  mensagens  opcionais. 
m     Determinar  o  dia  da  semana  correspondente  a  uma  data  em  particular. 

■  Calcular  o  numero  de  dias  entre  duas  datas  utilizando  calendirios  de 
360  dias,  365  dias  ou  o  calendirio  real. 

Vendo  a  Hora  e  a  Data 

Para  ver  a  hora  e  a  data,  pressione    TEMP  no  menu  MAIN, 


SEX  05.04.91  12:26:10 


AGEN  AJU<T  DEF 


Se  voc^  escrever  por  cima  da  hora  e  da  data,  podera  recupera-las  pressionando 
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O  menu  TEMP 


FIN      COM    ESTAT   TEMP  SOLVE 


CALC    AGEN  AJUST  DEF 


CPMl  CPM2 


Tabela  10-1.  Os  rbtulos  do  menu  TEMP 


Rdtulo  de 
Menu 

l>oscri9io 

CALC 

Apresenta  o  menu  CALC,  para  calcular  o  dia  da  semana 
e  outras  operagdes  aritm^ticas  com  datas. 

f^GEH 

Apresenta  o  menu  AGEN  para  definir  e  ver  uma  agenda 
(alarmes  de  compromissos). 

AJUST 

Apresenta  o  menu  AJUST  que  permite  o  ajuste  do  rel6gio. 

DEF 

Apresenta  o  menu  DEF  para  definir  a  hora  e  a  data;  tam- 
b^m  para  selecionar  o  formato  da  hora  e  da  data. 
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Deflnlndo  a  Hora  e  a  Data  (DEF) 


Tabela  10-2.  Os  Rdtulos  do  Menu  DEF 


Rdtulo  de 

Descrl9io 

DATA 

U0T)n6  B.  uSla  06  aCOrao  com  o  Tornrtaiu  oe  apresenia^au 
no  visor  (MM.DDAAAA  ou  DD.MMAAAA). 

HORA 

Define  a  hora  de  acordo  com  o  formato  de  apresentaQdo 
no  visor  (HKMMSS^, 

A/PM 

No  fornnato  12  horas,  nnuda  o  rel6gio  entre  AM  e  PM, 

D/M 

Muda  entre  o  formato  m§s/dia/ano  e  dia.m§s.ano. 

12/24 

Muda  entre  o  formato  do  rel6gio  12  horas  e  24  horas. 

AJUDA 

Apresenta  os  formatos  para  entrar  com  a  data  e  a  hora 
do  rel6gio. 

Para  deflnir  a  hora: 

1.  Pressione    TEMP  e    DEF    para  apresentar  o  menu  DEF. 

2.  Digite  a  hora  correta  no  formato  corrente  (A  ou  P  indica  o  use  do  relo- 
gio  de  12  horas).  Por  exemplo,  para  9:08:30  p.m.  entre  9.0830  em  urn 
rel6gio  de  12  horas  ou  21.0830  em  um  rel6gio  de  24  horas. 

3.  Pressione    HORA   para  definir  a  hora  nova. 

4.  Para  o  formato  de  12  horas:  pressione  A/PM  para  mudar  entre  AM  e 
PM, 

Para  definir  a  data; 

1.  Digite  a  data  correta  no  formato  corrente.  Por  exemplo,  para  2  de  abril 
de  1990  entre  4.031990  no  formato  mes/dia/ano  ou  3.041990  no  formato 
dia.m^s.ano. 

2.  Pressione    DATA  . 

Exempio:  Deflnlndo  a  Data  e  a  Hora.  Deflna  a  data  e  a  hora  para 
5  de  abril  de  1991,  4:07  p.m. 
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Tacias: 


Visor: 


Descri^Ao: 


5,041991 

DATA 


Apresenta  o  menu  DEF. 
Define  a  data. 


SEX  05  .  04  .  31  MORA 


4.07  MORA 
A/PM 


:=:EK  04  .  05  .  91 
04  =  07^XXF' 


Define  a  hora.  Pressione 
A/PM  se  for  necess^rio. 


Alterando  os  Formatos  da  Data  e  da  Hora  (DEF) 

Utilize  o  menu  DEF  para  alterar  os  formatos  da  data  e  da  hora.  Para  mudar 
entre  os  rel6gios  de  12  horas  e  24  horas,  pressione  12/24  .  Para  mudar  en- 
tre  os  formatos  de  calenddrio  mes/dia/ano  e  dia.m^s.ano,  pressione 


O  menu  AJUST  permite  o  ajuste  da  hora  para  frente  ou  para  tr^s,  em  incre- 
mentos  de  horas,  minutos  e  segundos. 

1.  Pressione    TEMP  AJUST. 

2.  Pressione  as  teclas  apropriadas  de  menu  at^  que  a  hora  correta  seja  apre- 
sentada.  Por  exemplo,  se  o  ajuste  da  hora  corrente  for  ll:20:xx  (ignoran- 
do  os  segundos),  pressionar  +  HORA  duasvezes,  altera  a  hora  para  13:20. 
A  seguir,  pressionar    -  MIH  tres  vezes,  altera  a  hora  para  13:17. 


Alustando  o  Rel6gio  (AJUST) 


Compromlssos  (CPM) 


Voc^  pode  registrar  at^  dez  compromissos,  cada  um  com  um  alarme.  Urn 
compromisso  pode  confer  uma  mensagem.  Voc§  pode,  tamb^m,  criar  com- 
promissos  com  alarmes  repetitms  -  compromissos  que  ocorrem  em  intervalos 
regulares. 
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AGEN 


CPMl    CPM2      ...  OUTRO  ...    CPM9  CPMIO 

I  I  \  I  I  I      ^  para  cada 

DATA    HORA    A/PM     MSG    REPTR  AJUDA  compromisso 


Vendo  ou  Definlndo  um  Compromisso 
(CPMI-CPMIO) 

Tabela  10-3.  R6tulos  de  Menu  para  Deflnir  Compromlssos 


R6tulo  de 
Menu 

DescrlpAo 

Define  a  data  do  compromisso. 

HORrt 

Define  a  hora  do  compromisso  ©  automaticamente  entra 
a  data  corrente  (se  a  data  existente  do  compromisso  esti- 
ver  no  passado). 

Define  AM  ou  PM  para  o  formate  12  horas  do  rel6gio. 

MSG 

Apresenta  qualquer  mensagem  existente  e  o  menu  AL- 
FA para  entrada  d©  nova  mensagem. 

REPTR 

Apresenta  o  Intervalo  de  repetigSo  existente  e  o  menu 
para  alterar  esse  intervalo. 

AJUDA 

Apresenta  o  formato  para  definir  a  data  e  hora  do  compro- 
misso. 

Para  Definir  um  Compromisso  ou  Ver  sua  Defini9Ao  Corrente; 

1.  Pressione  TEMP  e,  entao,  AGiEN  .  O  visor  Ihe  mostrara  quais  compro- 
missos  (1-10)  estao  definidos  (estabelecidos  para  algum  momento  no  futu- 
ro)  e  quais  estao  vencidos  (jd  vencidos  e  com  alarmes  nao  respondidos). 


uen:5  def:2,5 


CPMl 

CPME 

':PM3 

CPM4 

CPMS 

□  UTRD 

Pressionar  OUTRO  apresenta  a  situa<;ao  e  os  r6tulos  de  menu  para  os 
compromissos  numerados  de  6  a  10. 
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Pressione  uma  teda  de  menu  -  de  CPMl  a  CPMie  .  O  visor  mostra 
OS  compromissos  correntes,  se  houver,  e  os  r6tulos  de  menu  para  defi- 
ni<;ao  de  compromissos. 

Opcional:  pressione  M I  CLEAR  DATA  I  para  remover  qualquer  informa<;ao 
anterior. 

Numero  do  compromisso 

00.00.90  12:001 


ICihTH  I  HDRii  I  ti.'PM  I  M<G  IREPTRIhJUDh 


I  7 — *\ 

Menu  para  definir  Mensagem  Intervalo  de  repetigSo 

compromissos 


Deflnlndo  a  hora  de  um  compromisso:  Utilize  o  formate  de  12 
ou  24  horas,  conforme  apropriado.  Digite  o  hor^rio  do  compromisso  co- 
mo  um  ntimero  na  forma  HH.MM.  For  exemplo,  2:25  p.m.  (formato 
de  12  horas)  ou  14.25  (formato  de  24  horas).  Pressione  HORA  .  No  ca- 
so  em  que  a  data  existente  se  encontrar  no  passado  ou  tiver  sido  apaga- 
da,  a  data  i  automaticamente  definida  para  a  data  corrente. 

Somente  para  o  formato  de  12  horas:  pressione  A/PM  para  mudar 
de  AM  para  PM  ou  vice- versa. 

Deflnlndo  a  data  de  um  compromisso:  Digite  a  data  no  formato 
corrente.  Por  exemplo,  entre  4  de  outubro  de  1990  como  10.041990  (for- 
mat© mes/dia/ano)  ou  4.101990  (formato  dia.m§s.ano).  Pressione 
DATA  .  Se  o  compromisso  for  dentro  do  am  corrente,  voce  pode  omitir  0  ano. 

Mensagens  de  compromissos  (opcional):  Para  definir,  alterar 
ou  simplesmente  visualizar  uma  mensagem,  pressione  MSG  .  Tecle 
a  mensagem  (veja  k  pigina  27  o  menu  ALFA).  Mensagens  sao  limitadas 
a  um  miximo  de  22  caracteres.  Quando  terminar,  pressione  !  INPUT  I , 
(Pressione  I  EXIT  I  para  ignorar  qualquer  altera<;ao  e  reter  a  mensagem 
original.) 

intervale  de  repeti^lo  (opcional):  Para  definir,  visualizar  ou  alte- 
rar um  intervalo  de  repeti<;ao,  pressione  REPTR  .  Digite  um  numero  in- 
teiro  e  pressione  a  tecla  adequada,  Por  exemplo,  2  DIA  fard  com 
que  o  alarme  seja  acionado  ^  mesma  hora  cada  dois  dias;  90  MIN 
fari  com  que  o  alarme  seja  acionado  a  cada  1  hora  e  meia.  HENH  de- 
fine o  intervalo  sem  repeti^ao.  Voce  pode  definir  intervales  de  repeti(;ao 
atd  para  104  semanas  (728  dias,  17.472  horas  etc.) 
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8.  Quando  terminar,  pressione  I  EXIT  I  para  retomar  ao  menu  CPM.  O  com- 
promisso  que  voc§  acabou  de  definir  seri  registrado  como,  por  exemplo, 
DEF  :  1 .  Voc§  pode  verificar  um  compromisso  pressionando  seu  rdtulo 
de  menu  (por  exemplo,    CPfll  ). 

IclrI  volta  a  apresentar  a  hora  e  data  de  um  compromisso  que  tenha  sido 
encoberto  per  outras  opera<;6es. 


Respondendo  a  um  Compromisso 

Quando  a  calculadora  emitir  o  alarme  (som),  para  responder  ao  compromis- 
so e  apagar  a  mensagem,  pressione  uma  tecla  qualquer  (exceto  I)-  Compro- 
missos  nao  respondidos  dentro  de  20  segundos  sao  considerados  vencidos. 

Quando  o  compromisso  "vence",  o  alarme  soa  e  o  indicador  de  alarme 
((^•^))^  apresentado,  mesmo  que  a  calculadora  esteja  desligada,*t  O  visor 
apresenta,  entao,  a  mensagem  (ou  a  data  e  a  hora,  caso  nao  haja  mensagem). 


Compromlssos  ndo  Respondidos 

Um  compromisso  nao  respondido  durante  seu  alarme  se  torna  vencido.  O 
anuncio  de  alarme  permanece  no  visor. 

Para  Responder  a  um  Compromisso  Vencido: 

1.  Pressione    TENP    AGEN  . 

2.  Pressione  o  r6tulo  de  menu  correspondente  ao  compromisso  vencido. 

3.  Pressione  I  exit  I  para  retornar  ao  menu  AGEN.  O  compromisso  respon- 
dido nao  ^  mais  considerado  vencido. 

Um  alarme  repetitive  fica  desativado  enquanto  hi  um  compromisso  venci- 
do, permanecendo  assim  ate  que  o  compromisso  vencido  seja  respondido. 

*  Se  a  calculadora  esti  no  meio  de  cilculos  complexes  quando  "vence"  um  compromisso,  o  anun- 
cio de  alarme  6  ligado  e  a  calculadora  emite  um  tinico  sinal  audivel  (bip). 

t  O  alarme  pode  ser  suprimido  ou  limitado  unicamente  aos  compromissos.  Veja,  a  pagina  33,  a 
se<;ao  "Ligando  e  Desligando  o  Sinal". 
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Apagando  Compromissos 


Para  cancelar  um  compromisso  ou  eliminar  um  alarme  repetitive,  voce  ne- 
cessita  apagar  o  compromisso.  Ao  apagar-se  um  compromisso,  sua  data  pas- 
sa  para  00.00.00  e  sua  hora  para  12:00  AM;  a  mensagem  €  removida  e  o  in- 
tervalo  de  repeti<;ao  ^  definido  para  NENHUM. 

Para  apagar  um  compromisso,  pressione  o  r6tulo  de  menu  correspondente 
a  esse  compromisso  e  pressione  Mi  CLEAR  data  I . 

Para  apagar  todos  os  dez  compromissos,  apresente  o  menu  CPM  (o  menu  com 
CPtll  ,    CPf12   etc.)  e  pressione  M I  CLEAR  data]  SIM 

Exempio:  Apagando  e  Deflnindo  um  Compromisso.  Hoje  ^ 
sexta-feira,  20  de  abril  de  1990.  Voc^  deseja  definir  um  compromisso  para 
toda  ter<;a-feira  ^s  14:15  h  para  lembrd-lo  de  uma  reuniao  de  diretoria.  Ad- 
mita  formato  de  12  horas  para  hora  e  formato  dia/mes/ano  para  data. 


Teclas: 

TEMP  AGEN 
CPM4 


Visor: 


Descripflo: 

Apresenla  as  defini<;5es  pa- 
ra compromisso  4. 


M I  CLEAR  data]       4  •  00  .  00  .  00  12  =  ^OA     Apaga  o  quarto  compromis- 
so. 


2.15  HORA 

A/PI1 
24.04  DATA 
MSG 


REUNIAOliNPUTi 

REPTR 
1  SEM 


4  '  SEX  2f^i .  y4  .  90 
02= 15A 


4  :  :-;EX  2P"1  f^i4  .  90 
02."15P 

4^  TER  24.04.90 
02: 15P 


4:  TER  24.04.90 
02a5P 

RPT=HENHUM 

RPT=  1  SEMANA<S> 
4  =  TER  24  .  04  .  90 
02= 15P 


Armazena  a  hora  do  compro- 
misso e  fornece  a  data  cor- 
rente. 

Define  PM  para  a  hora  do 
compromisso. 

Armazena  a  data  do  compro- 
misso. 

Entra  a  mensagem  "reu- 
niao". 


Apresenta  o  menu  REPTR. 

Define  o  intervalo  de  repeti- 
(;ao  em  1  semana. 
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[EXif] 


riEF  =  4 


Retoma  para  o  menu  AGEN. 
O  compromisso  quatro  esta 
''definido". 


Opera^oes  Arltm^ticas  com  Datas  (CALC) 

O  menu  CALC  executa  cilculos  aritm^ticos  com  datas: 

■  Determina  o  dia  da  semana  para  qualquer  data. 

■  Determina  o  numero  de  dias  entre  datas  utilizando  um  dos  tres  calenda- 
rios:  o  real,  o  de  365  dias  ou  o  de  360  dias. 

■  Adiciona  e  subtrai  dias  de  uma  data  para  determinar  uma  nova  data. 
O  calend^rio  utilizado  para  cilculos  aritmdticos  com  datas  vai  de  15  de  outu- 
bro  de  1582  at^  31  de  dezembro  de  9999. 

Para  apresentar  o  menu  CALC,  pressione    TENP   e  depois    CALC  . 


Tabeia  10-4.  Rdtulos  do  Menu  CALC  para  Operafdes 
Aritm^tlcas  com  Datas 


Rdtulo  de 
Menu 

Descrl^do 

DATAl 
DATA2 

Armazena  ou  calcula  uma  data.  Tamb^m  apresenta  o  dia 
da  semana.  Se  voce  omitir  o  ano  a  calculadora  utilizara 
0  ano  corrente. 

Armazena  ou  calcula  o  numero  de  dias  reais  entre  DA- 
TAl  e  DATA2,  reconhecendo  os  anos  bissextos. 

Calcula  o  numero  de  dias  entre  DATAl  e  DATA2,  usan- 
do  o  calendario  de  360  dias  (meses  de  30  dias). 

36.5D 

Calcula  o  numero  de  dias  entre  DATAl  e  DATAl,  usan- 
do  0  calendirio  de  365  dias^  ignorando  os  anos  bissextos. 

HOJE 

Um  atalho:  recupera  a  data  corrente,  que  pode  ser  entao 
armazenada  em  DATAl  ou  DATAl. 

A  calculadora  conserva  os  valores  das  variiveis  DATAl,  DATAl  e  DIAS  do 
menu  TEMP  CALC  at^  que  voce  os  apague  pressionando  B I  clear  data  I 
com  o  menu  CALC  no  visor. 

Para  visualizar  o  valor  correntemente  armazenado  em  uma  variavel,  pressione 
I  RCLl  rdtulo  de  menu. 
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Determinando  o  DIa  da  Semana  de  Qualquer  Data 

Para  saber  o  dia  da  semana  de  qualquer  data,  entre  a  data  e  pressione 
Bf^TAl  ou  DrtTAS  . 


Calculando  o  Numero  de  Dias  entre  Datas 

Para  calcular  o  numero  de  dias  entre  duas  datas: 

1.  Digite  a  primeira  data  (para  a  data  de  hoje,  utilize    HOJE  )  e  pressione 

DATAl  . 

2.  Digite  a  segunda  data  e  pressione  DATA2  . 

3.  Pressione    DIrtS  ,  ou  para  calcular  o  numero  de  dias 
utilizando  o  calenddrio  de  sua  preferencia. 

Exempio:  Calculando  o  N6mero  de  Dias  entre  Duas  Datas. 

Calcule  o  numero  de  dias  entre  20  de  abril  de  1949  e  2  de  agosto  de  1986, 
usando  o  calendirio  de  365  dias  e  o  calenddrio  real.  O  formato  da  data  e  dia/ 
m^s/ano. 


Teclas:  Visor:  Descrlpdo: 

TEMP  Apresenta  o  menu  CALC. 

CALC 

20.041949  Armazena  20  de  abril  de 

DATAl  DATAl  =  20  .  64  .  1949       1949  como  primeira  data  e 

'"''"'"^  apresenta  o  seu  dia  da  sema- 

na. 

2.081986  Armazena  2  de  agosto  de 

ElrtTA2  =  02  .  08  .  1 936       1986  como  segunda  data  e 

apresenta  o  seu  dia  da  sema- 
na, 

DIAS  DIAS  REAIS_  Calcula  o  numero  de  dias 

-  i  i  .  6 1  o  ?  uy  entre  as  duas  datas. 

365  DIAS  __  Calcula  o  numero  de  dias 

-  1 .  6y   5  yy  entre  as  duas  datas,  usan- 

do o  calenddrio  de  365  dias. 
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Calculando  Datas  Passadas  ou  Futuras 


Para  calcular  uma  data  um  numero  especifico  de  dias  com  relagao  a  outra: 
1-   Digite  a  data  conhecida  (use    HOJE   para  a  data  de  hoje)  e  pressione 

2.  Digite  o  numero  de  dias.  Este  numero  devera  ser  negative  se  a  data  des- 
conhecida  preceder  a  data  conhecida.  Pressione    DIAS  . 

3.  Pressione  DrtTA2  . 

Este  cilculo  sempre  utiliza  o  calendirio  real. 

Exempio:  Para  Determlnar  uma  Data  Futura.  No  dia  9  de  feve- 
reiro  de  1990,  voce  compra  um  terreno  com  op(;ao  de  pagamento  de  120 
dias.  Determine  a  data  de  vencimento.  Admita  o  formato  de  calendario  dia/ 


mes/ano. 


Teclas: 


Visor: 


Descri9do: 


TEMP 
CALC 


Apresenta  o  menu  CALC. 


9,021990 


Armazena  9  de  fevereiro 
de  1990. 


DATAl 


DhThI  =^19  .  02  .  19yt.l 
SEX 


120  DIAS 


DIhS  REhIS  =  120?  00 


Armazena  o  numero  de  dias 
no  futuro. 

Calcula  a  data  de  vencimen- 
to (DATA!). 


DATA2 


riATA2=:09  .  0t. .  19yy 
SAB 
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11 


Equa96es  do  Solver 


O  Solver  armazena  equac^oes  que  voce  entra  e  cria  menus  para  elas.  Voce 
pode  entao  utilizar  esses  menus  para  executar  cilculos.  Entre  as  equat^oes 
do  Solver  em  forma  alg^brica,  qualquer  que  seja  o  modo  de  c^lculo  (ALG 
ou  RPN). 

O  Solver  pode  armazenar  muitas  equa<;oes  -  o  numero  e  o  tamanho  das  equa- 
<;6es  estao  limitados  somente  pela  quantidade  de  memoria  disponivel.  As 
equa<;oes  sao  armazenadas  em  uma  lista. 


FIN      COM    ESTAT   TEMP  SOLVE 


CALC     EDIT     ELIM  NOVA 


Exempio  do  Uso  do  Solver:  Projeqao  de 
Vend as 

Admita  que  parte  de  seu  trabalho  inclua  proje<;oes  de  vendas,  e  que  estas 
proje(;oes  sejam  revisadas  com  base  em  novas  informa(;oes.  For  exempio, 

■  Uma  altera<;ao  no  pre<;o  do  produto  afetara  as  vendas  em  uma  percenta- 
gem  estimada,  A%, 

m     Uma  altera(;ao  no  treinamento  da  forqa  de  vendas  afetard  o  desempe- 
nho  em  uma  percentagem  estimada,  B%. 

■  O  novo  produto  de  um  competidor  afetari  as  vendas  em  uma  percenta- 
gem estimada,  C%. 
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De  qualquer  maneira  que  voc§  efetue  este  c^culo  (mesmo  que  o  faga  k 
mao),  utUizard  uma  equa^ao: 

Pr6xiina  Proje<;ao  =  Proje<;ao  Anterior  +  Alteragao  na  Proje<;ao  Anterior 

=  Proje(;ao  Anterior  +  (Mudan<;as  Percentuais  Projetadas 
X  Proje<;ao  Anterior) 

ou: 

PROXIMO  =  ANTERIOR  +  ((A%  +  B%  +  C%)  -h  100  x  ANTERIOR) 

Utilizando  os  menus  SOLVE  e  ALFAb^tico,  voc€  poderd  teclar  a  equagao: 

PROX=  ANT  +(.^y.^'B>.  +  Cy.>^l my  AHT 

e  o  novo  menu  se  criard  automaticamente  com  os  r6tulos  das  varidveis  ao 
pressionar-se  I  INPUT  I   CALC  .* 


0,  ea 


Cada  r6tulo  de  menu  representa  uma  varidvel.  Voc^  poderi  utilizi-las  para 
armazenar  e  calcular  Vcdores  da  mesma  maneira  que  o  faz  com  os  demais 
menus  e  suas  varidveis  intemas. 

Entrando  uma  EquafAo  do  Solver.  Para  teclar  esta  equa<;ao,  voce 
deve  utilizar  o  menu  ALFA,  Se  voc^  nao  estiver  familiarizado  com  o  menu 
ALFAb^tico,  veja  a  secao  "Teclando  Palavras  e  Caracteres",  h  pdgina  27. 

Taclas:  Visor:  Dascrl^io: 

SOLUE  Apresenta  o  menu  SOLVE 

NOW  DAREQUACAO^CIHPUTD    seguido  do  menu  ALFA. 


Tendo  em  vista  que  o  Solver  utUiza  a  prioridade  aritm^tica  ( x ,  +  antes  de  + ,  - ),  nao  ^  neces- 
s4rio  um  segundo  par  de  par^nteses  (antes  de  A9fo  e  depois  do  segundo  i4NT).  Veja  "Ordem 
de  CAlcuJos",  A  pAgina  153. 
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proxHant 

bHCUcS 
□  CEiooS 

ANT 

I  INPUT  I 

EDIT 
"->> 
--*>> 


A  equacpao  e  demasiado  lon- 
ga  para  o  visor. 


I  EXIT  I 


100>::ANT 
PR0X=ANT4- 
•::a:-:  +  e^  +  c:^>-^1  .  .  . 


^ 100 X  ANT 
PROX=AHT+ 

<A"-:  +  E:-;:rC';)  -  l .  .  . 


Entra  a  equa<;ao  na  lisla 

Controla  a  visualiza<;ao  da 
equa<;ao  completa. 

Apresenta  o  menu  SOLVE. 


CalCUlandO  com  O  Solver.  Admita  que  a  projet^ao  de  vendas 
do  mds  passado  para  um  determinado  produto  foi  de  2000  unidades.  Entre- 
tanto,  ocorreram  no  mercado  tres  nnudan(;as  que  afetaram  esta  proje<;ao.  A) 
O  pve<;o  do  produto  caiu,  provocando  um  aumento  esperado  de  20%  nas 
vendas.  B)  Um  importanle  programa  de  treinamento  comegou  entre  o  pesso- 
al  de  vendas,  provocando  um  aumento  esperado  de  5%  nas  vendas.  C) 
Um  competidor  lan<;ou  um  produto  novo  no  mercado,  provocando  uma  que- 
da  esperada  de  15%  nas  vendas.  Calcule  a  nova  proje(;:ao  correspondente 
ao  prdximo  mes. 


Teclas: 

CALC 


Visor: 

UERIFICANnO  EQUA- 
CAO 


2000    ANT  ANT^  2  .  008  ?  00 


20  fi^. 


5  B^: 


A"i  =  20  ?  00 


1  yy 


15L+7J     C:^:       L--;-  15i  00 


Descrl^do: 

Verifica  se  a  equagao  e  vali- 
da;  cria  um  menu  para  o 
Solver  com  os  r6tulos  de 
menu  para  esta  equa<;ao. 

Armazena  a  proje(;ao  ante- 
rior. 

Armazena  o  efeito  da  que- 
da  de  pre<;os  sobre  as  vendas. 
Armazena  o  efeito  do  treina- 
mento de  vendedores  sobre 
as  vendas. 

Armazena  o  efeito  do  novo 
produto  do  competidor  so- 
bre as  vendas. 
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PROX  PRi:iX  =  2  .  0y  Calcula  a  nova  projegao  pa- 

ra o  proximo  mes. 


Admita  que  seu  chefe  queira  que  a  projec^ao  de  vendas  para  o  proximo  mes 
seja  de  2.300  unidades.Voce  nao  pode  atuar  sobre  A%  ou  C%,  mas  pode 
atuar  sobre  B%  atraves  do  programa  de  treinamento  de  vendedores.  Deter- 
mine que  valor  deveria  ter  B%  para  que  PROX  seja  igual  a  2.300  unidades. 
Tudo  que  voce  precisara  fazer  e  entrar  com  o  valor  que  vai  variar: 

Teclas:  Visor:  Oescri9do: 

2300  PROX  PROX  =  2  .  300 m 

B";;=  10?  00  O  programa  de  treinamen- 

to tera  que  conseguir  urn  re- 
sultado  de  10%  de  aumen- 
to  nas  vendas  para  produzir 
uma  nova  projegao  de  2.300 
unidades. 


O  Menu  SOLVE 

Se  a  lista  do  Solver  estiver  vazia,  ao  teclar  SOLUE  voce  vera  uma  mensagem 
indicando-lhe  para  entrar  uma  equa<;ao: 


<NOUfi>        NOUfi  EQUflC^O 


C  hLC  lEDIT  IE  L I  Ml  N  D '.'  li 


Se  a  lista  do  Solver  nao  estiver  vazia,  voce  vera  a  eqm(^ao  corrente,  ou  seja, 
a  ultima  que  voce  entrou  ou  selecionou. 

Pressionando  I  ^  L  I  ▼  I  .  Bl  ^  I  e  Bl  ▼  L  voce  podera  mover-se  atraves 
da  lista. 
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Tabela  11-1.  Os  R6tulos  do  Menu  SOLVE 


Rdtulo  de 
Menu 

Descri^ilo 

CALC 

Verifica  a  equa^ao  corrente  e  cria  rdtulos  de  menu  para 
ela.  Este  ^  urn  passo  necess^rio  antes  de  executar  qual- 
quer  cAlculo. 

EDIT 

Acessa  o  menu  ALFA-Edit  (p^gina  28)  para  que  voc§  pos- 
sa  atterar  a  equagdo  corrente.  As  teclas  de  seta  permitem 
mover  equagdes  longas  atrav6s  do  visor. 

ELIM 

Elimina  a  equag^o  corrente  ou  apenas  suas  varidveis  (ou 
seja,  0  espago  da  membria  atribuido  ^s  varidveis). 

NOMA 

Permite  entrar  uma  equagSo  nova. 

Enquanto  voce  trabalha  com  uma  equagao  especifica  no  Solver,  o  menu  cor- 
respondente  a  equa(;ao  aparece  no  visor.  Para  recuperar  o  menu  SOLVE  prin- 
cipal, pressione  I  EXIT  I . 


Entrando  Equa^des 

Para  efetuar  uma  entrada  na  llsta  do  Solver: 

1.  Pressione  SOLUE  NOMA  .(Para  inserir  uma  nova  entrada  no  final  da  lis- 
ta,  pressione  Ml  ▼  I .) 

2.  Utilize  o  menu  ALFA  para  entrar  com  caracteres  (veja  pdgina  27)  e  utili- 
ze o  teclado  normal  para  teclar  numeros  e  operadores  aritm^ticos  (  +  , 
=  ,  etc).  Se  errar,  utilize  HI  para  retroceder  ou  Iclr!  para  recomegar. 
Ou  pressione  1  exit  I  para  retornar  ao  menu  ALFA-Edit. 

3.  Pressione  I  INPUT  I  para  armazenar  a  equagao. 

4.  Pressione  CALC  para  verificar  se  a  equagao  ^  vilida  e  para  criar  os  rd- 
tulos de  menu  correspondentes.  Voce  poder^.  agora,  proceder  com 
seus  cilculos. 
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Pressionando    CALC  ,  a  calculadora  apresenta  no  visor: 

UERIFICANDO  EQUrCru  .  .  . 

enquanto  o  Solver  verifica  se  a  equa(;ao  e  matematicamente  valida.  (Entretan- 
to,  o  Solver  nao  pode  verificar  se  a  equa(;ao  e  a  adequada  para  sew  proble- 
ma,)  Se  a  equa(;ao  nao  puder  set  resolvida,  a  calculadora  apresenta  brevemente: 

EQUACAO  IHUhLIDA 

e  o  cursor  piscard  sobre  o  primeiro  caractere  a  partir  do  qual  o  Solver  nao 
conseguiu  interpretar.  (fi  possivel  que  o  erro  esteja  em  alguma  outra  parte, 
mas  este  ^  o  melhor  lugar  para  come<;ar  a  procurar,  pois  e  onde  o  Solver 
se  deteve.)  O  menu  ALFA-Edit  aparece,  entao,  para  que  voce  possa  efetuar 
as  altera^oes.  Assegure-se  de  nao  haver  cometido  erros  ao  teclar  a  equa(;ao 
e  que  voce  seguiu  as  regras  para  escrever  equates,  que  estao  a  pagina  154, 
na  se<;ao  "O  que  Pode  Aparecer  em  uma  Equa^ao". 

Uma  entrada  que  nao  seja  uma  equa(;ao  seri  armazenada  ao  pressionar 
I INPUTI ,  mas  ela  nao  poderi  ser  verificada  quando  voce  pressionar 
CALC  . 


C^lculando  com  os  Menus  Solver  (CALC) 

Se,  ao  pressionar  CALC  ,  a  calculadora  cria  urn  menu  Solver  para  sua  equa- 
(;ao,  entao  a  equa<;ao  ^  correta  (ou  seja,  matematicamente  valida). 

Se  a  equa<;ao  contiver  mais  que  seis  varidveis,  o  Solver  utiliza  o  rotulo 
OUTRO  para  mudar  conjuntos  de  r6tulos  de  menu. 

Linha  de  cdilculo 


Menu  Solver 


Para  testar  se  a  equa<;ao  €  realmente  correta,  teste-a  entrando  alguns  valores 
para  os  quais  voce  \k  conhece  o  resultado  e  veja  se  o  resultado  do  Solver  e  correto. 
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Para  efatuar  um  cdilculo  utillzando  um  menu  Solven 


1  •   Armazene  valores  em  todas  as  variiveis,  exceto  uma  (por  exemplo,  2000 
ANT    etc).  Lembre-se  de  que  voce  poderi  verificar  os  valores  armaze- 
nados  pressionando  I  RCLl  rdtulo  do  menu, 

2.   Para  iniciar  o  cdlculo,  pressione  a  tecla  do  menu  para  a  vari^vel  que  vo- 
deseja  calcular. 

Na  maioria  dos  casos,  isto  i  tudo  que  voce  r\ecessita  saber  sobre  como  o 
Solver  funciona.  Entretanto,  certos  tipos  de  equai;6es  sao  mais  dificeis  de  re- 
solver.  Se,  durante  um  c^lculo,  o  visor,  momentaneamente,  mostra  duas  li- 
nhas  de  numeros  constantemente  alterando,  tais  como: 

=  1 50000000000 

.  13476129834  + 

entao  o  Solver  estd  buscando  um  resultado  para  a  vari^vel  A.  Leia  a  se(;ao 
"Como  Funciona  o  Solver",  que  come(;a  it  pdgina  166. 

Exempio:  Rentabllidade  sobre  o  Capital.  A  rentabilidade  sobre 
o  capital  de  um  neg6cio  pode  definir-se  da  seguinte  maneira: 

Entrada  por  opera(;oes  -  Juros  -  Impostos 
K       —   —  

Capital  liquido 

Encontre  a  RSC  de  uma  firma  pequena  com  ativos  que  chegam  a  $2,000. 
Os  ativos  renderam  10%  e  o  custo  dos  juros  da  divida  i  de  8%.  O  ativo  foi 
financiado  com  o  uso  de  $500  de  capital  liquido  e  $1,500  de  divida.  A  firma 
nao  tern  que  pagar  impostos. 

Entrada  por  opera<;6es  =  ativos  x  percentagem  de  ganhos  sobre  ativos 

Juros  =  divida  x  percentagem  de  juros  pagos  sobre  a  divida. 
-  DIUx^-iJURGS 

Capital  Liquido  =  montante  do  capital  liquido  empregado  para  o  financiamento 
=  CAP.L. 

A  equa<;ao  do  Solver  seri,  entao: 

RSC  =   f\J  I UQ  X  "'^G AH  -  H I U  x  *i JIJR  -  I  MP  )  -  C AP  .  L  . 
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T0cl«s: 


I  MAIN  I 


SOLUE 
NOUA 

RSCQ 
GlATIVOlZI 

Sgan 
Hjur 

HCAPX 


visor: 


DAREQUACru.:CINPUT3 


.  .  -DIUx^iJIJR  -  imp:: 
Cf^P.L 


Descrl^Ao: 

Restaura  o  menu  MAIN. 
Apresenta  o  menu  ALFA. 

Entrando  a  equac^ao. 


I  INPUT  I 
CALC 


Rsc=  c:atiui:ix:-:gan- 

DIUx  .  .  . 


2000  ATIUO 

10  y.Qm 

1500  DIU 
8  XMR 
OUTRO  0 
IMP 

500  CAP.L 

OUTRO 

RSC 


ATI UO  =  2 . 000 ?  00 
■':GAN=  10?  00 
DIU= 1 . 500  J  00 
"':JUR=8j  00 

IMP=0?  00 

CAP  .  L  =  500!i  00 
RSC= 16?  00 


Armcizena  a  equagao. 

Verif  ica  a  equa^ao  e  apresen- 
ta OS  rdtulos  de  menu  para 
RSQ  ATIVO.  %GAN,  DIV, 
%}UR,  e  (pressione 
OUTRO)  IMP  e  CAP.L. 
Armazena  os  valores  para 
o  ativo,  a  percentagem  de 
ganho  sobre  o  ativo,  o  mon- 
tante  da  divida,  a  percenta- 
gem de  juros  pagos  sobre  a 
divida,  OS  impostos  pagos 
e  o  capital  Ifquido. 


O  rendimento  sobre  o  capi- 
tal e  de  16%. 
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Editando  uma  Equa9ao  (EDIT) 


Se  voce  tern  a  mensagem  EQUhCrO  I NUAL IDA?  o  cursor  se  det^m  sobre 
o  primeiro  caractere  que  o  Solver  nao  consegue  interpretar  logicamente. 

Voce  pode  alterar  a  equat^ao  corrente  utilizando  o  menu  ALFA-Edit: 

1.  Pressione    EDIT  para  acessar  o  menu  ALFA-Edit  (Veja  "Editando  Tex- 
tos  ALFAb^ticos",  a  pdgina  28.)  Voce  pode  utilizar  H  (retrocesso)  e 
|CLR|  (apagar). 

2.  Para  inserir  letras,  pressione    ALFA   e  as  letras  desejadas.  Pressione 
I  EXIT  I  para  voltar  ao  menu  de  edi<;ao, 

3.  Pressione  [iNPUTl  para  substituir  a  versao  anterior  pela  versao  editada. 

Ao  editar  uma  equa<;ao,  todas  as  variiveis  sao  apagadas. 

Para  abortar  uma  opera<;ao  de  edit^ao  sem  salvar  nenhuma  das  alteragoes, 
pressione  I  EXIT  1 . 


Nomeando  uma  Equa^ao. 

Nomear  equa(;5es  ajuda-o  a  identifici-las  no  futuro.  O  nome  precede  a  equa- 
<;ao  separado  por  dois  pontos.  Se  voc§  nao  nomeou  uma  equa^ao,  mais  tar- 
de  poderi  faze-lo  utilizando  o  menu    EDIT  . 


PROJ :  PRox=flNT+<  f\y.+By.+... 


EDIT  lELIMINDVH 


Tecle  o  nome  da  mesma  forma  que  voce  tecla  o  resto  da  equa<;ao.  A  calcula- 
dora  sabe  que  o  que  aparece  antes  dos  dois  pontos  nao  faz  parte  da  equa<;ao. 
O  nome  serve  apenas  para  sua  ajuda  visual;  a  calculadora  nao  o  reconhece. 

Os  nomes  podem  ter  qualquer  comprimento  e  incluir  quaisquer  caracteres 
exceto:  +  -x-h()<>":  =  espago 
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Encontrando  uma  Equa9ao  na  Lista  do 
Solver 

Para  apresentar  uma  entrada  na  lista  do  Solver,  apresente  no  visor  o  menu 
SOLVE  e  mova-se  atrav^s  da  lista  utilizando  as  teclas  [T]  e  , 
move  para  <  I N I C I G  D  A  L I  ST  A  >  e  ■  E  para  <  F I M  Dhi  L  I  STh  >  . 


Varliivels  Compartilhadas 

Se  duas  ou  mais  equa<;oes  possuem  a  mesma  variavel,  essa  varidvel  e  com- 
partilhada  entre  essas  equa<;oes.  Por  exemplo,  admita  que  a  sua  lista  de  equa- 
tes do  Solver  inclua  estas  duas  equa<;oes  denominadas  TAPETE,  que  calcu- 
la  o  custo  de  um  tapete,  e  TOTAL,  que  calcula  o  custo  total  da  compra  e  ins- 
tala<;ao  de  um  tapete: 

T  A  F  E  T  E  ^  F  /  J  D  x  C ; :  L  -  9  =  C  U  S  T  0 

TGThiL    i::IJSTn+ MORAS X  20?  5©=  EHCARGuS 

Neste  caso,  CUSTO  ^  uma  variavel  compartilhada.  Voce  pode  calcular  um 
valor  para  CUSTO  utilizando  a  equa<;ao  TAPETE  e,  depois  de  entrar  MO- 
RAS, passar  para  a  equa<;ao  TOTAL  para  calcular  ENCARGOS.  Como  o  va- 
lor de  CUSTO  d  compartilhadO;  voce  nao  precisara  armazena-lo  novamente. 

Nao  se  pode  compartilhar  variaveis  entre  equa(;oes  que  estao  fora  e  as  que 
estao  dentro  do  Solver.  Por  exemplo,  a  variavel  CUSTO  do  Solver  nao  e  com- 
partilhada com  a  variivel  interna  CUSTO  que  se  encontra  nos  menus 
MU%C  e  MU%P  em  COM. 

Para  compartilhar  valores  entre  as  varidveis  internas  da  calculadora  e  as  va- 
ridveis  do  Solver,  armazene-os  nos  registradores  de  armazenamento.  Recu- 
pere-os  depois  de  mudar  de  menu  e  lembre-se  de  que  o  valor  que  se  encon- 
tra na  linha  de  calculo  permanece  ali  quando  voce  troca  de  menus. 
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Apagando  Varldvels 


Voce  pode  apagar  as  vari^veis  de  uma  equa<;ao  no  Solver  da  mesma  forma 
que  voce  apaga  vari^veis  em  outros  menus:  pressionando  B I  clear  data  I 
enquanto  o  menu  correspondente  a  essas  variiveis  estiver  no  visor. 


PP.DX 

HNT 

E::-: 

Assegure-se  que  o  menu  para  as  varidveis  se  encontre  no  visor,  (A  pr6pria  equa- 
<;ao  ndo  deveria  estar  no  visor.  Se  estiver,  pressione  CALC  ).  Pressionando 
■  I  CLEAR  DATA  I  as  vari^veis  PROX,  ANT,  A%,  B%  e  C%  sao  zeradas. 

As  variaveis  tamb^m  sao  apagadas  quando  sua  equa<;ao  e  editada. 


I  Se  o  menu  SOLVE  estiver  no  visor  (em  lugar  do  menu  SOL- 

ttl  VE  CALC),  pressionar  B I  CLEAR  DATA  I  apresentara  a  mensa- 

^.  gem  EL  I M  TODAS  UAR I AUE I S  ?  .  Pressione    HAO  ,  se- 

nao  voce  perderd  as  varidveis  de  todas  as  equai^des.  (Veja  a  pagina 
152  "Eliminando  Todas  Equat^oes  ou  Variaveis  do  Solver"). 


Ellmlnando  Variaveis  e  Equa^des 

Cada  equa^ao  da  lista  do  Solver  utiliza  a  memdria  da  calculadora  para  arma- 
zenar  1)  a  si  mesma,  e  2)  as  suas  varidveis.* 

Eliminar  uma  varidvel  e  diferente  de  apagar  (zerar)  uma  varidvel: 

m  Apagar  uma  varidvel  estabelece  seu  valor  como  zero;  portanto,  a  varia- 
vel  conserva  seu  espa(;o  de  armazenamento  na  memoria.  Desta  manei- 
ra,  nao  hi  economia  de  espac^o  de  memdria, 

*  Uma  equagao  que  nao  tenha  sido  verificada  (nao  tenha  sido  pressionado  CALC  ap6s  sua 
digita<;ao)  nao  conta  com  nenhuma  variaveL  Portanto,  nao  possui  variaveis  que  possam  set  apa- 
gadas ou  eliminadas. 
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■  Eliminar  uma  varidvel  apaga  o  seu  valor  e  seu  espat^o  na  mem6ria,  Esta 
^  uma  maneira  de  economizar  espa<;o  de  memoria.  Se  uma  variavel  es- 
td  compartilhada,  seu  valor  correspondente  se  perde  para  todas  as  eqna- 
<;6es  que  a  compartilham.  O  espapo  de  mem6ria  de  uma  variavel  elimi- 
nada  i  recriado  na  pr6xima  vez  em  que  voce  utilizar  aquela  equa<;ao, 

Ellminando  uma  Equa9ao  ou  subs  Varidveis  (ELIM) 

Para  eliminar  uma  equat^ao  ou  suas  variiveis: 

1.   Apresente  a  equac^ao. 

2>   Pressione    ELIM   no  menu  SOLVE. 

3.  Para  eliminar  a  equa<;ao,  responda    SIM    para  ambas  perguntas: 

ELININhR  UrtRlR'v'EIS  " 
ELIMINAR  EQUACAG  ? 

(Se  a  equacpao  nao  tiver  varidveis  alocadas,  entao  apenas  a  segunda  per- 
gunta  aparece.) 

4.  Para  eliminar  apenas  as  varidveis,  responda     NAO    a  pergunta 
ELIMINAR  EQUACPiO  ?  .  Desta  maneira  voce  conserva  a  equa<;ao. 


Ellminando  Todas  Equa9des  ou  Varldvels  do 
Solver  (II  CLEAR  dataIi 

Para  eliminar  todas  as  equa(;5es  no  Solver  ou  apenas  as  vari^veis  em  todas 
as  equa(;oes: 

1.  Apresente  o  menu  SOLVE.  Nao  importa  que  equa<;ao  ^  apresentada 
no  visor. 

2.  Pressione  B I  CLEAR  DATA  I .  Para  eliminar  todas  as  equa<;oes,  responda 

SIM    para  as  duas  perguntas: 

ELIM  TODAS  UARIAUEI3  ? 
ELIM  TOUihS  EQUhCOES  ? 

3.  Para  eliminar  apenas  as  variiveis,  responda    NAO    a  pergunta  ELIM 
TODAS  EQUACOES  ?  .  Desta  maneira  todas  as  equa<;6es  saoconservadas. 
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Escrevendo  Equa9des 


Uma  equa<;ao  impressa  em  um  livro  aparece  de  uma  forma  diferente  de 
uma  equa(;ao  no  Solver.  Um  numerador  e  um  denominador  podem  estar  se- 
parados  por  um  tTa<;o,  como  no  caso  seguinte: 

a  +  b  +  c 
d  -  e  X  f 

que  a  equac^ao  do  Solver  aparece  em  uma  unica  linha,  voce  deve  agrupar 
o  numerador  e  o  denominador  separadamente,  utilizando parenteses,  tal  como: 

'::a+b-hc::'^<:d-exf::' 

Ordem  de  CillClllOS.  As  operac;oes  ocorrem  da  esquerda  para  a  direita, 
mas  fa<;a: 

■  A  Potencla9io  em  primeire  lugar.  Por  exemplo,  R  B  Z-  C  ^  in- 
terpretado  como  A  x  =C.  B  ^  elevado  a  terceira  potencia  e  depois  mulli- 
plicado  por  A,  Para  elevar  AxB  k  terceira  potencia,  escreva  a  equa<;ao 
desta  maneira:  i  A  E  >   3  =  C . 

■  A  Multlpllca9flo  e  a  dlvlsfto  antes  da  adl9io  e  da  subtra9fto. 

Por  exemplo,  i>  12  ^  interpretada  como  A  +  (BIC)=12.  Para 

dividir  A  +  B  por  C,  entre  com  a  equa<;ao  da  seguinte  maneira: 
<  A  +  B  >  -  C  =  1 2  . 

ParAnteses.  Os  parenteses  anulam  as  regras  de  prioridade  acima.  Quan- 
do  estiver  em  duvida,  utilize  os  parenteses.  O  uso  de  parenteses  nunca  ^  demais 
-  mesmo  parenteses  multiplos.  (Nao  utilize  colchetes  ou  chaves.) 

Por  exemplo,  anteriormente  (pdgina  142)  utiJizamos  a  equa<;ao 

„  .    „    .  (^%  +  B%  +  C%j  X  Proje<;ao  Anterior 

Prox.  Proi.  =  Proi.  Ant.  +  -^^  —  , 

'  ^  100 

que  entrou  na  calculadora  desta  forma: 

PROX^ANT+  '::A■;+B^;;  +  C":)-  ISQxHNT  . 
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  seria  entrado  <  A  -  (  E : :  C  > . 

B  X  C 

^  ^  ^    seria  entrado  A+BxCt  (DxE). 
D  X  E 

 B  X  C          seria  entrado  A+ExC^  <  <D  +  5)  xE). 

(D  +  5)  xE 


O  Que  Pode  Aparecer  Numa  Equa^ao 

Equafdos  Longas.  Nao  existe  limite  para  o  comprimento  de  uma  equa- 
<;ao  (ou  para  o  niimero  de  varidveis)  se  houver  memdria  suficiente  para  ar- 
mazen4-la.  Uma  equa(;ao  maior  que  uma  linha  do  visor  (22  caracteres)  se 
move  para  a  esquerda  e  adiciona  retic^ncias  (...). 

Para  visualizar  uma  equa^^ao  longa,  mova  o  cursor  utilizando  as  teclas  de  se- 
ta do  menu  ALFA-Edit.  Por  exemplo: 

CUSTOTOTAL=COMPRiriEHT0xLARGURAxALTURA-12x 
UN  I  DADE  X  (  1  +MARGEM:'iT  100> 

aparece  assim: 

CUSTOTOTAL  =  C:OriPRIMENT.  .  . 

quando  ^  armazenada.  Pressione  EDIT  —  > >  -  -  > >  para  visualizar  as 
partes  seguintes  da  equa(;ao: 

OxLARGURAxALTURA-i2xUHI. . . 

Espa^OS.  Voc^  pode  utilizar  quantos  espa<;os  desejar  entre  varidveis,  ope- 
radores  e  numeros. 
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Homes  de  VarMvelS.  O  nome  de  uma  vari^vel  pode  ter  ate  10  caracte- 
res  de  comprimento,  mas  nao  pode  center  os  caracteres  +  -  x  "  (  ) 
<  >  =  :  espago 

Os  primeiros  tr^s  a  cinco  caracteres  (dependendo  de  sua  largura)  constitui- 
rao  o  rdtulo  de  menu  da  variivel.  Portanto,  assegure-se  de  que  nao  haja 
duas  variAveis  na  mesma  equa<;ao  com  os  primeiros  tr§s  a  cinco  caracteres  iguais. 

Nao  utilize  AND,  NOT,  OR,  XOR,  ou  PI  como  nomes  de  variaveis,  porque 
serao  interpretados  como  funics. 

NAmeros  (Constantes).  Nao  coloque  vu-gulas  ou  outros  caracteres 
em  niimeros.  Por  exemplo,  tecle  10000  para  dez  mil  {nao  $10,000). 

Par6nt0Ses.  Nao  use  colchetes  ou  chaves.  Os  parenteses  determinam  a 
ordem  do  cdlculo,  mas  nao  implicam  multiplica(;:ao.  Por  exemplo,  a  equa<;ao 
^^c„  =  f'<:H(l-0  seria  teclada  no  Solver  PSN=  PSx  ( 1  -  F:>  .  O  sinal  x  deve 
ser  inserido  entre  PS  e  os  parenteses. 

Fun^deS  e  Expressdes  Condicionals.  Uma  equa^ao  pode  conter 
qualquer  das  fun<;oes  e  expressoes  condicionais  dadas  nas  tabelas  das  pigi- 
nas  157-159.  Algumas  deslas  fun<;6es  incluem,  tamb^m,  auxtlio  ^  digitagao. 

Operadores  MatemAticos  (Auxflio  k  Digita^io).  Todos  os  ope- 
radores  matem^ticos  se  encontram  ou  no  teclado  ([±].  BOZH   etc)  ou  no 
menu  MATH  (    LH    ,     EXP    etc).  Quaisquer  destes  operadores  exceto 
r%1  podem  ser  incluidos  em  uma  equa(;ao.  (No  Solver,  %  i  apenas  um  carac- 
tere.)  fi  possfvel  acessar  o  menu  MATH  a  partir  do  Solver. 

Muitos  destes  operadores  aparecem  diferentes  na  equa<;ao:  pressionando 
IE]  obt^m-se  SQRT<,  por  exemplo.  Voce  fornece,  entao,  um  numero  ou 
uma  vari^vel,  seguida  de  um  parentese,  para  fechar  a  expressao.  A  lista  de 
fun(;6es  do  Solver,  nas  piginas  157-159,  mostra  a  maneira  em  que  cada  fun- 
qao  aparece  escrita.  Observe  que  voce  fornece  o  numero  depots  de  fornecer 
a  fun<;ao. 

possivel  tamb^m  teclar  estas  fun<;oes  letra  por  letra,  utilizando  o  menu 
ALFA.  Entretanto,  ^  mais  rdpido  selecionar  os  operadores  matematicos  dire- 
tamente  no  teclado  ou  no  menu  MATH.  Isto  i  chamado  um  auxdio  ^  digitagao. 


11:  Equa9des  do  Solver  155 


Por  exemplo,  os  dois  m^todos  a  seguir,  para  incluir  25!  (fatorial)  em  uma 
equa<;ao,  sao  equivalentes.  Ap6s  pressionar  SOLUE   NOUrt  : 

1.  Utilizando  o  Menu  ALFA: 


Teclas: 

FGHI 
F 

ABCDE 

ABCDE 
C 

RSTLIU 
T 

H  25  SH 

ABCDE 
A 


Visor: 


Descrl9Ao: 


FA 


FAi: 


FACT 

FACT<25)= 
FACT'::25>  =  A 


Isto  calcula  25!  (fatorial). 


2.  Utilizando  um  Auxillo  A  Dlgita9fto: 

Teclas:  Visor: 

Bl  mathI 


250  H 

ABCDE 
A 


FACT-:: 


FACT(25:>  = 


FACT (£5)= A 


Descrl^do: 

Os  rdtulos  do  menu  MATH 
sao  apresentados. 

O  menu  ALFA  retorna  auto- 
maticamente  depois  de  uma 
sele<;ao  no  menu  MATH, 


Desta  maneira  tamb^m  calcu- 
la-se  25!,  com  menos  teclas. 
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Funqdes  do  Solver 


Aqui  est^  uma  lista  completa  de  fun(;:oes  que  voce  pode  incluir  nas  equa(;6es 
do  Solver,  Os  itens  entre  par^nteses  devem  ser  substituidos  por  niimeros, 
variiveis  ou  expressdes  alg^bricas. 

Al^m  disso,  voc€  pode  utilizar  os  operadores  aritmeticos  (  +  ,  x,  ~,  y^), 
ma$  mo  H  •  (No  Solver,  %  d  apenas  um  caractere,  nao  um  operador.) 


Tabela  11-2.  Funpdes  do  Solver  para  Equapdes 


Fun^do 

Descrl9io 

ABS(x) 

Valor  absoluto  de  x. 

ALOG(x) 

Antilogaritmo  comum  (base  10);  10^ 

CDATE 

Data  corrente. 

CTIME 

Mora  corrente. 

DAJE(d1:n) 

A  data  n  dias  depois  (quando  n  6  positivo) 

UU  CtlllOo  ^LfUdllUU  If  C7  MOyclllVWfy  Lid  UdtCI  LI  1 . 

O  formato  para  d1  6  estabelecido  no  menu 
TEMP/DEF. 

DDAYS(d  t:d2:ca/) 

Numero  de  dias  entre  as  datas  d1  e  d2.  Os 
formatos  para  d1  e  d2  s5o  definidos  no  me- 
nu TEMP;  cal  determine  o  calend^rio: 

m  cat  =  ^  para  o  calend^rlo  real,  que  reco- 
nhece  os  anos  bissextos. 

■  ca/  =  2  para  o  calend^rio  de  365  dias, 
que  ignora  os  anos  bissextos. 

m  cal  ^  3  para  o  calend^rio  de  360  dias, 
que  utiliza  12  meses  de  30  dias  cada  um. 

EXP(x) 

Antilogaritmo  natural:  e^. 

EXPM1W 

FACT(>0 

x!;  fatorial  de  um  Inteiro  positivo. 

FLOW 

(nome  de  lista  FLCX:n, " 

fluxo) 

FP(x) 

Valor  de  um  fluxo  de  calxa  especifico. 
Parte  fracionAria  de  x. 
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Tabala  11-2.  Fun^des  do  Solver  para  Equa9des 
(Contlnuafilo) 


Descrl^io 

HMSihora) 

Converte  a  hora  em  horas  decimais  para  o 
formato  HKMMSS, 

HRSihora) 

Converte  a  hora  no  fornnato  HH.MMSS  pa- 
la  nuicts  ueoirriaib. 

inixy/ vty\ 

]F{cond',  oxpr ^ oxpr^ 

cxpressao  conaicionai.  se  cono  lor  verua- 
deira,  utiliza  expr^;  se  cond  for  falsa,  utiliza 
a  expr2.  Veja  k  pSgina  161. 

INT(x) 

O  maior  inteiro  menor  ou  igual  a  x. 

INV(x) 

Inverse  de  x;  1/x. 

IP(x) 

Parte  inteira  de  x. 

\TEfJ\{nome  de  uma 
lista  ESTAT.n"  item) 

Valor  de  um  item  especifico  da  lista  ESTAT. 

LN(x) 

Logaritmo  natural  (base  e)  de  x. 

LNP1(x) 

In  (1  +x). 

LOG(x) 

Logaritmo  comum  (base  10)  de  x. 

MAX(x:>^ 

Compara  x  e  ye  retorna  o  maior  dos  dois. 

MIN(x:y) 

Compara  x  e  ye  retorna  o  menor  dos  dois. 

MOD(x:y) 

Resto  da  divlsSo  x/y. 
MOD(x,)^  =  X-  y  X  INT(x/y). 

PI 

7r;3,14159265359  (12  digitos). 

RND(x:y) 

Arredonda  x  para  ycasas  decimais  se 
0  ^  y ^  1 1 ,  ou  arredonda  x  para  y  algarismos 
significativos  se  -  12<y^  -  1.  y  deve  ser 
um  inteiro. 

S(nome  de  vah^vef) 

Utilizado  em  uma  fung&o  IF  para  verificar 
se  a  equagao  6  resolvida  para  a  vari^vel  no- 
meada.  E  utilizado  para  combinar  equaQdes 
relacionadas  em  um  menu  do  Solver.  Veja 
pAgina  165. 

SGN(x) 

Sinai dex(  +  1  sex>0,Osex=0,  - 1  sex<0. 
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Tabela  11-2.  Fun^des  do  Solver  para  Equa^des 
(Contlnua^&o) 


E(ctrCyC2:s:expf) 

Somat6rio  da  expressdo  alg^brica  expr  pa- 

ra valores  do  contador  ctr,  de     at6  Cg  em 

incrementos  de  s.  Veja  pdgina  163. 

S\ZEC{nome  de  lista  FLCX) 

Numero  do  ultimo  fluxo  em  uma  lista  FLCX 

especificada. 

SfZES 

Numero  de  Itens  na  lista  EST  AT  especificada. 

(name  de  tista  EST  AT) 

SPFV(/%:n) 

Valor  futuro  de  um  unico  pagamento  de 

$1 ,00;  equivalente  a  (1  +  /%  -r  1 00)'',  n  §  o 

numero  de  periodos  de  composigao;  /%  ^ 

a  taxa  de  juros  por  periodo  de  composigao, 

expressa  como  percentagem. 

SPPV(/o/o:n) 

Valor  presente  de  um  unico  pagamento  de 

$1,00;  equivalente  a  1  H-SPFV(/o/o:n).  n  6  o 

numero  de  periodos  de  composigao.  /%  6 

a  taxa  de  juros  por  periodo  de  composigSo, 

expressa  como  percentagem. 

SQ(x) 

Quadrado  de  x;  x^. 

SQRT(x) 

Raiz  quadrada  de  x;  Vx, 

#T(nome  de  lista  FLCX: 

Numero  de  vezes  que  ocorrer  um  fluxo  de 

caixa  especificado. 

TRN(x:y) 

Trunca  x  em  y  casas  decimals  se  0<y^  1 1 , 

ou  trunca  x  para  y  algarismos  significattvos 

se  -12^y<  -1.  ydeve  ser  um  intetro. 

USFV(/%:n) 

Valor  futuro  de  uma  s^rie  uniforme  de  paga- 

mentos  de  $1,00;  equivalente  a 

(SPVF(/%:n)-  1)-r(/%^  100).  n  6  o  numero 

de  pagamentos.  P/o  §  a  taxa  de  juros  peri6- 

dica,  expressa  como  percentagem. 

USPV(/%:n) 

Valor  presente  de  uma  s6rie  uniforme  de  pa- 

gamentos de  $1,00;  equivalente  a 

USFV(/o/o:n)-SPFV(/%:n).  n  6  o  numero  de 

pagamentos.  /%  6  a  taxa  de  juros  periddi- 

ca,  expressa  como  percentagem. 
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Exemplo:  Utillzando  uma  Funpio  do  Solver  (USPV):  Cilcu- 
los  para  urn  Empristlmo  com  urn  Primeiro  Pariodo  Irregu- 
lar. A  compra  de  um  automovel  foi  financiada  com  um  emprestimo  de 
$6,000  a  juros  anuais  de  13,5%.  Serao  feitos  36  pagamentos  mensais,  come- 
Cando  em  um  mes  e  cinco  dias.  Qual  e  o  montante  do  pagamento? 

Utilize  a  seguinte  formula  quando  o  pen'odo  de  tempo  ate  o  primeiro  paga- 
mento for  maior  que  um  mes  mas  menor  que  dois  meses.  O  juro  para  este 
pen'odo  irregular  (nao-inteiro)  4  calculado  multiplicando-se  o  juro  mensal 
pelo  numero  de  dias  e  dividindo-se  por  30. 


A  fdrmula  para  este  emprestimo  e: 


\         1200  / 


mo       30  )  \ 

1200 


onde: 


JANU  =  taxa  de  juros  percentual  anuaL 
N  =  numero  de  periodos  de  pagamento. 

DIAS  numero  de  dias  extras  no  pen'odo  irregular  (um  numero  inteiro  en- 
tre  0  a  30). 

VP  =  montante  do  emprestimo. 
PGTO  -  pagamento  mensal. 

A  f6rmula  pode  ser  rearranjada  e  simplificada  utilizando-se  a  fun(;ao  USPV 
do  Solver,  a  qual  calcula  o  valor  presente  de  uma  serie  uniforme  de  pagamentos. : 

UP X  •::  1  +  JrtNU ^  1 200  x  D I rtS ^  39  >  -r 
P  G  T  0  ;<  U  S  P  U  J  R  N  U  -  1 2  =  N )  =  9 


A  seqtiencia  de  teclas  ^  a  seguinte: 


VPH  G]  1  en  JANU  E]  1200  H  DIAS  E]  30  Q] 
Q  PGTO  H  USPV  Q]  JANU  E  12:N  H  H  0 
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Teclas:  Visor: 

SOLUE  I  [Zl        <  F I M  DA  L I  ST  A  > 


l>«scrl9io: 

Apresenta  o  menu  SOLVE 
e  o  final  da  lista  do  Solver. 


NOUA  DAREQUACA0;CINPUT:1  Apresenta  o  menu  ALFA. 

(tecle  a  equagSo  Lembre-se  de  que  os  dois 

conforme  mostra-  pontos  sao  colocados  depots 

doacima)  -  .  .  PGTO:>::USPU<  JAHU  de  OUTRO  .(Pressione 


12:H>=0 


WXY2  OUTRO 


llNPUTl  CALC 


6000  UP 


5  DIAS 


36  N 


PGTO 


UP=6 . 000?  S0 


13.6  JANU  JANU  -  13?5ei 


DIAS=5j00 


H= 36^00 


PGTO= -  203? 99 


Entra  a  equa<;ao,  verifica-a 
e  cria  um  menu. 

Armazena  o  montanle  do 
empr^stimo  em  VP. 

Armazena  o  juro  percentual 
anual  em  JANU. 

Armazena  o  numero  de  dias 
irregulares  em  DIAS. 

Armazena  o  numero  de  pa- 
gamentos  em  N, 

Calcula  o  PGTO  mensal  de 
$203,99. 


Expressdes  Condlclonals  (com  IF) 

Equa<;5es  podem  incluir  expressoes  condicionais  utilizando  a  fun<;ao  IF  (SE). 
A  sintaxe  da  fun<;ao  IF  ^  a  seguinte: 

l¥{€xpressao  condicioml  \  expressdo  algibrica  \expressao  algibrica)* 


entdo 


semo 


•  Uma  expressao  condicioml  que  contenha  uma  expressSo  alg^brica  poderi  provocar  o  erro  t_  L  U  H  - 
CAO  I  HUAL I  DA.  5e  aconlecer  isto,  insira  um  +  antes  do  par^ntese  esquerdo  que  come- 
<;aa  expressao  alg^brica.  Por  exemplo,  alkere  I  F ^.  A  +  2)-  5  ■.  Id-  .  .  .  para 
IF<+<A+2>t5< 12=  . 
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For  exempio,  o  Solver  aceita  a  equac^ao: 

BOHUS  =  ir<UENDAS>3000  =  0?  QSxUENDAS  ■■  9?  81  :<  UENDAS) 

De  acordo  com  esta  equa<;ao,  se  VENDAS  for  maior  que  3000,  entao  o  BO- 
NUS 6  igual  a  0,02  x  VENDAS;  senao,  BONUS  =  0,01  x  VENDAS. 

Op#radores  L6glCOS.  Quatro  operadores  16gicos  podem  ser  utilizados 
nas  expressoes  condicionais:  AND  (E),  OR  (OU),  XOR  (OU  exclusive),  e 
NOT  (NAO). 

Operadores  Relacionals.  Existem  seis  operadores  relacionais  disponi- 
veis  para  expressoes  condicionais: 

Operador  Teclas 


> 

> 

(menu  ALFA) 

< 

< 

(menu  ALFA) 

> 

H 

< 

< 

> 

Exemplos  de  Equa9des  Condicionais. 

■  B  =  IF  <f\  >7  AHn  A<  =  15  :  2x        ^  3>::  A-f  10>  C 

Significa:  Se  A  for  maior  que  7  e  menor  ou  igual  a  15,  entao 
B  =  2Xi4^6  +  C.  Senao,  B  =  3  x  A  +  10  +  C. 

■  UALOR  =  PR  I NE I RO  +  I F  -:;  NOT  PR  I NE I RO  =  9=1-  PR  I  ME  I RO  0  > 
Significa:  Se  PRIMEIRO  nao  for  igual  a  0,  entao 

VALOR  =  PRIMEIRO  +  1  ^  PRIMEIRO.  Se  PRIMEIRO  =  0,  entao, 
VALOR  =  PRIMEIRO, 

m     J  =  UxIFc:A  =  0  XOR  B  =  0  ^  Af  E  =  AxB!:' 

Significa:  Se  A  ou  B,  mas  nao  ambos,  for  igual  a  0,  entao  T  =  W  x  (/\  +  B). 
Senao,  T  ^  W  x  A  x  B.  Em  outras  palavras, 

Quando  A=QeBr^O,  T=WxB. 
Quando  A?i0eB  =  0,  T=WxA. 
Quando  i4:^0eB  =  0,  T=0. 
Quando  A9^0eB^0rT  =  W  x  A  x  B. 
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Exemplo:  Uma  Fun9do  IF  Dentro  de  Outra.  Uma  fun<;ao  IF  po- 
de  ser  utilizada  como  argumento  de  outra  fun<;ao  IF.  Admita  que  uma  com- 
panhia  fa<;a  uso  de  um  sistema  de  avaliacpao  para  determinar  o  saldrio  de 
seus  empregados.  Segundo  este  sistema,  os  empregados  sao  avaliados  nu- 
ma  escala  de  1  a  3  e  recebem  a  seguinte  percentagem  anual  de  aumento  ba- 
seado  em  sua  avalia(;ao: 


Avalla9Ao  Percentagem  de  Aumento  de  SalArlo 

1  3% 

2  6% 

3  10% 


A  equa<;ao  do  Solver  para  calcular  o  novo  salirio  de  um  empregado  tem  co- 
mo base  sua  avalia(;ao  e  o  saldrio  anterior.  Qual  ^  o  novo  saldrio  anual  de 
um  empregado  com  uma  avalia<;ao  de  2  e  um  sal^rio  corrente  de  $27,500? 

Pressione  SOLUE   HOW  ,  entao  entre  a  equa<;ao: 

H0UO=ANTERICiRx<l  + 

ir<A=  1 :  m?  03  ■  iF'::h  =  2  •■  m .  06  =  0?  1  > ;» 


Para  fazer  o  c^lculo: 
Tectas:  Visor: 


I  INPUT! 
CALC 


Descrl9ao: 

Armazena,  verifica  e  cria  r6- 
tulos  de  menu  para  a  equa- 
<;ao. 


27500  ANT 
2  A 

HOUO 


ANTERIOR^ 
27 . 500?  00 
A=  2  J  00 


Armazena  o  salirio  anterior. 

Armazena  o  conceito  da  ava- 
lia<;ao. 

Calcula  o  novo  salirio. 


A  Funpdo  Somatdrio  (E) 

A  funt^ao  E  efetua  cdlculos  somat6rios  em  uma  equa<;ao: 

Livaridvel  contadora  :  valor  inicial :  valor  final :  valor  do  incremento :  expressdo  algebrica  ) 
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A  varidvel  contadora  toma  uma  serie  de  valores,  come<^ando  com  o  vator  im- 
cial  e,  aumentando  de  acordo  com  o  valor  do  incremento,  ate  atingir  o  valor  fi- 
nal. Para  cada  valor  do  contador,  a  expressao  algebrica  ^  calculada  e  o  valor  e 
adicionado  ao  valor  anterior.  A  fun(;ao  E  apresenta  o  somat6rio  final. 

For  exemplo,  quando  a  equa<;ao: 

SERIE=I'::i  ^  1=6:1:  IxXM) 

se  resolve  para  S1£RIE,  o  contador  /  vai  de  1  ate  6  em  passos  de  1;  isto  e,  1, 
2,  3,  4,  5  e  6.  Para  cada  valor  de  I,  i  calculada  a  expressao  I  X  I  e  o  re- 
sultado  ^  adicionado  k  soma.  Portanto,  o  valor  armazenado  de  X  se  utiliza 
para  calcular  X  +  2X^  +  3X^  +        ^  5^5  + 

A  equa(;ao  seguinte  utiliza  uma  varidvel  como  valor  final,  0  como  o  valor  ini- 
cial,  e  um  valor  de  incremento  de  2: 

SER I E  =  S  a : G : ULT I NO: 2  a  x  v -  i  > 

Se  8  for  armazenado  em  OLTIMO,  /  toma  os  valores  0,  2,  4,  6  e  8.  Desta 
maneira,  o  valor  armazenado  de  X  calculara  2X2  +        ^  ^x^  +  SX^. 

Acessando  as  Listas  FLCX  e  EST  AT  a  Partir  do 
Solver 

Voc§  pode  utilizar  uma  equa<;ao  do  Solver  para  executar  outros  calculos  alem 
daqueles  dos  menus  FLCX  e  EST  AT,  utilizando  os  dados  das  listas  FLCX  e 
ESTAT.  As  seguintes  fun(;oes  do  Solver  permitem  acesso  a  estas  listas. 

■  S I  Z£C(  name  de  lista  FLCX)  retorna  o  niimero  do  ultimo  fluxo  na  lista 
FLCX  especificada.  Por  exemplo,  se  o  ultimo  fluxo  na  lista  INV  foi 

FLUX <  6  >  =  5  .  000 1  00,  entao  S I ZEC  ( I HU )  seria  igual  a  6,00. 

■  FLOi\<,nome  de  lista  FLCXmumero  do  fluxo)  retorna  o  valor  do  fluxo  espe- 
cificado. 

■  Jinome  de  lista  FLCX:numero  do  fluxo)  retorna  o  niimero  de  vezes  que 
um  fluxo  especificado  ocorre. 

■  S I ZES  inome  de  lista  ESTAT)  retorna  o  niimero  de  itens  da  lista  ESTAT 
especificada. 
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■     ITErKwome  de  lista  ESTATmumero  do  item'>  retorna  o  valor  do  item  es- 
pecificado. 

Somatdrio  de  uma  Lista  de  Dados.  A  fun<;ao  E  pode  ser  utiliza- 
da  para  somar  cilculos  efetuados  com  numeros  que  se  encontram  em  listas. 
Por  exemplo,  a  seguinte  equa<;ao  calcula  ^x^^  para  valores  armazenados 
em  duas  listas  ESTAT  denominadas  XVAR  e  WAR,  que  devem  ter  o  mes- 
mo  numero  de  itens: 

SX2V2=2a    1  =  SIZES <:XUAR)  =  1  =  ITEM'CXUAR:  l>^-2>:; 
ITEM<YUAR=  i:-  -2:' 

"Estatfstica  Qui-Quadrado",  no  capitulo  13,  ilustra  outre  uso  da  fun^ao  E 
com  listas  ESTAT. 

Crlando  Menus  para  Equa^oes  Multlplas 
(Fun^do  S) 

A  fun<;ao  S  (solucionando  para)  ^  utilizada  em  conjunto  com  a  fun<;ao  IF  para 
agrupar  equaqoes  relacionadas  e  especificar  o  crit^rio  utilizado  de  sele<;ao 
de  uma  delas  para  ser  resolvida, 

S{nome  da  varidvel) 

A  vantagem  sobre  duas  equa(;oes  separadas,  ^  que  a  equa<;ao  unica  Ihe  da- 
rd  um  unico  menu  com  todas  as  varidveis  possiVeis.  Desta  forma,  se  vocd 
estiver  trabalhando  com  dots  problemas  diferentes  mas  relacionados,  ^  pos- 
sfvel  manter  o  tempo  todo  no  visor  os  mesmos  r6tulos  de  menu  Solver,  sem 
necessidade  de  mudar  de  equac^ao. 

Por  exemplo,  considere  estas  duas  equa<;6es  de  conversao: 

KG>::2-i£l=LE    e    M>::3!.2S  =  PE 

A  seguinte  equa(^ao  rearranjada  pode  efetuar  qualquer  dos  dois  cilculos  de 
conversao: 

IF^S^IKG)   OR  S(LE:^  :KG>::2?21  -  LB  ^  tlxS^.  2S  -  PE>  =  G 

Isto  significa  que  se  vocd  esti  solucionando  para  KG  ou  LB,  dever^  utilizar  a 
expressao  KG  x  2,21  -  LB  =  0.  Do  contr^rio  (ou  seja,  se  esti  solucionan- 
do para  M  ou  P£),  utilize  M  x  3,28  -  PE  =  0,  As  duas  equa<;6es  de  conver- 
sao sao  reescritas  de  maneira  que  todas  as  variiveis  apare<;am  em  um  lado 
de  cada  equa<;ao,  com  o  outro  lado  igualado  a  zero. 
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A  Fungao  S  aparece  como  parte  da  expressao  condicional  da  fun(;ao  IF.  Vo- 
c§  pode  omitir  "  =  0"  e  ficari  entendido  que  a  equat^ao  inteira  6  igual  a  zero. 

Exemplo:  ConversAo  de  Unldades.  Utilize  as  equa(;oes  dadas  aci- 
ma  para  converter  entre  quilogramas  e  libras  e  entte  metres  e  p^s. 

Pressione  SOLUE   NOMA  ,  e  depois  entre  a  equacjao: 

IF<:S<KG)  OR  S<:LE>  =KGx2521 -LB  =  Mx3j2S-PE> 

Pressione  I  input  I  para  armazend-la  e  CALC  para  verific^-la  e  criar  seu  me- 
nu: 


KG      LE:        M  PE 


1.  Converta  225  libras  em  quilogramas. 

Pressione  226    LB        KG    .  O  resultado  ^  KG  =  1 0 1  ?  8 1 . 

2.  Quantos  p^s  existem  em  100  metros? 

Pressione  100     n        PE    .  O  resultado  ^PE  =  528?00. 

Observe  que  nao  ^  necessirio  apagar  as  varidveis  entre  os  passos  1  e  2.  A 
fun(pao  S  considera  unicamente  os  valores  da  parte  da  equa(;ao  que  esti  re- 
sol  vendo. 


Como  Funciona  o  Solver 

O  Solver  conta  com  duas  maneiras  de  encontrar  uma  solu<;ao.  Na  primeira, 
tenta  achar  uma  solu<;ao  direta  rearranjando  a  equa<;ao  e  buscando,  entao,  a 
solu<;ao  para  a  variivel.  Se  o  Solver  encontra  uma  solu<;ao  direta,  a  calcula- 
dora  apresenta  o  resultado  no  visor. 
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Se  o  Solver  for  incapaz  de  er\contrar  uma  solu<;ao  direta,  ele  tentard  encon- 
tri-la  indiretamente,  por  itera<^ao,  O  Solver  estima  uma  s^rie  de  respostas, 
verifica  quao  prdximas  elas  estao  de  ser  a  solugao  buscada  e  depois  efetua 
outra  s^rie  de  estimativas.  A  calculadora  apresenta  no  visor  as  estimativas 
correntes  do  Solver  k  medida  em  que  o  Solver  busca  uma  resposta.  Voce 
deve  ter  em  mente  que  pode  haver  mais  de  uma  solugao  para  uma  equa<;do  e  que 
pode  ser  necessirio  que  voce  entre  valores  iniciais  para  influenciar  a  solu(;ao 
que  o  Solver  encontrari.  Se  as  estimativas  apresentadas  nao  parecem  enca- 
minhar-se  para  uma  solu(;ao  que  voc^  julga  razodvel,  voce  poderd  interrom- 
per  este  process©  iterativo,  entrar  seus  pr6prios  valores  iniciais  e  recomec^ar 
a  busca.  (Veja  as  se<;oes  abab<o  'interrompendo  e  Reiniciando  a  Busca  Itera- 
tiva"  e  "Entrando  Valores  Iniciais".) 

O  processo  de  encontrar  uma  soiu<;ao  iterativa  4  bastante  complexo.  Existem 
quatro  resultados  possfveis.  Veja  "Cdlculos  do  Solver",  no  apendice  B,  pa- 
ra mais  informa<;oes. 

■  Caso  1:  A  calculadora  apresenta  no  visor  um  resultado,  que  muito  pro- 
vavelmente  ^  a  solu(;ao  para  a  equagao.  Para  verificar  a  exatidao  deste 
resultadO/  voc§  pode  repetir  o  cilculo  pressionando  a  tecla  de  menu 
da  variivel  para  a  qua!  a  equa<;ao  foi  resolvida.  No  caso  em  que  os  dois 
lados  da  equa<;ao  nao  tenham  sido  calculados  para  que  sejam  exatamen- 
te  iguais,  a  calculadora  apresenta  uma  mensagem  com  os  valores  do  la- 
do  direito  e  do  lado  esquerdo  da  equa<;ao.  Leia  "Cdlculos  do  Solver" 
no  apendice  B  para  uma  explica(;ao  do  significado  dessa  mensagem. 

fl     Caso  2:  A  calculadora  apresenta  uma  mensagem  com  os  valores  calcu- 
lados e  desiguais  do  lado  esquerdo  e  lado  direito  da  equa<;ao.  O  Solver 
encontrou  uma  soIu(;ao  possfvel  mas  voce  deveri  interpretar  sua  valida- 
de.  Para  visualizagao  desta  solu<;ao  questionivel,  pressione  H  ou 
[clrI  .  Veja  "C^lculos  do  Solver"  no  apendice  B,  para  mais  informa<;oes. 

■  Caso  3:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem  EST  I  MhT  I U  AS  RU I NS  • 

PRESSCCLRDPARA  UER.  O  Solver  nao  pode  iniciar  a  busca  com  os  va- 
lores inicias  correntes.  Pressione  13  ou  ICLRl  para  visualizar  os  valores 
inicias.  Para  fomecer  novos  valores  iniciais,  veja  "Entrando  Valores  Ini- 
ciais", abaixo. 

■  Caso  4:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem  SO  LUC  AO  NAO  EN  CON  - 

TRAD  A.  Verifique  se  sua  equacjao  e  os  valores  armazenados  estao  corre- 
tos.  Se  a  equa<;ao  estiver  correta  voce  seri  capaz  de  encontrar  uma  solu- 
(;ao  se  entrar  valores  inicias  adequados. 
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Interrompendo  e  Ralnlclando  a  Busca  Iterativa 


Quando  o  Solver  estd  buscando  uma  soluc^ao  atrav^s  de  um  processo  iterati- 
ve (em  outras  palavras,  quando  o  Solver  estd  exibindo  uma  serie  de  estima- 
tivas),  voc§  pode  interromper  os  cilculos  pressionando  qualquer  tecla,  exceto 
1.  A  calculadora  apresenta  a  mensagem  PROCESSO  I HTERROMP I  DO.  Pa- 
ra visualizar  a  melhor  estimativa  que  o  Solver  encontrou  at^  o  momentO/ 
pressione  ICLRl  ou  A  busca  pode  ser  reiniciada  de  onde  foi  interrompi- 
da,  ao  pressionar  a  tecla  de  menu  da  variavel  para  a  qual  voce  esti  resolven- 
do.  Ou,  voc^  pode  reiniciar  a  busca,  utilizando  outros  valores  iniciais  (Veja 
abaixo  "Entrando  Valores  Iniciais"). 

Entrando  Valores  Iniciais 

Entrar  seus  pr6prios  valores  iniciais  atende  a  dois  prop6sitos.  Em  primeiro 
lugar,  voce  economiza  tempo  ao  indicar  ao  Solver  onde  iniciar  a  busca.  Em 
segundo  lugar,  se  existir  mais  de  uma  solu<;ao,  ao  entrar  valores  iniciais,  vo- 
cd  guia  o  Solver  para  uma  solu^ao  dentro  de  uma  margem  especificada. 
Quanto  mais  pr6ximos  seus  valores  iniciais  estiverem  da  solu(;ao  desejada, 
maiores  possibilidades  o  Solver  teri  de  encontra-la. 

Voc§  pode  entrar  valores  iniciais  nas  seguintes  ocasioes: 

■  Antes  de  iniciar  o  cilculo,  depois  de  haver  armazenado  um  valor  para 
cada  varidvel  exceto  a  inc6gnita.  Se  voce  entrar  um  valor  inicial,  o  Sol- 
ver gera  um  segundo  valor  inicial. 

■  Depois  de  haver  interrompido  a  busca  iterativa. 

■  Depois  que  o  Solver  retornou  uma  resposta  e  voce  deseja  come(;ar  a 
busca  de  outra  resposta. 

Voce  pode  entrar  um  ou  dois  valores  iniciais,  Se  voce  entrar  um  valor  ini- 
cial, o  Solver  gera  um  segundo.  Se  voce  entrar  com  dois  valores,  o  Solver 
OS  utilizard  para  iniciar  a  busca  de  uma  solu(;ao.  O  Solver  e  mais  eficiente 
quando  a  solu<;ao  se  encontra  entre  seus  dois  valores  iniciais.  Por  exemplo, 
se  voce  sabe  que  a  solu<;ao  estd  entre  5  e  12,  voc§  deve  entrar  5  e  12  como 
valores  iniciais. 

Para  entrar  um  valor  inicial  digite  o  valor  e  pressione  duas  vezes  a  tecla 
de  menu.  Por  exemplo,  4,5      rt  A      entra  4,5  como  valor  inicial  pa- 

ra a  varidvel  A  do  Solver  e  come(;a  o  cilculo. 
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Para  entrar  dois  valores  iniciais,  digite  o  primeiro  e  pressione  a  tecla  de  me- 
nu. Depois,  digite  o  segundo  e  pressione  a  tecla  de  menu  duas  vezes.  For 
exemplo,  0      A      100      A  A      faz  com  que  o  Solver  busque  uma 

solu^ao  para  a  varidvel  A  utilizando  0  e  100. 

Exempio:  Utilizando  Valores  Inlolals  para  Encontrar  Itera- 

tlvamento  uma  SolU^iO.  Uma  equat^ao  para  calcular  o  lucre  de  uma 
opera<;ao  de  manufatura  €\ 

Lucro  =  (Pre<;o  x  Quantidade)  -  (Gustos  variiveis  x  Quantidade)  -  Gustos  Fixos 

A  F^brica  de  Pianos  D6  Maior  vende  pianos  a  $6,000  cada  um.  Os  cuslos 
vari^veis  sao  $4,100;  o  custo  fixo  anual  €  $112,000.  Quantos  pianos  a  D6 
Maior  deve  vender  este  ano  para  ter  um  lucro  de  $130,000?  (Nos  ultimos 
anos  a  D6  Maior  teve  que  vender  entre  100  e  200  pianos  para  obter  um  lu- 
cro aceitivel.  Voc^  pode  utilizar  isso  como  valores  iniciais.) 

Pressione  SOLUE   WOUA  e,  depois,  entre  a  equa(;ao: 

LUCRO  =  PRECO X  QTDE  -  CUSTUARxQTDE- CUSTF IX 


Taclas: 


VIsor: 


I INPUTI  CALC 


6000  PREC 

4100 

CUSTM 


PRECCi  =  6.000?00 


CUSTU=4. 100? 00 


Descri9Ao: 

Armazena,  verifica,  e  cria 
rdtulos  de  menu  para  a  equa- 
<;ao. 

Armazena  o  pre<;o. 

Armazena  o  custo  vari^vel 
o  custo  fixo  e  o  lucro. 


112000 

CUSTF 

130000 
LUCRO 


CUSTF = 112. 000 J  00 
LUCRO=130.000?00 
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Os  passos  seguintes  entram  valores  iniciais  para  QTDE,  Se  o  Solver  tiver 
que  buscar  iterativamente  a  solu<;ao  para  QTDE,  coine(;:ari  a  busca  utilizan- 
do  as  esHmativas  100  e  200. 


Teclas: 

100  QTDE 

200  QTDE 
QTDE 


Visor: 

QTDE=i0eijei0 

QTDE  =  200 5  00 


QTDE  ^ 
QTDE 

1 00  ?  000000000  + 


DescrlpAo: 

Primeiro  valor  inicial  para 
QTDE. 

Segundo  valor  inicial  para 
QTDE. 

Resolve  iterativamente  para 
QTDE. 


QTDE=127!.37. 
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12 


Imprimindo 


A  calculadora  pode  imprimir  informa<;des  utilizando  a  Impressora  Infraver- 
melho  HP  82240,  que  aceita  os  sinais  infravermelhos  gerados  pela  safda  de 
impressao,  Este  capitulo  descreve  as  informa<;6es  que  voce  pode  imprimir. 
A  operagao  da  impressora  ^  descrita  no  manual  do  propriet^rio  da  mesma.* 


Saida  de- 
impressio 


HEWLETT 
PACKARD 


BUSfNESS 


O  anuncio  de  impressao  {9^m)  aparece  no  visor  sempre  que  a  calculado- 
ra envia  informa(;5es  atraves  de  sua  sai'da  de  impressao. 


Como  a  comunica<;ao  tern  sentido  unico  -  da  calculadora  para  a  impressora 
-  a  calculadora  nao  pode  determinar  se  a  impressora  esta  recebendo  informa- 
(;6es.  Se  a  opera^ao  de  impressao  envolve  muitas  linhas  de  informa<;ao,  a 
calculadora  diminui  sua  taxa  de  transmissao  para  permitir  a  impressora  imprimir. 


*  Uma  vez  que  a  HP-17B  nao  pode  enviar  caracteres  de  controle  para  a  impressora,  partes  do 
manual  da  impressora  relativos  a  c6digos  de  controle  e  caracteres  graficos  nao  se  aplicam  a  este  caso. 
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Para  preservar  a  bateria,  a  calculadora  nao  transmite  informa(;oes  para  a  im- 
pressora  quando  o  anuncio  de  bateria  fraca  ( ^  i )  est^  ligado.  Se  ocorrer 
uma  situa(;ao  de  bateria  a  e  o  indicador  se  acender  ap6s  voce  ter  come<;ado 
a  imprimir,  a  impressao  p^ra  e  a  calculadora  apresenta  a  merisagem  EAT 
FRACA  PARA  IMPRIMIR. 


A  Fonte  de  Alimenta^ao  da  Impressora 

A  velocidade  da  impressora  depende  de  ser  ou  nao  utilizado  o  adaptador 
ac  opcional.  Para  otimizar  o  desempenho  de  impressao,  estabele<;a  adequa- 
damente  na  calculadora  o  mode  de  velocidade  de  impressao.  Para  ver  ou 
alterar  a  velocidade  de  impressao: 

1 .  Pressione  1 1  MODES  I . 

2.  Pressione     IMP    para  alterar  e  apresentar  o  modo  novo  .  Se  necessd- 
rio,  pressione     IMP    outra  vez  para  estabelecer  o  modo  desejado: 

■  IMPR  =  SEN  ADAPTADOR  AC 

■  IMPR  =  COM  ADAPTADOR  AC 

3.  Pressione  I  exit  I . 

Para  opera<;oes  longas  de  impressao,  ser^  mais  ripido  imprimir  utilizando 
o  adaptador  ac  e  o  modo  correspondente  de  velocidade  de  impressao.  Quan- 
do a  impressora  for  operada  somente  com  baterias,  assegure-se  de  alterar  o 
modo  para  IMPR  '  SEM  ADAPTADOR  AC  de  modo  que  a  calculadora  nao 
transmita  dados  muito  rapidamente. 


Impressao  em  Espa90  Duple 

Pressione  1 1  modes  I  DBL  para  ligar  ou  desligar  o  espa<;o  duplo  na  impres- 
sao. Depois,  pressione  I  exit  I . 


Imprimindo  o  Visor  (I  prtI) 

Para  imprimir  o  conteddo  da  linha  de  cdlculo,  pressione  I  PRTi ,  Sao  impres- 
sos  numeros,  expressoes,  equa<;oes  unicas  do  Solver  e  mensagens.  Os  me- 
nus nao  podem  ser  impresses. 
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Para  Imprlmir  Outras  Informa^oes 

(II  printer!) 

PRINTER 


LISTA   PILHA    REGS    TMPO    MSG  MON 


O  menu  PRINTTER  permite  imprimir  a  maior  parte  das  informagoes  armaze- 
nadas,  incluindo  conteiido  das  variiveis,  listas,  compromissos,  pilha  histdri- 
ca,  registradores  e  data  e  hora  correntes.  Tamb^m  ^  possivel  transmitir  men- 
sagens  descritivas  para  rotular  a  safda.  (Pcira  imprimir  pianos  de  amortiza- 
<;aO;  veja,  k  pigina  71,  a  se<;ao  "Imprimindo  uma  Tabela  de  Amortiza<;ao".) 

Voc§  poderi  acessar  o  menu  PRINTER,  a  partir  de  qualquer  menu,  pressionando 
M I  printer]  .  Esta  tabela  sumariza  as  atividades  de  impressao. 

Tabela  12-1.  Os  R6tulos  do  Menu  PRINTER 


Rdtulo  de 
Menu 

Describee 

LISTA 

Imprime  dados  armazenados  ou  calculados  no  menu  cor- 
rente,  Veja  "Imprimindo  Vari^veis  e  Listas",  abaixo. 

PILHA 

Imprime  o  conteudo  da  pilha  hist6rica. 

REGS 

Imprime  o  conteudo  dos  registradores  0  at6  9. 

TMPO 

Imprime  a  data  e  a  hora  correntes. 

MSG 

Apresenta  o  menu  ALFA  para  tectar  mensagens  com  at^ 
22  caracteres  de  extensSo.  Veja  a  p^gina  175. 

MOW 

Muda  entre  os  Modos  de  Monitoragdo  ligada  e  desliga- 
da.  Veja  a  segSo  "MonitoragSo  da  Impressdo'  \  ^  p^gina  1 76. 

Ap6s  completar,  todas  estas  fungoes,  com  exce^ao  de  MOH 
mente  voltam  a  apresentar  o  menu  anterior. 


automatica- 
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Imprlmlndo  VarlAvels,  LIstas  e  Compromlssos 
(LISTA) 


Voc§  pode  imprimir  conjuntos  especificos  de  informa<;6es  armazenadas  nos 
menus,  pressionando  M  \  printer]  LISTA  enquanto  os  rdtulos  de  menu  cor- 
respondentes  estao  visor. 


Imprimindo  Valores  Armazenados  nas  VarMvels.  Voce  pode 
imprimir  uma  lista  com  os  valores  de  todas  as  vari^veis  cujos  rdtulos  de  me- 
nu sao  apresentados  no  visor.*  Por  exemplo,  se  a  calculadora  esti  no  me- 
nu FIN  VDT,  apresenta  os  r6tulos      N        VKPR       UP  PGTO 
Ur      OUTRO  . 


Pressionando  B I  printer]   LISTA  ,  a  impressora  imprime  algo  assim: 


r-:PF:  = 

PGTi:i=: 
ur= 

PG..--P  = 
MOD  III  FIN 


65 


12-.  50 

yym?  mm 

6935  00 

0?  00 

12?  y© 


Imprimindo  LIstas  de  Numeros.  Para  imprimir  o  conteudo  de  uma 
lista  FLCX  ou  ESTAT  em  particular,  ela  deve  ser  a  lista  corrente.  Pressionando 
B I  printer]  lista  enquanto  a  lista  corrente  for  uma  lista  ESTAT  chamada 
VENDAS,  a  impressora  produzird  uma  safda  rotulada  como  esta: 


NUME=  UEHHrtS 

ITEM* 

1 


4 

TOTAL = 


UrLOR 


1  ,  400H  00 

920  !i  00 
1 . IG©?  00 
2 . 265  J  00 
5  .  8y5  !>  0y 


*  ExcetoTIR%.  Para  imprimir  este  valor,  pressione    TIR'i  I  PRTl . 
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Imprimindo  Equa^des  do  Solver.  Para  imprimir  uma  ou  todas  as 
equates  do  Solver,  apresente  o  menu  SOLVE  (pressione  SOLUE  ). 


Para  imprimir  apenas  a  equat^ao  corrente,  pressione  i  PRTi 


■     Para  imprimir  a  lista  completa  de  equa^oes,  pressione  ■  I  PRINTER  I 
LISTA  . 

Imprimindo  CompromlSSOS.  Para  imprimir  todos  os  compromissos 
armazenados,  apresente  no  visor  o  menu  AGEN  (pressione  AGEN  )  e  de- 
pois  pressione  1 1 PRINTErI  LISTA  .  Desta  maneira,  para  cada  compromisso 
4  produzida  uma  listagem  como  esta: 


TEL  PARASILUhi 
RPT  =  NENHUri 


Menus  Nio  Assoclados  a  Dados  Armazenados.  Lembre-se 
de  que  muitos  rdtulos  de  menu  nao  representam  dados,  mas  sim  atividades, 
taiscomo  FIN  ,  COM  ,  ELIM  e  FIX  .  Eles  nao  contdm  informa- 
<;6es  a  serem  impressas.  Ao  pressionar  1 1  printer]  LISTf^ ,  se  nada  houver 
para  ser  impresso,  a  calculadora  emite  um  sinal  audivel. 


Imprimindo  Mensagens  Descritlvas  (MSG) 

possivel  incluir  mensagens  descritivas  no  material  impresso  com  a  utilizagao  de 
MSG   .  Por  exemplo,  admita  que  voce  deseje  imprimir  um  niimero  que  re- 

presenta  o  balant^o  do  m§s  de  setembro.  Voce  poderia  iniciar  a  impressao 

com  o  rdtulo  "BALANgO  SETEMBRO". 

1.  Pressione  Ml  printer]  e  depois     MSG   .  Isso  traz  o  menu  ALFA  para  o 
visor. 

2.  Tecle  (e  edite)  o  r6tuIo  da  mensagem. 

3.  Pressione  I  INPUT  I  para  imprimir  o  r6tulo  ou  mensagem. 

Agora,  imprima  o  niimero  (se  ele  estiver  na  linha  de  cdlculo,  apenas  pressione 
[PRT]). 
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Monltora^Ao  da  ImpressAo  (MON) 


A  monitora(^ao  da  impressao  produz  um  registro  de  todas  as  teclas  que  ^'^o- 
cd  pressionou  e  dos  resultados  calculados.  Quando  o  modo  de  monitora(^ao 
esti  desligado,  utilize  iPRTi  e  M I  printer]  para  imprimir  o  que  deseja.  Quan- 
do o  modo  de  monitora^ao  esli  ligado,  a  calculadora  utiliza  mais  energia  e 
opera  mais  devagar. 

Para  ligar  ou  desligar  o  modo  de  monitora<;ao: 

1.  Pressione  IIprinierJ. 

2.  Pressione    MON    para  mudar  de  modo.  Uma  mensagem  o  informa  se 
a  mordtora^ao  esti  ligada  ou  desligada.  Se  necessirio,  pressione  novamente 

MON    para  apresentar  a  mensagem  desejada. 

3.  Pressione  lExrrl . 

Ex^mplo:  Monltorando  um  CAIculo  ArltmAtlco.  Crie  um  regis- 
tro impresso  da  sequ^ncia  de  teclas  que  voc^  usard  para  efetuar  o  cdlculo  a 
seguir,  e  armazene  o  resultado  na  variivel  PGTO  do  menu  VDT. 

Vi2  X  4.800  +  125 

Pressione  H  PRINTER  I  MON  para  estabelecer  MODO  IMPR  =  MON  IT  LIG. 
Se  a  mensagem  for  MODO  IMPR  =  MOHIT  DES,  pressione  MON  nova- 
mente. 

Teclas:  Registro  Impresso: 


nxir]  EXIT 

FIN  FIN 

UBT  UDT 

121073                              125  00  1/X 

05  08  ^.mm 

(/4800Q  4. 300?  00  + 
(/l25E]  125^00 

525  9  00 

PGTO  PGTO 
■  I  printer!  PRINTER 

MON  MON 
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Como  Interromper  a  Impressora 


Pressionando-se  uma  tecla  da  calculadora  durante  uma  opera(;ao  de  impres- 
sao,  interrompe-se  a  transmissao  mas  nao  se  interroinpe  imediatamente  a 
impressao. 

Para  interromper  imediatamente  a  impressora,  desligue-a. 
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13 


Exemplos 


Emprdstimos 
Juro  Anual  Simples 

Veja  0  apindice  F  para  as  sequencias  de  teclas  RPN  deste  exemplo. 

Exempio:  Juro  Simples  com  Taxa  Anual.  Voce  emprestou  a  um 

amigo  $450  por  60  dias,  cobrando  juro  anual  simples  de  7%  (calculado  na 
base  de  365  dias).  Quanto  de  juro  ele  estara  Ihe  devendo  em  60  dias^  e  qual 
o  montante  total  da  divida? 


O  juro  &.  (7%  de  $450)  x 

^Teclas: 

450[Z]7[%1 
H  60  [3365 

450  H 


60  dias 
365  dias 

Visor: 

458?  09  X  6ii  87 
5?  1S  + 
455?  18 


Doscrl^do: 

Juro  anual, 

Juro  real  do  periodo  de  60 
dias. 

Adiciona  o  principal  para 
calcular  a  divida  total. 


Uma  Equap&o  do  Solver  para  Juro  Anual  Simples: 

D I  UD  =  EMPR  ^  EMPR x  T;  -  1 88  x  D I  h^S  -  365 

DIVD  =  total  devido  ao  final  do  pen'odo  de  emprestimo, 
EMPR  =  o  montante  original  (capital)  emprestado. 
1%  =  juro  anual  como  uma  percentagem. 
DIAS  =  niimero  de  dias  do  emprestimo. 
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Para  maiores  informa<;5es  sobre  a  entrada  de  equa^oes  do  Solver,  veja  "Re- 
solvendo  Suas  Pr6prias  Equat^oes",  k  pigina  26. 

Se  voc§  conhecer  as  datas  de  vencimento  do  empr^stimo  em  lugar  do  nume- 
ro  de  dias,  utilize  esta  equa<;ao  com  base  no  calenddrio  real  (365  dias): 

DIUD=EMPR-f  EMPR;::  I'^;-  190 x  DDAYS':: DATA  1  ^  DATA2  ^  1  >  -  365 

ou  utilize  esta  para  um  calendirio  de  360  dias: 

DIUD=EMPR  +  EMPR::::  I 1 00x  DDAYS ( DATA  1  =  DATA2  =  5 >  ^  366 

DATAl  =  data  de  imcio  do  empr^stimo. 
DATA2  =  data  de  vencimento  do  empr^stimo, 

Rendlmento  de  uma  HIpoteca  com  Desconto  (ou 
Prdmlo) 

O  rendimento  anual  de  uma  hipoteca  comprada  com  desconto  ou  pr^mio 
pode  ser  calculado  a  partir  dos  seguintes  dados:  montante  original  da  hipo- 
teca (VP),  taxa  de  juro  (/%PR),  pagamento  peri6dico  (PGTO),  montante  do 
pagamento  de  liquida(;ao  (se  houver)  (VF)  e  o  pre(;o  pago  pela  hipoteca  (no- 
vo VP). 

Lembre-se  da  conven<;ao  de  sinal  dos  fluxos  de  caixa:  dinheiro  pago  i  nega- 
tive, dinheiro  recebido  ^  positivo. 

Exempio:  Hipoteca  Descontada.  Um  investidor  deseja  comprar 
uma  hipoteca  de  $100,000  emitida  para  20  anos  com  um  juro  de  9%,  Desde 
que  a  hipoteca  foi  emitida  ji  foram  efetuados  42  pagamentos  mensais.  O  em- 
pr^stimo  deve  set  liquidado  {quita(^o)  ao  final  do  quinlo  ano.  Qua!  ^  o  rendi- 
mento se  o  pre<;o  de  compra  da  hipoteca  i  de  $79,000? 

1«  que  nao  ^  fomecido  o  montante  do  pagamento  (PGTO),  voce  deve- 
rd  calculi-lo  primeiro.  Para  faz§-lo,  admita  que  o  pen'odo  de  amortiza- 
(^ao  da  hipoteca  original  ^  de  20  anos,  sem  liquidagao  antecipada  (portan- 
toN  =  20xl2,  VF  =  0,  VP  = -100.000,  e/%PR  =  9). 
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2.  que  o  valor  da  liquida(;ao  antecipada  (VF)  nao  ^  mencionado,  voc§ 
deveri  calculd-lo  em  seguida.  Utilize  PGTO  do  passo  1,  mas  altere  N 
para  5  anos  (N  =  5x  12). 

3.  Finalmente,  entre  os  valores  correntes  para  N  (menos  o  numero  de  pa- 
gamentos  ji  passados,  ou  5  x  12  -  42),  e  de  VP  (prego  de  compra  propos- 
to,  $79,000);  entao  calcule  I%PR  para  o  rendimento  anual. 

Passo  1:  Calcule  PGTO.  Assegure-se  que  VF  =  Q, 


Teclas:  Visor:  Descrl^fio: 

FIN  Seleciona  o  menu;  estabele- 

MBT  ce  12  pagamentos  per  ano 

OUTRO  e  o  modo  Fim. 

1 1  CLEAR  DATA  I 

rixirl  12  PG/P    MOna  FIM 

20 1     N  N  =  240  J  00  Calcula  e  armazena  o  nume- 

ro total  de  pagamentos  pa- 
ra um  emprestimo  de  20 
anos  com  pagamentos  men- 
sais. 

9  1'4PR  Armazena  a  taxa  de  juros  e 

100000 pirn  o  montanle  do  emprestimo 

UP  UP=  -  1 00  .  000  ?  00  original.  (Dinheiro  pago  e 

negativo.) 

0    UF  UF  =  0  !i  00  Estabelece  VF  como  zero. 

PGTO  PGTO  =  899  ?  73  Calcula  o  pagamento  men- 

sal  recebido. 

Passo  2:  Entre  o  novo  valor  para  N  em  vista  da  liquidagao  em  5  anos,  de- 
pois  calcule  VF,  o  montante  da  liquidac^ao. 

Tsclas:  Visor:  Descrl^io: 

5|      N  N  =  60  s  00  Armazena  o  numero  de  pa- 

gamentos para  5  anos. 
UF  UF=SS  .  707?  05  Calcula  o  valor  da  liquidagao 

para  5  anos. 
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Passo  3:  Entre  os  valores  reais  e  correntes  para  N  e  VP;  entao  encontre 
o  novo  I%PR  para  a  hipoteca  descontada  com  liquida<;ao  antecipada. 

T*claa:  Visor.  DoscripAo: 

j/  [flCLl      N  Armazena  o  niimero  de  pa- 

[3  42     N  N=18?00  gamentos  restantes  em  um 

empr^stimo  de  5  anos. 


79000 r+Tn  Armazena  o  pre<;o  propos- 

gp  UP=  -  73  .  000?  00  to  descontado  do  pre^o  de 

compra  (novo  valor  presen- 
te). 

V4PR  I"-:PR=  20?  72  Calcula  a  percentagem  de 

rendimento  anual. 


Taxa  de  Percentagem  Anual  para  um 
Emprdstimo  com  Honorikrios 

Veja  0  apendice  F  para  as  sequencias  de  teclas  RPN  dos  prdximos  dois  exemplos. 

A  taxa  de  percentagem  anual,  TP  A,  incorpora  honordrios  que  geralmente  sao 
cobrados  quando  uma  hipoteca  ^  emitida,  o  que  efetivamente  eleva  a  taxa 
de  juros.  O  montante  real  recebido  (o  VP)  pelo  tomador  do  dinheiro  ^  redu- 
zido,  enquanto  o  pagamento  peri6dico  permanece  o  mesmo.  A  TPA  pode 
ser  calculada  a  partir  dos  seguintes  dados:  dura(;ao  da  hipoteca  (N  pen'o- 
dos),  taxa  de  juro  anual  {1%PR,  montante  da  hipoteca(VP  novo)  e  a  base  de 
cdlculo  dos  honoririos  (como  os  honordrios  sao  calculados). 

Lembre-se  da  conven<;ao  de  sinal  para  os  fluxos  de  caixa:  dinheiro  pago  4 
negativo,  dinheiro  recebido  ^  positivo. 

Exompio:  TPA  para  um  Empr^stlmo  com  Honoribrios.  Admi- 
ta  que  se  cobre  dois  pontes  pela  emissao  de  uma  hipoteca.  (Um  ponto  ^ 
igual  a  1%  do  montante  da  hipoteca.)  Se  o  montante  da  hipoteca  for  $60,000 
por  um  perfodo  de  30  anos  e  a  taxa  de  juros  for  11  V2%  anual  com  pagamen- 
tos  mensais,  que  TPA  estari  sendo  cobrada? 

1.  Ji  que  o  montante  de  pagamento  (PGTO)  nao  6  dado,  calcule-o  em  pri- 
meiro  lugar.  Utilize  o  montante  da  hipoteca  dado  (VP  =  $60,000)  e  a  ta- 
xa de  juro  {I%PR  =  11  V2%). 
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2.  Para  encontrar  a  TPA  (a  nova  I%PR),  utilize  o  PGTO  calculado  no  pas- 
so  1  e  ajuste  o  montante  da  hipoteca  para  que  reflita  os  pontos  pagos 
(VP  =  $60.000  -  2%).  Todos  os  demais  valores  permanecem  os  mesmos 
(o  perfodo  ^  30  anos;  nao  existe  valor  futuro). 


Toclas:  Visor:  Descrl9io: 

FIN  Se  necessirio,  estabelece  12 

MDT  pen'odos  de  pagamentos 

OUTRO  por  ano  e  o  modo  Fim, 

1 1  CLEAR  data] 

rixirl  12PG..-P  MODOFIM 


30  I  N 

11.5  I^PR 
60000  UP 

0  ur 


PGTO 


IRCLI  UP 
UP 


N=  360?  00 
UP=  60 . 000?  00 

UF  =  0!i  00 

PGTa=  -  594;.  1? 
UP =58. 800? 00 


Calcula  e  armazena  o  nume- 
ro  de  pagamentos. 

Armazena  a  taxa  de  juro  e 
o  total  do  emprestimo. 

Nao  existe  pagamento  de  li- 
quida(;ao,  logo  o  valor  futu- 
re ^  zero. 

Pagamento  mensal. 

Armazena  o  montante  real 
de  dinheiro  recebido  pelo 
tomador  em  VP. 


V4PR  r<PR=  1 1 !.  76  Calcula  TPA. 

Exempio:  Emprestimo  do  Ponto  do  Vista  da  FInancolra.  Ad- 

mita  que  um  emprestimo  de  $1,000,000,  por  10  anos,  com  um  juro  de  12% 
anual  tem  um  honoririo  inicial  de  3  pontos.  Qual  ^  o  rendimento  para  a  fi- 
nanceira?  Admita  que  se  realizem  pagamentos  mensais  do  juro.  (Antes  de 
Ccilcular  o  rendimento,  voc§  dever^  calcular  o  pagamento  mensal  PGTO  - 
{empristimo  x  12%)  -h  12  meses.)  Ao  calcular  o  /%PR,  o  VF  (liquidagao)  e  o 
montante  total  do  emprestimo,  ou  seja  $1,000,000,  enquanto  o  VP  e  o  mon- 
tante do  emprestimo  menos  os  pontos  correspondentes  aos  honorarios. 
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TeclaK 


Visor: 


Dascrl^fto: 


FIN 
UBT 
OUTRO 


I  CLEAR  DATA  I 


[EXiT] 


12PG...-P  MODOFin 


Se  necessirio,  estabelece  12 
pagamentos  por  ano  e  mo- 
do  Fim. 


10|  N 

(/l  000000  H 
J/I2HCEI 

12  PGTO 
1000000 


120  .  000  !>  00- 


PGTO=  10  . 000?  00 


UF=  1  .  000  .  000?  00 


Armazena  o  numero  total 
de  pagamentos. 

Calcula  o  juro  anual  sobre 
$1.000.000... 

. .  .calcula  e  armazena  o  paga- 
mento  mensal. 

Armazena  o  montante  do 
empr^stimo  total  como  paga- 
mento  da  liquida<;ao. 


j/[Zl3SE] 

HT^  UP 


i,jp=:  -  970  .  00U?  0y 


Calcula  e  depois  armazena 
o  montante  emprestado  (to- 
tal -  pontos). 


IXPR 


1':pr=  12?  53 


Calcula  a  TPA  -  o  rendimen- 
to  para  a  financeira. 


Empr^stimo  com  um  Primeiro  Periodo  Irregular 
(Parcial) 

O  menu  VDT  requer  que  todos  os  penodos  de  pagamento  tenham  a  mes- 
ma  extensao.  Entretanto,  existem  situa<;oes  nas  quais  o  primeiro  perfodo  de 
pagamento  nao  ^  igual  aos  perfodos  restantes.  O  primeiro  periodo,  nestes 
casos,  recebe  is  vezes  o  nome  de  primeiro  periodo  irregular  ou  parcial. 
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A  equagao  do  Solver  a  seguir  calcula  JV,  1%,  VP,  PGTO  ou  VF  para  transa- 
<;6es  em  que  existe  urn  primeiro  periodo  irregular,  utilizando  jure  simples 
para  o  perfodo  irregular.  A  equa<;ao  ^  vilida  de  0  a  59  dias  da  data  de  efeti- 
va<;ao  do  empr^stimo  at^  o  primeiro  pagamento  e  se  baseia  em  meses  de  30  dias.* 

lima  Equa^Ao  do  Solver  para  CAIculos  de  Perfodo  Irregular: 

IRR  :  UPx  <  I":  -  100xFP(DIAS-^30)  +  1  >  =  -  ir«::DIAS<  36  ^ 

a  4- 1  :^  T  1 00  >  X  PGTO  ^  PGTO  >  X  USPU  (I ^  N  >  -  UFx  SPPU  <U:  H> 


(Para  escrever  o  caractere  •  ,  pressione    UXY2   OUTRO     <  .) 


VP  =  montanle  do  empr^stimo. 
/%  =  taxa  de  juro  peri6dica. 

DIAS  =  numero  real  de  dias  at^  que  se  efetue  o  primeiro  pagamento. 

PGTO  =  pagamento  periddico. 

N  -  numero  total  de  periodos  de  pagamento. 

VF  =  pagamento  final  de  liquidac^ao,  O  pagamento  ocorre  no  final  do  ulti- 
mo (N-^simo)  perfodo  e  adiciona-se  a  qualquer  pagamento  periddico. 

Os  exemplos  a  seguir,  supoem  que  voce  tenha  entrado  no  Solver  a  equat^ao 
chamada  IRR,  dada  acima.  Para  maiores  informa<;oes  sobre  como  entrar 
suas  pr6prias  equa<;5es,  veja  "Resolvendo  suas  Prdprias  Equa<;6es",  k  p^gina  26. 

Exempio:  Empr6stlmo  com  um  Primeiro  Periodo  Irregular. 

Um  empr^stimo  de  $4,500,00  por  36  meses  tern  uma  taxa  anual  de  juro  de 
15%.  Se  o  primeiro  pagamento  foi  feito  em  46  dias,  qual  ^  o  montante  de 
pagamento  mensal? 


Selecione  a  equa<;ao  IRR  no  Solver: 
Teclas:  Visor: 


CALC 
36  N 
4500  UP 


.N=36!i  00 
ijp  =  4  .  500  J  00 


Descrl^Ao: 

Cria  menu. 

36  periodos  de  pagamento. 

Armazena  o  montante  do 
empr^stimo. 
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15[3 12  Armazena  a  taxa  de  juro 

15;  I';=1j25  mensal  periddica. 


46  BIAS  DI  Ay  =  46 !»  00  Armazena  o  numero  de  dias 

at^  o  primeiro  pagamento. 

0    UF  UF  ^  0  ?  00  Nao  hi  pagamento  final. 

PGTO  PGTO=  -  157?  05  Calcula  o  pagamento. 


Exompio:  EmprAstimo  com  um  Primeiro  Periodo  Irregular 
O  Pagamento  Final.  Um  empr^stimo  de  $10,000  tem  24  pagamentos 
mensais  de  $400,  mais  um  pagamento  de  $3,000  ao  fim  do  vig^simo  quarto 
m^s.  Se  OS  pagamentos  come<;am  em  8  dias,  que  taxa  de  juro  anual  esta  sen- 
do  cobrada? 

Selecione  a  equa<;ao  IRR. 


Teclas: 

10000  w 


24 


N 


4Qon7ri 

PGTO 


30001  -^/-l 
UF 

8  m^s 

V4 

j/IZIi2E] 


visor: 

UP=  10  .  000?  00 

H=24?  00 

PGTO= -400?  00 

UF= -3 .  000?  00 

DIAS=8?00 

r';=l?64 

19?  67 


Descrl^Ao: 

Cria  o  menu. 

Armazena  os  valores  conhe- 
cidos. 


Calcula  a  taxa  de  juro  men- 
sal  periddica. 

Taxa  de  juro  anual. 


HIpoteca  Canadense 

Na  hipoteca  Canadense  os  perfodos  de  composi<;ao  e  de  pagamento  nao  sao 
OS  mesmos.  O  juro  i  composto  semestralmente,  enquanto  os  pagamentos 
sao  feitos  mensalmente.  Para  utilizar  o  menu  VDT  na  HP-17B,  voce  precisa- 
rd  primeiro  calcular  um  fator  de  hipoteca  canadense  que  sex  A  armazenado  co- 
mo  7%PR. 
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1  •   Estabele<;a  o  modo  FIM  e  armazene  12  PG/P  . 

2.  Armazene  0    PGTO  ,6      N     ,  e  200     UP  . 

3.  Adicione  200  k  taxa  de  juro  anual,  tome  o  niimero  negativo  e  armazene  em 

ur  . 

4.  Pressione    I?iPR  para  calcular  o  fator  de  hipoteca  canadense, 

5>   Continue  o  problema  fomecendo  os  demais  valores  da  hipoteca  e  resol- 
vendo  para  a  inc6gnita.  Nao  altere  o  I%PR  do  passo  4. 

Exampio:  Hipoteca  Canadansa.  Qual  6  o  pagamento  mensal  neces- 
sirio  para  amortizar  completamente  uma  hipoteca  canadense  no  valor  de 
$30,000,  por  um  prazo  de  30  anos,  se  a  taxa  de  juro  ^  9%? 


Taclas:  Vlson  Dascrlqfto: 

FIN  Apresenta  o  menu  VDT;  es- 

MBT  tabelece  12  pagamentos  por 

OUTRO  ano  com  modo  Fim. 

Ml  CLEAR  DATA  I 

rixif]  12  PG./P  MODO  Fin 


0  PGTO  PGTO =0? 00 

6     N  N=6?00 

200    UP  UP  =  200  5  00 

/[±]12[E][±ZI] 

UF  UF= -  212? 00 

I?iPR  I  -^PR  =  1 1 J  7 1  Calcula  I%PR  para  o  fator 

de  hipoteca  canadense. 

30|     N  N  =  360!i00  Armazena  os  demais  valores. 

30000    UP  UP  =  30.  000?  00 

0    UF  UF=0?00 

PGTO  PGTO=  -  301 5  92  Pagamento  Mensal. 
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Uma  Equaf  fto  do  Solver  para  HIpotecas  Canadenses: 

CAH=  UP=  -PGTOxUSF"..K<:a  +  I"iPR-200> 

'  arS) - 1  > xioe^N) - UFxSPPU 

<  <  (  1  +  I  >iPR  r  200  >  "  <  1  ^  6  >  -  i  >  : 1      =  N  > 

(Para  obter  o  operador     pressione  BCZl.) 

VP  =  montante  do  empr^stimo,  ou  valor  presente, 

PGTO  =  montante  do  pagamento  mensal. 

1%PR  =  taxa  de  juro  anual  (canadense)  como  percentagem. 

N  =  ntimero  total  de  pen'odos  de  pagamento  durante  a  vida  do  empr^stimo. 

VF  =  saldo  restante,  ou  valor  futuro. 

Para  maiores  informa^jdes  sobre  a  maneira  de  entrar  equagdes  do  Solvety  ve- 
ja,  k  pigina  26,  a  se<;ao  "Resolvendo  suas  Pr6prias  Equa<;oes". 

Pagamentos  Anteclpados  (Leasing) 

Ocasionalmente,  os  pagamentos  sao  feitos  antecipadamente,  como  no  caso 
de  leasing.  Os  acordos  de  leasing,  algumas  vezes,  exigem  pagamentos  ex- 
tras a  serem  feitos  quando  a  transa<;ao  ^  encerrada.  Um  valor  residual  (valor 
de  salvamento)  pode  tamb^m  existir  ao  final  do  prazo  normal. 

A  equa^ao  a  seguir  calcula  o  pagamento  mensal  e  o  rendimento  anual  quan- 
do um  ou  mais  pagamentos  sao  feitos  antecipadamente.  Pode  ser  modifica- 
da  para  acomodar  perfodos  nao  mensais;  alterando-se  o  numero  12  para  o 
numero  apropriado  de  perfodos  de  pagamentos  por  ano. 

Lembre-se  da  conven^ao  de  sinal  para  os  fluxos  de  caixa:  dinheiro  pago  ^ 
negativo,  dinheiro  recebido  ^  positivo. 
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Uma  Equa^Ao  do  Solver  para  Pagamentos  Anteclpados: 


AHTC  :  PGTO=  <  -  UP  -  UF>::  (SPPUa'iPR^  12  =  N>  >  >  - 
<  USPU <  I  >:PR -  1 2  =  H  -  #  rHTC  >  +#  hNTC  > 

(Para  obter  o  caractere  #,  pressione    UIXYZ   OUTRO     »P  .) 

PGTO  ^  montante  do  pagamento  mensal. 
VP  =  valor  do  equipamento. 
VP  =  valor  residual. 

1%PR  =  taxa  de  juro  anual  como  percentagem. 

N  =  numero  total  de  pagamentos. 

#ANrC  =  numero  de  pagamentos  antecipados. 

O  exemplo  seguinte  supoe  que  voce  tenha  entrado  com  a  equac^ao  ANTC 
acima  no  Solver.  Para  maiores  infonna<;oes  sobre  a  maneira  de  entrar  equa- 
(;des  no  Solver,  veja,  A  p4gina  26,  a  secjao  "Resolvendo  suas  Pr6prias  Equa<;6es" . 

Exampio:  Leasing  com  Pagamentos  Anteclpados.  Voce  faz 
o  leasing  de  um  equipamento  avaliado  em  $750  por  um  perfodo  de  12  me- 
ses.  Sup6e-se  que  o  equipamento  nao  tenha  valor  residual  ao  final  do  arren- 
damento.  Voc^  concorda  em  efetuar  tr^s  pagamentos  no  fechamento  do  con- 
trato.  Qual  ^  o  montante  do  pagamento  mensal  se  a  taxa  de  juro  anual  ^  10%? 

Selecione  a  equa<;ao  ANTC  no  Solver. 


Teclas: 

CALC 

750  UP 
12  H 
0  UF 
3  ANCMI 
10  I^PR 


Vlson 


Descrl^io: 

Cria  o  menu. 

Armazena  os  valores  conhe- 
cidos. 


PGTO 


PGTO=  -  64^45 


Calcula  o  pagamento. 
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Poupanpa 


Valor  de  um  Fundo  com  Retlradas  Regulares 

Ex«mplo:  Um  Fundo  com  Rotiradas  Regulares.  Qual  serd  o 
saldo  depois  de  1,  10  e  20  anos,  de  um  fundo  inicial  de  $750*000,  com  retira- 
das  de  $20,000  no  comego  de  cada  trimestre  e  que  rende  10%  de  juro  anual 
composto  mensalmente? 

1 .  Dado  que  os  perfodos  de  composi<;ao  e  os  perfodos  de  retirada  nao  coin- 
cidem,  primeiramente  vocd  dever^  converter  a  taxa  de  juro  nominal 
em  uma  taxa  relacionada  com  os  perfodos  de  retirada.  Voc§  poderi  fa- 
z§-lo  utilizando  o  menu  CNVI,  conforme  explicado  na  se<;ao  'Teriodos 
de  Composi<;ao  Diferentes  dos  Perfodos  de  Pagamento",  a  pdgina  77. 

2m  O  resto  do  cdlculo  i  um  problema  tfpico  de  VDT.  Lembre-se  de  que  di- 
nheiro  depositado  ^  considerado  dinheiro  pago,  e  portanto  negativo; 
dinheiro  retirado  €  considerado  recebido  e  portanto  positive. 

PasSO  1:  Encontre  a  taxa  de  juro  nominal  ajustada. 

Teclas:  Visor:  Descri^iio: 

FIN     CNUI  Apresenta  o  menu  de  con- 

PER  COMPOHDO  P  versao  de  taxa  de  juro  peri6- 


dica. 


12 


P 


P=  12 


Armazena  o  numero  de  pe- 
rfodos de  composi(;ao. 


10  yMon 


Armazena  a  taxa  de  juro  no- 
minal. 


4 


P 


":EFE=10?47 


P  =  4j  00 


Calcula  a  taxa  de  juro  efetiva. 

Armazena  o  numero  de  pe- 
rfodos de  retirada. 


■:Ni:iM  =  iei?0s 


Calcula  a  taxa  de  juro  nomi- 
nal ajustada. 
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Passo  2:  Calcule  os  valores  futures. 


rixifl  I  exit! 

UBT 

s 

OUTRO 

4  PG/P  

IHIC  FEXifl 

750000 [±73 
UP 

20000  PCTO 
4  N 

UF 
40  N 

UF 
20|  H 

UF 


Visor: 

10!i08 

r:PR=:10!.08 

4PG./P  MODOINICIO 

\,)P-  -  750  .  000!!  00 
PGTn  =  20  .  000  !<  00 
N  =  4)i  00 

UF=?43.564?31 
N=40500 
Ur:=641  .S24!i41 

H=:80!i00 

UF  =  34S . 988?  60 


Descrl^io: 

Muda  para  o  menu  VDT. 

Apaga  a  mensagem  e  mos- 
tra  o  valor  %NOM,  ainda 
na  linha  de  c^lculo. 

Armazena  a  taxa  de  juro  no- 
minal ajustada  em  I%PR. 

Estabelece  4  pagamentos  (re- 
tiradas)  por  ano  e  o  modo 
Inicio. 


Armazena  o  valor  presente 
(inicial)  do  fundo. 

Armazena  o  montante  das 
retiradas. 

Armazena  o  numero  de  reti- 
radas em  um  ano. 

Valor  do  fundo  no  final  de 
1  ano. 

Armazena  o  numero  de  reti- 
radas no  pen'odo  de  10  anos. 

Calcula  o  valor  do  fundo 
no  final  do  d^cimo  ano. 

Armazena  o  numero  de  reti- 
radas no  perfodo  de  20  anos. 

Calcula  o  valor  do  fundo 
no  final  do  vig^simo  ano. 
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Dep6sltos  Necess^rios  para  os  Estudos  de  um 
Filho 


Veja  0  apendice  F  para  as  seqiiencias  de  teclas  RPN  deste  exemplo. 

Admita  que  voc^  deseje  comec^ar  uma  poupan(;a  agora  para  preparar-se  pa- 
ra uma  s^rie  de  despesas  futuras.  Um  exemplo  disto  ^  a  poupanga  de  dinhei- 
ro  para  os  estudos  de  seus  filhos.  Para  determinar  quanto  voce  necessita 
poupar  em  cada  perfodo,  vocd  deve  saber  quando  necessitari  do  dinheiro, 
quanto  necessitari  e  a  que  taxa  de  juro  pode  investir  seus  dep6sitos. 

Utilize  uma  iista  FLCX  para  cakular  a  s^rie  uniforme  liquida  (SUL)  de  retira- 
das  futuras: 

1.  Armazene  zero  para  todos  os  fluxes  de  caixa,  com  exce<;ao  das  retira- 
das.  Para  estas,  armazene  os  montantes  que  precisar^  retirar  (dado  que 
trata-se  de  dinheiro  recebido,  estes  fluxos  de  caixa  serao  posttivos), 

2m  Armazene  a  taxa  de  juro  periddica  em  /%  e  calcule  a  SUL.  O  valor  da 
SUL  equivaleri  ao  montante  do  dep6sito  mensal  que  ser^  necessirto  efe- 
tuar  . 

Tamb^m  ^  possivel  cakular  o  valor  presente  equivalente  de  todos  os  depdsi- 
tos  mensais  combinados,  calculando  o  valor  presente  liquido^  VPL. 

Exemplo:  Poupan^a  para  Pagamento  de  Estudos.  Sua  filha 
iri  ^  universidade  dentro  de  12  anos  e  voce  inicia  um  fundo  para  isso.  Ela 
precisard  de  $15,000  no  infcio  de  cada  ano,  durante  quatro  anos.  O  fundo 
recebe  um  juro  de  9%  anual,  composto  mensalmente,  e  voce  planeja  efetuar 
dep6sitos  mensais,  comet^ando  no  final  do  m^s  em  curso.  Quanto  voce  deve- 
r4  depositar  cada  m§s  para  poder  custear  as  despesas  com  a  universidade 
de  sua  filha? 

O  diagrama  de  fluxo  de  caixa  ficari  assim: 
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FIgura  13^1.  Fluxo  de  Retiradas 


/%Pfl=9,00 
VPL=  VP 
VF^O 


1  

1 

2 

3 

178 

179 

180 

1 

^  1 

r  1 

f  1 

r  ^ 

SUL=PGT0=7 


FIgura  13-2.  Fluxo  de  Dep6sltos 
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Tecivs:  Visor: 

FIN 
FLCX 


Deserl^fto: 

Apresenta  a  lista  corrente 
de  fluxo  de  caixa  e  as  teclas 
do  menu  FLCX. 


B I  CLEAR  DATA  I 

SIM 
ou 

OBTER 
«NOM 


FLUX(0> : 


Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  um  nova. 


PasSO  1.  Estabelega  uma  lista  FLCX. 


01  INPUT  I 


01  INPUT  I 


FLUX (I): 


#UEZESa)  =  l 


J/12[I]12E]1 

I  INPUT  I  FLU>=>.:2>  =  ? 


Estabelece  o  fluxo  de  caixa 
inicial,  FLUX(O),  em  zero. 

Armazena  zero  em  FLUX(l) 
e  solicita  o  numero  de  vezes 
que  este  ocorre. 

Armazena  143  (para  11  anos, 
11  meses)  em  i^VEZES(l) 
para  FLUX(l). 


15.000  [input]        #  UEZES  <  2  >  =  1 


I  INPUT  I 
01  INPUT  I 


UllNPUTl 


FLu:Kf:3>  =  ? 

#gEZES'::3>  =  l 
FLUX'::4>=? 


Armazena  o  montante  da 
primeira  retirada  ao  final 
do  12°  ano. 


Armazena  os  fluxos  de  cai- 
xa de  zero,.. 

. .  .para  os  pr6ximos  11  meses. 
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150001  input] 

I  INPUT  I 


FLUXt:5>  =  ? 


Armazena  a  segunda  retira- 
da,  correspondente  ao  se- 
gundo  ano. 


01  INPUT  I 

hDnput]  FLUX'::6>  =  ? 

150001  INPUT  I 

[INPUT  I  FLIJX<:7>  =  ? 


Armazena  fluxos  de  caixa 
de  zero  para  os  prdximos 
11  meses, 

Armazena  a  terceira  retira- 
da,  correspondente  ao  ter- 
ceiro  ano. 


01  INPUT  I  Armazena  fluxos  de  caixa 

1 1 1  INPUT  I  FLUX  ■::  3  :>  =  ?  de  zero  para  os  prdximos 


11  meses. 


1 6000  hNPUTi  Armazena  a  quarta  retirada, 

I  inputI  flux  (  9  >  =  ?  correspondente  ao  quarto 


ano. 


lEXiTl  CALC         UPL?  SUL  UFL  DAR  I'-:     Ao  terminar  a  entrada  dos 

fluxos  de  caixa,  obt^m  o  me- 
nu CALC. 


Passo  2:  Calcule  a  SUL  para  o  dep6sito  mensal. 

Teclas:  Visor:  Descrl^Ao: 

^9[Z]  12  Calcula  a  taxa  de  juro  peri6- 

I"*;  =  9?  75  dica  (mensal)  e  a  armazena 

em  /%. 

SUL  SUL  -  1 82  ?  30  Montante  de  depdsitos  men- 

sais  necessdrios  para  enfren- 
tar  as  retiradas  previstas. 

UPL  >JPL  =  17  .  973?  48  Calcula  o  valor  presente  li- 

quido  dos  dep6sitos  men- 
sais,  que  ^  o  mesmo  que  o 
VPL  das  quatro  retiradas  fu- 
turas. 
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Valor  de  uma  Conta  Ndo  Tributada 


Veja  o  apindice  F  para  as  seqiiincias  de  teclas  RPN  deste  exemplo. 

Voc^  pode  utilizar  o  menu  VDT  para  calcular  o  valor  future  de  uma  conta 
livre  de  impostos  ou  de  impostos  diferidos,  como  no  caso  de  certas  contas 
de  aposentadoria  permitidas  sob  as  leis  de  alguns  pafses.  Lembre-se  de  que 
para  c^lculos  com  fluxos  de  caixa,  dinheiro  pago  ^  negative  e  dinheiro  rece- 
bido  ^  positive.  (A  lei  tribut^ria  corrente  e  suas  rendas  correntes  determina- 
rao  se  apenas  o  jure,  ou  tamb^m  o  capital,  est^  livre  de  impostos,  e  por  quan- 
to  tempo.  Voc^  poderi  encontrar  a  solu<;ao  para  ambos  os  casos.) 

N  =  numero  de  pagamentos  at^  a  aposentadoria. 

!%PR  =  taxa  de  dividendo  anual. 

VP  =  valor  presente  da  conta  de  aposentadoria. 

PGTO  =  montante  de  seus  depdsitos.  (Deve  ser  constante  durante  a  vigen- 
cia  da  conta.) 

VP  =  valor  future  da  conta  de  aposentadoria. 

O  poder  aquisitivo  do  valor  future  citado  depende  do  indice  de  inflat^ao  e 
da  duragao  da  conta. 

Exempio:  Conta  Livre  de  impostos.  Considere  a  abertura  de  uma 
conta  individual  de  aposentadoria  com  uma  taxa  de  dividendo  de  8,175%. 
1)  Se  voc^  investir  $2,000  no  infcio  de  cada  ano,  durante  35  anos,  quanto 
voc#  teri  no  memento  de  aposentar-se?  2)  Quante  terd  depositado  na  cen- 
ta?  3)  Quanto  de  jure  a  conta  ieri  preduzide?  4)  Se  a  taxa  de  impostos  ap6s 
sua  aposentadoria  for  de  15%,  qua!  serd  o  valor  future  da  conta  ap6s  o  paga- 
mento  des  impostos?  Admita  que  apenas  os  juros  estarao  sujeitos  aes  im- 
postos. (Admita  que  o  capital  ]i  tenha  side  tributade  antes  do  depdsito.)  5) 
Qual  serd  o  poder  aquisitivo  daquele  montante,  considerando  e  valor  atual 
de  dinheiro  e  admitindo  um  indice  de  infla(;ao  anual  de  8%? 
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Teclas: 


Visor: 


Descrl9Ao: 


FIN 

MDT 
OUTRO 
1  PG/P 

INIC  I  EXIT  I 


1  PG/P  MODG  INIC 


Estabelece  1  pagamento  por 
ano  e  modo  INlCIO. 


35  N 


8,175  r^iPR 


0  UP 


20001  >/- 
PGTO 

VF 


iRCLl  PGTO 


I*^PR=S?  IS 
UP  =  0?  00 

PGTO=  -  2  .  000  !i  00 
"JF  =  387  .  640!.  45 


70  .  00ti1?  kIM 


Armazena  o  numero  de  pe- 
rfodos  de  pagamento  ate  a 
aposentadoria  (1  x  35). 

Armazena  a  taxa  de  dividen- 
do. 

Valor  presente  da  conta  (an- 
tes do  primeiro  pagamento), 

Pagamento  anual  (deposito). 

Calcula  o  montante  existen- 
te  na  conta  no  momento  da 
aposentadoria. 

Calcula  o  montante  total  de- 
positado  na  conta  no  mo- 
mento da  aposentadoria. 


j/  Q  iRCLl  Calcula  o  juro  que  a  conta 

j/     UP    EE)  317  .  640  <i  45  render^. 

^Q15[%]  H        47  .  646?  07  Impostos  para  juro  de  15%. 

^  1       I  rn  I  RCL|  Subtrai  os  impostos  do  VF 

t/     UF    HE]  339  .  994  ?  39  total  para  calcular  o  VF  apos 

o  pagamento  dos  impostos, 

UF  UF  =  339  .  994 1  39  Armazena  em  VF  o  valor  fu- 

ture depois  dos  impostos. 

8  I/CPR  Calcula  o  poder  aquisitivo 

0  PGTO  presente  do  valor  Vf  mencio- 

UP  '.'P=  -  22  .  995?  36  nado  acima,  com  um  I'ndice 

de  infla<;ao  de  8%. 
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Valor  de  uma  Conta  do  Aposentadoria  Tributada 


Veja  0  apindice  F  para  as  sequencias  de  teclas  RPN  deste  exemplo. 

Este  problema  utiliza  o  menu  VDT  para  calcular  o  valor  futuro  de  uma  con- 
ta de  aposentadoria  sujeita  a  impostos,  que  recebe  dep6sitos  regulares  e 
anuais,  a  partir  de  hoje  (modo  Infcio).  O  imposto  anual  sobre  o  jure  se  pa- 
ga  com  OS  fundos  da  conta.  (Admita  que  os  depdsitos  jd  foram  tributados.) 

N  =  numero  de  anos  at^  a  aposentadoria. 

I%PR  =  taxa  de  juro  anual  subtrafda  pela  taxa  de  impostos:  taxa  de  jurox{l 
-  taxa  de  impostos). 

VP  =  montante  corrente  da  conta  de  aposentaria 

PGTO  =  montante  do  pagamento  anual. 

VF  =  valor  futuro  da  conta  de  aposentadoria. 

Exemplo:  Conta  de  Aposentadoria  Tributada.  Se  voc§  investir 
$3,000  cada  ano,  durante  35  anos,  com  dividendos  sujeitos  ao  pagamento 
de  impostos  como  uma  renda  comum^  quanto  voc^  terd  na  conta  ao  aposen- 
tar-se?  Admita  uma  taxa  de  dividendo  anual  de  8,175%  e  a  taxa  de  impostos 
de  28%,  e  que  os  pagamentos  come<;am  no  dia  de  hoje.  Qual  serd,  em  valo- 
res  monetdrios  de  hoje,  o  poder  aquisitivo  de  tal  montante,  admitindo-se 
um  mdice  de  inflagao  de  8%  ao  ano? 


Teclas: 

FIN 
UDT 
OUTRO 
1  PG/P 
INIC  iEXITi 


Visor: 


Descrl^Ao: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Estabelece  1  pagamento  por 
ano  e  o  modo  Infcio. 


1  PG/P  Mono  INK 


35  N 


j/e,175|Z]28[%] 
j/  V4PR 


Si  IS -2;.  29 

r-:PR  =  5^S9 


Armazena  a  quantidade  de 
anos  at^  a  aposentadoria. 

Calcula  e  airmcizena  a  taxa 
de  juro  ji  diminuida  pela  ta- 
xa de  imposto  . 


UP 


3000  [+7] 
PGTO 


IJP=05  00 


PGTO  =  3000  !■  00 


Armazena  um  valor  presen- 
te  zero. 

Armazena  o  pagamento 
anual. 
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UF  UF  =  345  .  505  6 1  Calcula  o  valor  future, 

8  V4PR  Calcula  o  poder  aquisitivo 

0  PGTO  atual  do  VP  mencionado  aci- 

UP  UP=  -  23  ,  368  J  1  1  ma,  com  8%  de  infla<;ao. 


Taxa  Interna  de  Retorno  Modlficada 

Quando  ocorre  mais  de  uma  mudan<;a  de  sinal  (de  positive  para  negative 
ou  de  negative  para  positive)  em  uma  s^rie  de  fluxes  de  caixa,  existe  poten- 
cial  para  mais  de  uma  TIR%.  Per  exemplo,  a  sequ^ncia  de  fluxes  de  caixa 
no  exemplo  a  seguir  tern  tr^s  mudan^as  de  sinal  e  pertanto  at^  tres  taxas  in- 
temas  de  retome  pessfveis.  (Este  exemplo  em  particular  tem  tres  respostas 
positivas  reais:  1,86;  14,35  e  29,02%  ao  mes.) 

O  procedimento  da  Taxa  Interna  de  Retorno  Medificada  (TIRM)  e  uma  alter- 
nativa  que  voce  pede  utilizar  quando  seus  fluxes  de  caixa  apresentam  mu- 
dan(;a5  miiltiplas  de  sinal.  O  procedimento  elimina  e  problema  da  troca  de 
sinal  empregande  taxas  de  reinvestimento  e  de  emprestimo  especificadas 
per  voce.  Os  fluxes  de  caixa  negatives  sae  descentades  de  acordo  com  uma 
taxa  segura  que  reflete  o  retorno  de  um  investimento  em  uma  conta  liqui- 
da.  Geralmente,  a  cifra  utilizada  pertence  a  uma  garantia  a  curto  prazo  ou 
^  taxa  de  caderneta  de  poupanc^a.  Fluxes  de  caixa  positives  sae  reinvestidos 
a  uma  taxa  de  reinvestimento  que  reflila  o  retorno  de  um  investimento  de  ris- 
co  comparivel.  Pede-se  utilizar  uma  taxa  de  retorno  media  correspondente 
a  investimentos  recentes  no  mercade. 

1.  No  menu  FLCX,  calcule  o  valor  presente  des  fluxes  de  caixa  negatives 
(VPL)  utUizande  a  taxa  segura  e  armazene  o  resultado  no  registrador  0. 
Entre  0  para  qualquer  fluxo  de  caixa  positive. 

2.  Calcule  e  valor  future  dos  fluxos  de  caixa  positivos  (VFL)  utilizande  a  ta- 
xa de  reinvestimento  e  armazene  e  resultado  no  registrador  1.  Entre  0  pa- 
ra qualquer  fluxo  de  caixa  negative. 

3.  No  menu  VDT,  armazene  o  niimero  total  de  perfodos  em  N,  o  resulta- 
do VPL  em  VP  e  o  resultado  VFL  em  VF. 

4.  Pressiene  1>,PR  para  calcular  a  taxa  de  jure  periddica.  Esta  censtitui 
a  taxa  interna  de  retorno  medificada,  TIRM. 
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Exempio:  TIR  ModH Icada.  Um  investidor  conta  com  a  oportunidade 
de  realizar  um  investimento  com  os  seguintes  fluxos  de  caixa; 


Qrupo 
(Fluxo  no.) 

0 
1 
2 
3 
4 


No.de  meses 
(#VEZES) 

1 
5 
5 
9 
1 


Calcule  a  TIRM  utilizando  uma  taxa  segura 
mento  (risco)  de  13%. 


Teclas: 

riH 

FLGX 


Visor: 


Fluxo  do  Calxa,  $ 

- 180.000 
100.000 
-100.000 
0 

200.000 

de  8%  e  uma  taxa  de  reinvesti- 


Descrl9Ao: 

Apresenta  a  Hsta  corrente 
de  fluxo  de  caixa. 


■  [CLEAR  DATA  I 

SIM 
OU 

OBTER 


Apaga  a  lista  conente  ou 
obt^m  uma  nova. 


1 80000  L±Zi 


1  INPUT  I 


OriNPUTi 


51  INPUT  I 


1 00000 L±L 

llNPUTl 

51  input! 


FLUXa>  =  ? 
#UEZESa::'^l 

FLUX'::2>  =  ? 


#UEZES'::2:>^1 
FLU>::'::3>  =  ? 


Armazena  o  fluxo  de  caixa 
inicial,  FLUX(O), 

Armazena  o  FLUX(l)  como 
zero,  ji  que  o  montante  do 
fluxo  i  positivo. 
Armazena  5  para  #VE- 
ZESd). 

Armazena  o  FHJX(2). 

Armazena  FLUX(2)  5  vezes. 
Voce  pode  ignorar  FLUX(3) 
e  FLUX(4)  porque  ambos 
sao  iguais  a  zero  nesta  par- 
te do  cilculo. 
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I  exit!  calc 

J/8E]12 

UPL 

fsfolo 
[IHiT] 

Ml  CLEAR  DATA) 
SIM 

01  input] 

100000 [input  I 
51  input! 

01  inputI 
51  input! 

OIinputI 
91  input! 

200000  flNPUTl 
IinputI 

I  EXIT  I  CALC 
(/13[±]12 

UFL 


UPL5  SULj  UFL  DAR  I': 

UPL=  -654.  136!.  31 

UPL=  -654,  136?  SI 

FLIJX<3>  =  ? 

FLUX*::©::'  =? 
FLUMa>  =  ? 

FLIJM<2>=? 
FLUX(3>=? 

FUJ)«A'>  =  7 

FLUX'::5>=? 

UPLj  SUL  UFL  DAR  i:-; 

I":=1j03 

UFL  =  800. 532 J  75 
UFL  =  800 . 582?  75 


Armazena  a  taxa  de  juro 
mensal  segura. 

Calcula  o  VPL  de  fluxos  de 
caixa  negatives. 

Armazena  VPL  no  registra- 
dor  0. 

Retorna  ao  menu  FLCX. 
Apaga  a  lista. 

Armazena  0  como  FLUX(O). 
(Ignora  fluxos  negatives;  ar- 
mazena fluxos  positives). 

Armazena  FLUX(J)  5  vezes. 

Armazena  zero  para  FLUX(2) 
5  vezes. 

Armazena  zero  para  FLUX(3) 
9  vezes. 

Armazena  FLIIX(4)  1  vez. 


Armazena  a  taxa  de  reinves- 
timente  mensal. 

Calcula  o  VFL  dos  fluxos 
de  caixa  positives. 

Armazena  VFL  no  registra- 
dor  1. 
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1 1  MAIN! 
FIN 

MPT  QUTRO 
1 1  CLEAR  data] 


IexitI 


12  PG/P  MDDO  FIM 


Muda  para  o  menu  VDT; 
estabelece  12  penodos  por 
ano,  com  modo  Fim,  se  ne- 
cessirio. 


20  H 


IRCUO  UP 


0  PGTO 


V4PR 


N  =  20?  0y 


UP= -  654 . 13b?  yl 


rRcUll     ur  1>F=S00.5S2?- 


PGTO=0?00 


I-:PR=12.1^ 


Armazena  o  niSmero  total 
de  penodos  de  investimento. 

Recupera  o  valor  presente 
dos  fluxos  de  caixa  negati- 
vos  e  OS  armazena  em  VP. 

Recupera  o  valor  futuro  dos 
fluxos  de  caixa  positivos  e 
OS  armazena  em  VF 

Armazena  zero  em  PGTO 
(nao  existem  pagamentos) 

Calcula  a  TIRM  anual. 


Preqo  de  uma  Apdilce  de  Seguro 

O  pre(?o  de  uma  ap61ice  de  seguro,  a  excei;ao  de  seguro  de  vida  com  prazo 
pr^-estabeiecido,  raramenle  ^  evidente  a  primeira  vista.  O  pre<;o  deveria  in- 
cluir  nao  somente  os  pagamentos  dos  premios,  mas  tambem  os  juros  que  o 
valor  em  dinheiro  poderia  ter  rendido  ou  a  por<;ao  de  poupan<;a  da  apolice. 

A  equagao  a  seguir  calcula  o  pre<;o  por  $1,000  de  protet^ao  para  uma  apoli- 
ce de  um  ano  e  a  taxa  de  juro  recebida  na  por^ao  de  poupan(;a  da  ap61ice. 

Para  calcular  o  pre<;o,  admita  algum  valor  para  a  taxa  de  juro  -  por  exemplo, 
a  taxa  de  juro  que  voce  poderia  receber  ap6s  desconto  dos  impostos,  numa 
aplica<;ao  financeira  com  prazo  de  um  ano.  Similarmente,  para  calcular  os 
juros  admita  um  pre<;o  por  $1,000  de  prote(;ao  por  ano  para  seguro  alternati- 
vo;  por  exemplo,  uma  ap61ice  de  seguro  de  babco  custo  de  um  ano  do  tipo 
renovivel. 
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Mesmo  ap6Iices  complexas,  tais  como  pianos  de  dep6sito-mmiino,  podem 
ser  analisadas  com  esse  procedimento.  Use  os  valores  da  ap6lice,  na  desis- 
t#ncia,  como  os  valores  de  investimento  e  retirada  e  os  valores  reais  (ap6s 
OS  impostos)  para  os  pagamentos  (pr^mios)  e  dividendos. 

Uma  Equa^Ao  do  Solver  para  uma  Apdilce  de  Seguro: 

SEG  ^  <  (.  PREM  +  UU AL  ::■  x  O  4- 1 1  Gi0  >  -  Ui^L  -  D I U  >  ^ 
'::0!i  001  X  (FACE  -  UAL>  ) 

SEG  =  prei^o  por  $1,000  de  prote(;ao  em  um  ano  de  apdlice. 

PREM  -  montante  anual  do  premio. 

UVAL  =  valor  da  apdlice  ao  fim  do  ultimo  ano. 

/%  =  taxa  de  retorno,  como  uma  percentagem,  sobre  uma  conta  de  poupanga. 
VAL  =  valor  da  ap61ice  ao  final  do  ano  corrente. 
DIV  -  valor  monetdrio  do  dividendo  por  um  ano. 
FACE  =  valor  de  face  da  ap61ice  por  um  ano, 

O  exemplo  a  seguir  admite  que  voce  entrou  com  a  equa(;ao  acima  no  Solver. 
Para  maiores  informa(;oes  sobre  a  maneira  de  entrar  equac^oes  no  Solver,  ve- 
ja  a  se^ao  "Resolvendo  suas  Pr6prias  Equa<;6es",  a  pigina  26. 

Exemplo:  Ap6llce  de  Seguro.  Voc^  est^  avaliando  sua  ap61ice  de  se- 
guro de  $50,000.  O  premio  de  $1,010  ^  devido  no  inicio  do  ano  e  o  dividen- 
do de  $165  ^  recebido  ao  final  do  ano  da  ap61ice.  O  valor  da  apdlice  em  di- 
nheiro  6  $3,302  no  inicio  do  ano  e  cresceri  para  $4,104  ao  final  do  ano.  Vo- 
c§  pode  receber  6%  numa  conta  de  poupan<;a.  Qual  o  pre(;o  por  $1,000  de 
protegao  por  ano? 


Selecione  a  equagao  correta  no  Solver. 
Teclas:  Visor: 

CALC 

1010  PREM  PREM=  1  .  010-.  00 

3302  UUrtL  lJUAL  =  3  .  302  ?  00 


DescripAo: 

Cria  o  menu. 

Armazena  o  premio  anual. 

Armazena  o  valor  da  ap61i- 
ce  ao  final  do  ultimo  ano. 
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6  V4 


OUTRO 
165  DIU 


1*;  =  6? 


4104    MAL  UAL=4  .  104 


riIU  =  165?  09 


Armazena  a  taxa  de  juro 
que  voce  poderia  obter  em 
outra  aplica(;ao, 

Armazena  o  valor  da  ap61i- 
ce  ao  final  deste  ano. 

Armazena  o  dividend© 
anuaL 


50000  FACE         FACE  =  59  .  999  ?  99 


OUTRO 
SEG 


:;EG=6: 


Armazena  o  valor  de  face 
da  ap61ice. 

Seu  custo  de  prote<;ao  ^  de 
$6,57  por  $1,000  de  valor 
de  face  (prote(;ao). 


A  prote(;ao  no  seguro  poderia  ser  adquirida  por  $3  por  $1,000  de  valor  de 
face.  Calcule  a  taxa  de  retorno  sobre  sua  poupan<;a. 


Tecias: 

3  SEG 


Visor: 

SEG =3  J  00 


Descrl9do: 

Armazena  o  pveqo  de  segu- 
ro alternative. 


V4 


r-:  =  2?20 


Calcula  a  taxa  de  retorno. 


Referencia:  Joseph  M,  Belth,  Life  Insurance-A  Consumer's  Handbook,  Indiana 
University  Press,  1973,  p.  234. 


Bonds 

Exemplos  Rendlmento  no  Venclmento  e  Rendlmento  na 
Recompra.  Em  16  de  mar<;o  de  1987  voce  considera  a  compra  de  um 
bond  de  $1,000  que  foi  emitido  em  1°  de  Janeiro  de  1985.  Este  bond  tern 
um  cupom  semianual  de  10,50%  utilizando  um  calenddrio  30/360  e  vence 
em  1**  de  Janeiro  de  2015.  O  bond  ^  resgat^vel  em  1?  de  Janeiro  de  1990  por 
$1,100.  Atualmente,  o  bond  esti  a  venda  por  $1,151,74.  Determine  o  rendl- 
mento no  vencimento  e  o  rendimento  na  recompra  deste  bond. 
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Primeiramente,  calcule  o  rendimento  para  o  vencimento: 


Teclas: 


Visor: 


DescrlqAo: 


riH  BOND 
TIPO 

SEMI  rixiil 


39/360  SEMIrHUhL 


Apresenta  o  menu  BOND. 

Estabelece  bond  semianual 
sobre  o  calenddrio  30/360. 


I  CLEAR  data]      3  0  /  3  6  0  S  E  M I H  N  U  R  L 


16.031987 
CMP 

1,012015 

UEMC 

10.5  ^CNT 
OUTRO 

115.174  PREC 


Apaga  as  vari^veis;  define 
RECP  em  100. 

Armazena  a  data  de  hoje  co- 
CONPRA=  16  .  03  .  r?S7     mo  a  data  de  compra. 

Armazena  a  data  de  venci- 

UENC I N  =  0 1  .  y  1  .  20 1 5  mento. 
QUI 

:-j::i:ihtrati:i  =  10^50 

PRECIJ::::115!.  17 


Armazena  a  taxa  correspon- 
dente  ao  cupom. 

Armazena  o  preqo.  Apresen- 
ta apenas  duas  casas  deci- 
mals, mas  armazena  todas 
as  tr§s. 


iMERuAno^yi y0 


Calcula  o  rendimento  devi- 
do  no  vencimento. 


Em  segundo  lugar,  calcule  o  rendimento  na  recompra: 


Teclas:  Visor:  Descri^do: 

OUTRO  ■;riERCAriU  =  '5'!i  00  Retorna  ao  primeiro  menu 

BOND. 

1.011990  Altera  a  data  de  vencimen- 

UEHC  UEHC I M  =01.01.1 990     to  pela  data  de  recompra. 

SEG 


110  RECP  RECP^  110?  00 

OUTRO   :^MRC       'a'1ERCADa  =  7!«  63 


Armazena  o  valor  de  recom- 
pra. 

Calcula  o  rendimento  na  re- 
compra. 
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Titulos  Descontados 


Um  tftulo  ^  um  contrato  escrito  para  pagar-se  ao  comprador  do  titulo  uma 
soma  em  dinheiro,  mais  juros.  Titulos  nao  tern  cupons  peri6dicos,  uma  vez 
que  todo  o  juro  4  pago  no  seu  vencimento.  Um  titulo  descontado  ^  um  ti'tu- 
lo  que  ^  comprado  abaixo  de  seu  valor  de  face.  As  seguintes  equa<;oes  encon- 
tram  o  pveqo  ou  o  rendimento  de  um  titulo  descontado.  A  base  de  calenda- 
rio  ^  real/360. 

Equafdes  do  Solver  para  Titulos  Descontados:  Para  encon- 
trar  o  pre^o  dada  a  taxa  de  desconto: 

TI T  =  PRECO=  UR  -  <  DESCx  URx  DDAVS-^PGIG  :  UEHC  ^  >  -  56000) 

Para  encontrar  o  rendimento  dado  o  pre<;o  (ou  para  encontrar  o  pre<;o  dado 
o  rendimento): 

T I T  ^  RENDM  =  ( UR  -  PRECO  >  t-  PRECO  •<  36000 - 

ddavs':pagto  =  uehc^  i::- 

PRE(;:0     pre<;o  de  compra  por  $100  de  valor  de  face. 

RENDM  =  rendimento  anual  como  uma  percentagem. 

VR  =  valor  de  recompra  por  $100. 

DESC  =  taxa  de  desconto  como  uma  percentagem. 

PGTO  =  data  de  pagamento  (compra),  no  formato  de  data  corrente, 

VENG  =  data  de  vencimento,  no  formato  de  data  corrente. 

O  exemplo  a  seguir  supoe  que  voc§  tenha  entrado  com  as  equagoes  TIT  no 
Solver.  Para  maiores  informa<;5es  sobre  como  entrar  equa(;oes  no  Solver,  ve- 
ja  a  se^ao  "Resolvendo  suas  Pr6prias  Equa<;oes",  A  pigina  26, 

Exemplo:  Prepo  e  Rendimento  de  um  Titulo  Descontado. 

Quais  sao  o  pre<;o  e  o  rendimento  de  um  titulo  do  Tesouro  Nacional  com 
as  seguintes  caracteristicas:  data  de  compra  (pagamento)  14  de  outubro  de 
1988;  data  de  vencimento  17  de  margo  de  1989;  taxa  de  desconto  8,7%?  (Ad- 
mita  o  formato  dia/mes/ano). 
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Selecione  a  equa<;ao  TIT:PRECO  no  Solver. 


Toclas: 

CALC 

14.101988 

PGTO 

17.031989 
UENC 

8,7  DESC 

100  UR 

PREIC 

rixiTirn 

CAtC 


Visor: 


PGTCi=14.  10.  1938 

UENi::=  17.03.  1988 
DESC  =  8?  70 

UR= 100^00 

PREC0  =  96j  28 


TIT:RENDM=:<MR-PR 
ECO> . . . 


Descri^io: 

Cria  o  menu. 

Armazena  os  valores  conhe- 
cidos. 


Calcula  o  pre<;o. 
Apresenta  a  equa(;ao 
TIT:RENDM  e  depois  seu 
menu. 


REND 


REHDri::^9!.04 


Calcula  o  rendimento. 


Estatistica 
M6dla  M6vel 

Madias  m6veis  sao  freqiientemente  utilizadas  para  prever  tendencias  de  da- 
dos ao  longo  do  tempo.  Em  cilculos  de  madias  mdveis,  calcula-se  a  m^dia 
de  um  niimero  de  pontos  especificos.  Cada  vez  que  se  adquire  um  ponto 
novo,  o  valor  mais  antigo  ^  descartado.  Assim^  utiliza-se  sempre  o  mesmo 
numero  de  pontos  em  cada  Ccilculo. 


Uma  Equaf  Ao  do  Solver  para  Madias  M6veis: 

MEDnOU  =  i:  a  =  mK  <  l  =  ULTM  -  N  +  l  ;:•  =  ULTM  =  l  ^  I  TEM  ■::  mme  ■■  I  )  :>  - 

nim<nhjltm::' 

N  =  numero  de  valores  utilizados  na  m^dia  em  cada  vez. 

ULTM  =  numero  de  entrada  do  valor  mais  recente  a  ser  incorporado  k  m^dia. 
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nome  =  nome  da  lista  EST  AT  de  cujos  dados  se  encontrari  a  m^dia  m6vel. 
Ao  criar  e  nomear  uma  lista  ESTAT,  assegure-se  de  que  seu  nome  coincide 
com  o  nome  que  aparece  na  equa<;ao  do  Solver. 

O  exemplo  seguinte  admite  que  voc§  entrou  a  equat^ao  MEDMOV  no  Solver, 
empregando  VOL  para  o  nome  da  lista  ESTAT.  Para  maiores  informa<;6es  so- 
bre  como  entrar  equa<;6es  no  Solver,  veja  a  se(;ao  "Resolvendo  suas  Pr6prias 
Equacoes",  k  pigina  26. 

Exemplo:  Uma  MAdIa  Mdvel  na  Fabrica^io.  Calcule  a  m^dia 
mdvel  de  tr§s  meses  para  um  numero  de  unidades  fabricadas  durante  a  pri- 
meira  metade  do  ano.  Os  volumes  de  fabricat^ao  foram: 


Janeiro     Fevereiro      Mar<;o     Abril     Maio  Junho 
4400  5360  2900      3670     4040  3200 


Tttclas:  Visor: 

ESTAT 


■  I  CLEAR  DATA! 

SIM 
OU 

OBTER 


Doscrl^llo: 

Apresenta  o  menu  ESTAT 
e  a  lista  corrente. 

Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  uma  nova. 


ITENa>: 


44001  input] 
53601  INPUT  I 
29Q0llNPuf1 
36701  input! 


Entra  os  dados. 


40401  input] 


32001  input] 

[EXif]  HOME 
VQLI  INPUf] 

rixif]  SOLUE 
(utilize  Cn  ou 
[T]  se  necessi- 
rio) 


ITEri(7>  =  ? 
TOTAL  =  23 . 570?  00 

ITEM(:7::'  =  ? 


Dd  o  nome  VOL  ^  lista. 

Apresenta  a  equa(;ao  MED- 
MOV. Assegure-se  de  que 
o  nome  6  VOL. 
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CALC  Apresenta  o  menu. 

3     N  N  =  5  J  kUB                           Armazena o  numero  de  pon- 
tes. 

3  ULTM  Calcula  a  m^dia  para  os  me- 
MEBM  MEDriOU=  4  .  220  j  09         ses  1,  2  e  3, 

4  ULTM  Calcula  a  m^dia  para  os  me- 
MEDM  MEDMCiU  =  3  .  976?  67         ses  2,  3  e  4. 

5  ULTh  Calcula  a  m^dia  para  os  me- 
ME»ri  MEriNi:iU=  3  .  536?  67         ses  3,  4  e  5. 

6  ULTM  Calcula  a  m^dia  para  os  me- 
MEDM  MEriMOU=  3  .  636?  67         ses  4,  5  e  6. 


Estatistica  de  QuI-Quadrado  (x^) 

A  estatfstica  de  Qui-Quadrado  ^  uma  medida  de  quao  bom  foi  o  ajuste  en- 
tre  OS  dados  e  uma  distribui(;ao  admitida.*  £  utilizada  para  testar  se  um  con- 
junto  de  freqii^ncias  observadas  difere  suficientemente  de  um  conjunto  de 
freqiiencias  esperadas,  para  rejeitar-se  a  hip6tese  sob  a  qual  as  freqiiencias 
esperadas  foram  obtidas. 

Em  outras  palavras,  testa  se  as  discrepancias  entre  as  freqiiencias  observa- 
das (Oj)  e  as  freqiiencias  esperadas  (£y)  sao  significativas  ou  pode  atribuir- 
se  o  desvio  ao  acaso.  A  equa(;ao  4: 

2^  Y  (Qj  -  ^■)' 


Se  existir  concordancia  entre  as  freqiiencias  observadas  e  as  freqiiencias  es- 
peradas,    seri  pequeno;  se  a  concordancia  for  pouca,     seri  grande. 


Pode  admitir-se  que  a  estatistica  4  distribufda  de  acordo  com  Qui-Quadrado  com  n  - 1  graus 
de  liberdade,  se  n  ou  alguns  dos  valores  de  £j  sao  grandes. 
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Equ«96^*      Solver  para  CAIculos  de  : 

So  o  valor  osporado  ^  uma  constanto: 

QUl^Kl  '  1  :SIZES<nom©7>  =  1  ■  <.lJZ\1<nome1  ■  l'> 
-ESP>  ^^ESP) 

So  OS  valoros  osporados  variarom: 

QLII2=  2(1  =  1  =  SIZES<nom0)>   1   <  I  J£l^<. nomel  -  I  > 
-  lTZn<.nome2  !>  >  "  2^  ITEri<name2^  I>) 

(Para  entrar  o  caraclere     pressione    UXVZ   OUTRO  OUTRO     2  ,) 

QUI2  =  valor  final  de     dos  dados. 

Mowel  =  nome  da  lista  ESTAT  que  cont^m  os  valores  observados, 
nomel  =  nome  da  lista  ESTAT  que  contain  os  valores  esperados, 
ESP  =  valor  esperado,  quando  se  trata  de  uma  constante. 

Ao  criar  e  nomear  lista(s)  ESTAT,  assegure-se  de  que  o(s)  nome(s)  coinci- 
da(m)  com  nomel  (e  nome2,  se  aplic^vel)  na  equagSo  do  Solver, 

Para  resolver  a  equagao,  pressione  QUI 2  uma  ou  duas  vezes  (at6  ver  no 
visor  a  mensagem  CALCULANDO  .  .  . ). 

O  exemplo  seguinte  admite  que  vocd  entrou  a  equa<;ao  QUI  no  Solver,  ulili- 
zando  OBS  para  nomel.  Para  maiores  informa<;oes  sobre  como  entrar  equa- 
<;oes  no  Solver,  veja  a  se<;ao  "Resolvendo  suas  Prdprias  Equa<;oes",  ^  pigina  26. 

Exemplo:  Jogadas  Esporadas  de  um  Dado.  Para  determinar  se 
um  dado  suspeito  est^  viciado  ou  nao,  voce  o  joga  120  vezes  e  observa  os 
seguintes  resultados.  (A  freqii^ncia  esperada  ^  a  mesma  para  cada  numero, 
120  ^  6,  ou  20) 

N^moro       1       2       3       4       5  6 
FroqflAncIa  Obsorvada     25     17     15     23     24  16 
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Teclas:  Visor: 

ESTAT 

B  l  CLEAR  DATA  I 

SIM 
OU 

OBTER 

mHOi}  ITEMa>  =  ? 


Descrl9fto: 

Apresenta  o  menu  ESTAT 
e  a  lista  corrente. 

Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  uma  nova. 


251  INPUT  I  Entra  valores  observados. 

17IINPUTI 
15llNPUTl 

23IINPUTI 

24hNPUT| 

161  INPUT  I  ITEM  >::?;:'  =  ? 

TOTAL = 120?  00 


I  exit!  home 

QBSIlNPUTi  ITEM<:7)=? 

[ExiTl  SOLUE 
(utilize  [T]  ou 
senecess^- 

rio) 


o  nome  OBS  a  lista. 

Apresenta  a  equagao  QUI. 
Assegure-se  de  que  nomel 
4  OBS. 


20    ESP  ESP  =  20  J  00 

QUI  QUI  =  5?  00 


Apresenta  o  menu. 
Armazena  o  valor  esperado. 
Calcula  X*- 


O  niimero  de  graus  de  liberdade  ^  (n-1)  =  5.  Consulte  tabelas  estatisticas 
para  encontrar  correspondente  a  um  grau  de  significancia  de  0,05  com  5 
graus  de  liberdade.  A  tabela  mostra  que  X^qos  5  ~  11/07.  Uma  vez  que  o 
valor  computado  (5,00)  i  menor  que  11,07,  voc^  pode  concluir  que,  at^  um 
grau  de  significancia  de  0,05  (probabilidade  de  95%),  o  dado  nao  esti  viciado. 
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A 


Atendimento  ao  UsuariOy  Baterias, 
Memoria  e  Assistencia  Tecnica 


Obtendo  AJuda  na  Operapao  da 
Calculadora 

Nds,  da  Edisa  Informitica  SA,  estamos  conscientes  de  que  nossos  clientes 
merecem  o  melhor  suporte,  compativel  com  a  qualidade  do  nosso  produto. 
Voc^  pode  obter  respostas  sobre  o  uso  da  calculadora  atrav^s  de  nosso  Ser- 
vi<;o  de  Atendimento  ao  Cliente  (veja  endere<;o  e  numero  do  telefone  na  con- 
tra capa  interna). 

Sugerimos  que  voce  leia  "Respostas  a  Perguntas  Freqiientes"  abaixo.  antes  de 
entrar  em  contato  conosco.  A  experiencia  nos  mostrou  que  muitos  de  nossos 
clientes  tem  perguntas  semelhantes  sobre  os  nossos  produtos.  Se  voce  nao 
achar  uma  resposta  a  sua  pergunta,  entre  em  contato  conosco. 


Respostas  a  Perguntas  Freqiientes 

P:  Nao  tenho  certeza  se  a  calculadora  nao  estd  funcionando  bem  ou  se  estou 
fazendo  algo  errado.  Como  posso  saber  se  a  calculadora  esta  funcionando  corre- 
tamente? 

R:  Consulte  a  pdgina  220.  Nela  estA  descrito  o  auto-teste. 

P:  As  teclas  de  opera<;6es  aritm^ticas  nao  estao  funcionando  como  eu  espera- 
va.  Eu  pressiono  12  Q  3  H  e  obtenho  3,00. 

R:  Voce  deve  estar  trabalhando  no  modo  errado.  Pressione  1 1  MODES  | 
ALG  para  estabelecer  modo  Algebrico. 

P:  Meus  numeros  contem  virgulas  no  lugar  dos  pontos.  Como  posso  restabele- 

cer  OS  pontos? 

R;  Pressione  IpispI 

P:  Como  posso  alterar  o  numero  de  casas  decimals  que  a  calculadora  esta  apre- 
sentando  no  visor? 

R:  Tal  procedimento  ^  descrito  em  ''Casas  Decimais''  a  pagina  31. 
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P:  Como  posso  apagar  toda  a  mem6ria  ou  apenas  parte  dela? 

R:  IclrI  apaga  a  linha  de  cdlculo.  B I  CLEAR  data]  apaga  as  listas  de  dados 
ou  as  variiveis  acessfveis  a  partir  do  menu  corrente.  Como  apagar  todo  o 
conteudo  da  memdria  i  coberto  em  "Apagando  a  Memdria  Continua"  a  pd- 
gina  218. 

P:  Por  que  estou  obtendo  a  resposta  errada  ao  usar  o  menu  VDT? 

R:  Certifique-se  de  estar  entrando  valores  para  todas  as  cinco  varidveis  VDT, 
mesmo  que  urn  desses  valores  seja  zero  (como  um  VF  para  um  empr^sti- 
mo  sem  pagamento  antecipado  de  liquidacjao).  Apagando  as  variiveis  antes 
de  iniciar  (Rl clear  data1>  voc^  executa  a  mesma  fun<;ao.  Verifique  o  modo 
de  pagamento  apropriado  (hipotecas  e  empr^stimos  sao  cdlcujos  tipicos  do 
modo  Fim)  e  especifique  o  numero  de  pagamentos  por  ano  (  PG/P  ).  Veri- 
fique tamb^m  se  todos  os  valores  de  dinheiro  pago  sao  negativos  (conven<;ao 
de  sinal  para  fluxo  de  caixa). 

Ps  Posso  acessar  as  fun(;6es  do  menu  VDT  estando  no  Solver? 

R:  Nao,  mas  voce  pode  executar  as  mesmas  fun<;oes  copiando  as  f6rmulas 
financeiras  adequadas  para  o  Solver.  As  f6rmulas  sao  dadas  a  partir  da  pigi- 
na  157. 

Ps  Posso  acessar  os  dados  armazenados  em  minhas  listas  FLCX  e  ESTAT 
estando  no  Solver? 

R:  Sim.  Veja  "Acessando  as  Listas  FLCX  e  ESTAT  a  partir  do  Solver"  k  pd- 
gina  164. 

P:  Como  posso  indicar  uma  multiplicagao  em  uma  equa<;ao  teclada  no  Solver? 

R:  Use  a  tecla  de  multiplica<;ao  (S).  Voce  nao  pode  usar  a  letra  X 
do  menu  ALFA. 

P:  O  que  significa  um  "E"  que  aparece  em  alguns  ndmeros  (por  exemplo, 
2,51E-13)? 

R:  Potencia  de  dez  (por  exemplo,  2,51  x  10^^).  Consulte  "Nota<;ao  Cientifi- 
ca"  k  pdgina  44. 

P:  A  calculadora  apresenta  no  visor  a  mensagem 
MEnORIA  IHSUriCIENTE.  O  que  devo  fazer? 

R:  Consulte  "Gerenciando  a  Mem6ria  da  Calculadora"  a  pdgina  216,  para 
obter  instrut^oes  de  como  retomar  a  mem6ria  para  seu  uso. 
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P:  A  calculadora  estd  operando  lentamente  e  o  anuncio  ff^b  est^  piscan- 
do.  For  que? 

R:  A  calculadora  estd  monitorando  a  impressao.  Pressione  M  i  printer] 
MOH    I  EXIT  I  para  desligar  a  monitoracjao. 

P:  Como  posso  alterar  o  sinal  de  um  numero  em  uma  lista  sem  digita-lo  no- 
vamente? 

R:  Pressione  [RCL]  I  INPUT  I  HT^  |  INPUT  I . 
P:  O  sinal  audivel  nao  esti  funcionando. 

R:  Verifique  o  funcionamento  do  sinal  pressionando  Ml  modes]    SI  HA  . 
Tamb^m  consulte  a  pdgina  33. 

P:  As  mensagens  e  os  rdtulos  de  menus  nao  estao  em  portugu^s.  Como 
posso  obt§-los  em  portugues? 

R:  Pressione  1 1  modes  I    I  NIL     PORT  . 


Alimenta^ao  e  Baterias 

A  HP-17BII  i  fornecida  com  tres  baterias  tipo  botao.  A  expectativa  de  vida 
de  uma  bateria  depende  da  maneira  como  a  calculadora  ^  usada.  A  impres- 
sao  de  c^lculos  grandes  requisita  muito  mais  pot^ncia  que  outras  operagoes, 

Nao  use  baterias  recarregdveis. 
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Indica^do  de  Bateria  Fraca 


Quando  o  anuncio  de  bateria  fraca  (  i  )  aparecer,  a  calculadora  poderi 
continuar  em  opera<;ao  normal  por  vdrias  horas.  Se  a  calculadora  for  desliga- 
da,  a  Mem6ria  Continua  serd  preservada  por  aproximadamente  duas  sema- 
nas.  Para  conservar  a  carga  das  baterias,  a  impressao  nao  funcionara  quan- 
do o  antincio  de  bateria  fraca  estiver  ligado.  Uma  opera<;ao  de  impressao  po- 
derd  ser  interrompida  devido  k  proximidade  do  esgotamento  da  bateria.  A 
calculadora  pode  deteclar  que  a  bateria  estd  fraca  demais  para  imprimir,  an- 
tes que  o  anuncio  de  bateria  fraca  seja  ativado. 

Se  voce  continua  a  utilizar  a  calculadora  depois  que  o  anuncio  de  bateria  fra- 
ca ^  ligado,  a  energia  pode,  eventualmente,  cair  a  um  ni'vel  no  qual  a  calcu- 
ladora interrompe  a  alimenta(;ao  do  visor  e  do  teclado.  A  calculadora  exige 
entao  baterias  novas  antes  que  possa  ser  ligada  novamente.  Quando  voce 
liga  a  calculadora  novamente  depois  de  colocar  baterias  novas,  a  calculado- 
ra apresenta  no  visor  PRONTA  PARh  CONTINUAR  se  os  dados  armazena- 
dos  ainda  estiverem  intactos.  Se  os  dados  foram  perdidos,  a  calculadora  apre- 
senta no  visor  MEMGRIA  APAGADA.  Em  qualquer  caso,  a  hora  do  relogio 
pode  estar  incorreta. 

Instalando  Baterias 

Uma  vez  que  as  baterias  foram  removldas,  voc6  deverd  repor 
as  novas  baterias  dentro  de  um  minuto  para  evitar  a  perda  da 
Memdria  Continua.  Por  essa  razao,  antes  de  abrir  o  compartimento  de 
baterias,  voc§  deverd  ter  ^  mao  as  baterias  novas.  Alem  disso,  mantenha  a 
calculadora  desligada  durante  todo  o  process©  da  troca  das  baterias. 

Para  instalar  as  baterias: 

1.  Tenha  tres  baterias  tipo  botao  a  mao.  Certifique-se  de  que  nao  haja  um 
compromisso  estabelecido  na  calculadora  para  o  periodo  em  que  esta 
estiver  sem  bateria, 

2.  Certifique-se  de  que  a  calculadora  esteja  desligada.  NAo  presslone 
[clrI  novamente  atd  que  todo  o  procedlmento  de  troca  das 
baterias  seJa  completado.  Uma  troca  de  baterias  com  a  cal- 
culadora llgada  pode  apagar  o  conteudo  da  Memdria  Conti- 
nua. (Caso  haja  um  compromisso  estabelecido,  garanta  que  esse  nao 
fique  vencido  enquanto  o  compartimento  de  baterias  estiver  vazio.) 
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3.  Segure  a  calculadora  como  mostrado  na  figura  seguinte.  Para  remover 
a  tampa  do  comparlimento  de  baterias,  mantenha  pressionada  a  irea 
chanfrada  da  tampa  e  a  empurre  para  fora  at^  que  a  tampa  deslize. 


4i   Vire  a  calculadora  e  bata-a  contra  sua  outra  mao,  a  fim  de  que  as  bate- 
rias sejam  expelidas. 


Hio  corte,  fure  ou  exponha  as  baterias  ao  fo- 
go.  Elas  podem  ser  rompidas  ou  explodlremp 
Cuidado     llberando  perigosas  substftnclas  qufmlcas. 


5.  Segure  a  calculadora  como  mostrado  na  figura  seguinte.  Empilhe  as  ba- 
terias, uma  por  vez,  no  compartimento  de  baterias.  Oriente  as  baterias 
conforme  o  diagrama  que  esti  dentro  do  compartimento  de  baterias. 
Certifique-se  de  que  o  empilhamento  e  o  nivelamento  estejam  de  acor- 
do  com  o  diagrama. 
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6.   Deslize  a  tampa  do  compartimento  de  baterias  encaixando-a  nas  ranhu- 
ras  existentes  na  calculadora,  como  mostrado  a  seguir. 


Ligue  a  calculadora  novamente.  Caso  essa  nao  funcione,  duas  coisas  pode- 
rao  ter  ocorrido:  ou  voce  demorou  muito  tempo  para  trocar  as  bateiras  ou 
inadvertidamente  ligou  a  calculadora  enquanto  o  compartimento  de  baterias 
estava  vazio.  Remova  as  baterias  novamente  e  pressione  suavemente  uma  mo- 
eda  contra  os  dois  contatos  na  calculadora  por  alguns  segundos.  Recoloque 
as  baterias  e  novamente  ligue  a  calculadora.  Voce  deveri  ver  a  mensagem: 
MEMGRIA  APAGADA. 


Gerenciando  a  Memoria  da  Calculadora 

A  calculadora  possui  aproximandamente  6.750  unidades  de  mem6ria  ("bytes") 
disponiveis  para  o  usudrio*  (Essa  mem6ria  4  independente  da  mem5ria  do 
sistema,  que  armazena  todas  as  informa<;oes  nao  apagiveis,  com  as  quais  a 
calculadora  €  construfda.)  A  tabela  seguinte  mostra  os  requisites  de  memo- 
ria para  armazenamento  de  informa<;6es  do  usudrio, 

A  calculadora  apresentard  a  mensagem:  MEMORIA  IHSUFICIEHTE  caso 
voc^  tente  uma  opera(;ao  que  utilize  mais  memdria  que  a  disponivel.  Vendo 
tal  mensagem: 

1.   Finalize  qualquer  cdlculo  que  esteja  na  linha  de  cdlculo  (pressione  H 
ou  I  CLRl ),  Isso  liberard  a  mem6ria  que  estiver  sendo  usada  para  armaze- 
nar  cada  um  dos  niimeros  e  operadores. 

•  Existe  um  total  de  8.000  bytes  de  memdria  RAM  (random  access  memory):  6.750  bytes  mais 
1.250  bytes  reservados  pelo  sistema  para  armazenar  os  valores  das  vari^veis  intemas. 
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2m   Para  aumentar  a  memdria  disponfvel: 

■  Renomeie  as  listas  ESTAT  e  FLCX  com  nomes  mais  curtos  (veja  a 
pdgina  97)  e  apague  todas  as  listas  que  voce  nao  utilizari  mais  (veja 
a  pigina  99). 

■  Diminua  ou  elimine  qualquer  mensagem  com  compromissos  (veja 
a  p^gina  135). 

m  Elimine  variiveis  e  equa(;oes  do  Solver  que  voce  nao  utilizard  mais 
(veja  a  p^gina  152). 


Tabela  A-1.  Requisltos  do  Memdria 


Tlpo  de  lnlonna9Ao 

Quantldade  de  Memdria 
Utilizada 

Listas  FLCX  (excluindo  o  nome 
da  iista) 

Listas  ESTAT  (excluindo  o  no- 
me da  Iista) 
Nomes  das  listas 
Equagdes 

Vari^veis  do  Solver 
Linha  de  c^lculo 

Mensagens  de  Compromisso 

10V2  bytes  por  Iista  +  9  V2  bytes  pa- 
ra cada  entrada  de  fluxo  (montante 
do  fluxo  e  #VEZES). 
16  bytes  para  cada  Iista  +  8  bytes  pa- 
ra cada  item. 

1  byte  +  1  byte  para  cada  caractere. 
10V2  bytes  +  1  byte  para  cada  carac- 
tere (espagos  s3o  contados  como  ca- 
racteres),  Incluindo  0  nome.* 
15  bytes  para  cada  variAvel  +  1  byte 
para  cada  caractere  no  nome  da  vari^vel . 
Numeros:  8  bytes,  +  1  byte  para  ca- 
da caractere. 
Operadores:  3V2  bytes. 
41  bytes  para  a  primeira  mensagem 
armazenada  +  1  byte  para  cada  carac- 
tere em  cada  mensagem. 

•  0«  requisltos  de  mem6ria  para  uma  equa^o  aumentam  substancialmente  enquanto  o  menu 
dessa  6  apresentado  no  visor. 

Relnlciallzando  a  Calculadora 

Se  a  calculadora  nao  responder      teclas  ou  comportar-se  de  maneira  nao 
usual,  experimente  reinicializd-la.  Reinicializar  a  calculadora  interrompe  o  c^- 
culo  corrente,  apaga  a  linha  de  cilculo  e  apresenta  o  menu  MAIN. 
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A  Mem6ria  Contfnua  nao  i  afetada.  Para  reinicializar  a  calculadora,  mante- 
nha  a  tecla  [CLRl  pressionada  e  pressione  a  terceira  tecla  de  menu  a  partir 
da  esquerda.  Repita  a  opera^ao  se  for  necessdrio.  A  calculadora  apresenta- 
ri  a  mensagem:  PROHTA  PARA  CONTINUAR. 

A  calculadora  poderi  reinicializar-se  caso  seja  derrubada  ou  caso  a  alimenta- 
gao  seja  interrompida. 


Apagando  a  Mem6ria  Continua 

Apagando  a  Mem6ria  Contfnua,  apagam-se  todas  as  informa<;6es  armazena- 
das  pelo  usudrio,  exceto  data  e  hora  correntes.  Especificamenle,  essa  opera^ao: 

■  Apaga  a  linha  de  c^culo  e  a  pilha  histdrica. 

■  Elimina  todas  as  equa<;5es  do  Solver  e  seus  valores,  e  apaga  todas  as 
outras  vari^veis  nos  menus. 

■  Apaga  todas  as  listas  FLCX  e  ESTAT  e  seus  nomes. 

■  Apaga  todos  os  compromissos. 

■  Define  a  calculadora  para  a  configura<;ao  "inicial":  formato  de  data  m^s/ 
dia/ano,  rel6gio  de  12  horas,  duas  casas  decimais,  ponto  (.)  como  sepa- 
rador  decimal,  impressao  com  espa^o  duplo  desligado,  monitora<;ao  de 
impressao  desligada,  impressora  sem  adaptador  AC  e  sinal  audivel  ligado. 

■  Mant^m  o  modo  selecionado  -  ALG  ou  RPN. 

Apagar  a  Memdria  Contfnua  nao  afeta  a  data  ou  hora. 

Para  apagar  a  Memdria  Contfnua  pressione  e  mantenha  pressionadas  a  tecla 
IclrL  a  tecla  mais  k  esquerda  do  menu  e  a  tecla  mais  k  direita  do  menu. 
(Pressione  as  tr§s  teclas  simultaneamente.)  Quando  as  tres  teclas  forem  sol- 
tas,  a  calculadora  mostrard  a  mensagem:  MEMORIA  APAGADA. 

A  Memdria  Contfnua  poderd  ser  inadvertidamente  apagada  caso  a  calculado- 
ra seja  derrubada  ou  caso  haja  interrup<;ao  na  alimentagao. 


Preclsao  do  Reldglo 

O  reldgio  i  regulado  por  um  cristal  de  quartzo  com  uma  margem  de  erro 
de  tr^s  minutos  por  m§s.  A  precisao  do  cristal  de  quartzo  6  afetada  pela  tem- 
peratura,  choques  ffsicos,  umidade  e  envelhecimento.  A  temperatura  ideal 
para  obter  a  melhor  precisao  ^  25°C  (77°F). 
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Llmltaqoes  Amblentals 

A  fim  de  preservar  a  confiabilidade  do  produto,  observe  os  seguintes  limites: 

■  Temperatura  em  opera^ao  de  O^'C  a  45^C  (32°F  a  113°F) 

■  Temperatura  quando  guardada  de  -  20«C  a  65°C  ( -  4°F  a  149*^?) 

■  Umidade  relativa  em  opera<;ao  ou  quando  guardada:  no  mdximo  90%  a 
uma  temperatura  de  40^C  (104°F). 


Determlnando  se  a  Calculadora  Preclsa 
de  Reparos 

Utilize  OS  procedimentos  a  seguir  para  determinar  se  a  calculadora  precisa 
de  reparos.  Caso  necessite,  leia  "Instru<;oes  para  Remessa  de  Calculadora" 
k  pigina  222. 

■  Se  a  calculadora  nAo  llga  (nada  aparece  no  visor): 

1.  Experimente  reinicializar  a  calculadora  (veja  a  p^gina  217). 

2.  Se  a  calculadora  nao  responde  ao  passo  1,  substitua  as  baterias  (ve- 
ja a  p^gina  214).  Caso  voce  tenha  substituido  as  baterias  recentemente, 
veja  a  p^gina  216. 

Se  OS  passos  anteriores  nao  reapresentarem  a  informa<;ao  no  visor, 
a  calculadora  precisa  de  reparos. 

■  So  a  calculadora  nfto  responde  a  uma  seqfiAncIa  de  teclas: 

1.  Experimente  reinicializar  a  calculadora  (veja  a  p^gina  217). 

2.  Se  a  calculadora  continuar  falhando,  experimente  apagar  a  Mem6- 
ria  Contfnua  (veja  a  pdgina  218).  Esse  procedimento  apagard  todas 
as  informa(;oes  armazenadas. 

Se  OS  passos  anteriores  nao  restaurarem  o  funcionamento  da  calcu- 
ladora, ela  necessita  de  reparos. 

a    Se  a  calculadora  responde  As  teclas,  porAm  vocA  suspelta 
de  mau  funcionamento. 

Execute  o  auto-teste  descrito  a  seguir.  Caso  a  calculadora  falhe  no 
auto-teste,  ela  precisa  de  reparos. 

A:  Atendlmento,  Baterias,  Mem6rla  e  Asslstdncia  TAcnica  219 


2m  Se  a  calculadora  passar  no  auto-teste  6  bem  possivel  que  voce  te- 
nha  cometido  um  erro  operacional.  Experimente  reler  partes  do 
manual  e  consultar  "Respostas  a  Perguntas  Frequentes"  ^  p^gina  211, 

3«  Entre  em  contact©  com  o  Servi(;o  de  Atendimento  ao  Cliente.  O  en- 
dere<po  e  o  niimero  do  telefone  se  encontram  na  contra  capa  interna. 


Confirmando  o  Bom  Funclonamento  da 
Calculadora:  Auto-Teste 

Se  o  visor  puder  ser  ligado,  mas  parecer  que  a  calculadora  nao  esta  operan- 
do  adequadamente,  voc^  poderd  realizar  o  auto-teste.  O  auto-teste  serA  roda- 
do  indefinidamente,  sendo  repetido  at^  que  voce  o  interrompa. 

Para  executar  o  auto-teste: 

1.  Ligue  a  calculadora. 

2.  Se  voc§  possuir  a  impressora  infra-vermelho  opcional,  ligue-a.  Algumas 
informa<;oes  referentes  ao  auto-teste  serao  impressas  durante  o  mesmo, 

3.  Se  possfvel,  retorne  ao  menu  MAIN  (pressione  1|MAIN|). 

4.  Para  iniciar  o  auto-teste  mantenha  a  tecla  ICLRl  pressionada  e  pressio- 
ne a  quinta  tecla  do  menu  (a  partir  da  esquerda).  Uma  vez  que  o  auto- 
teste  tenha  iniciado,  nao  pressione  nenhuma  tecla  at^  estar  pronto  pa- 
ra interromper  o  teste. 

5.  Durante  o  teste,  a  calculadora  emitird  sinais  periodicamente  e  apresenta- 
ri  no  visor  v^rios  si'mbolos  e  caracteres.  Observe  o  aparecimento  de 
uma  das  duas  mensagens  a  seguir,  antes  que  o  teste  se  repita  automati- 
camente: 

■  Se  a  calculadora  passar  no  auto-teste,  apresentard  a  mensagem: 
0K-17E  II-E. 

■  Se  a  calculadora  apresentar  a  mensagem  PAL  HA  seguida  de  um 
ndmero  de  cinco  digitos,  esta  precisari  de  reparos. 

6.  Para  interromper  o  auto-teste,  mantenha  a  tecla  ICLRl  pressionada  e 
pressione  a  terceira  tecla  do  menu  (a  partir  da  esquerda).  A  calculado- 
ra apresentar^  a  mensagem:  PRONTA  PARA  COHT I HUAR.  Se  por  enga- 
no,  voce  pressionar  qualquer  outra  tecla,  o  teste  serd  interrompido  e  a 
calculadora  apresentard  a  mensagem:  FAIL.  Isso  resulta  do  fato  de  voce 
ter  pressionado  uma  tecla  errada  e  nao  significa  que  a  calculadora  precisa  de  reparos. 
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7.  Se  a  calculadora  falhar  no  auto-teste,  repita  os  passos  de  4  a  6  para  veri- 
ficar  OS  resultados.  Caso  voc§  nao  possua  uma  impressora,  anote  as 
mensagens  apresentadas  no  visor  no  passo  5. 
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Garantia  Integral  por  um  Ano 


O  Que  EsXA  Coberto 

A  HP-17BII  i  garantida  pela  Edisa  (com  exce<;ao  das  baterias  e  do  eventual  da- 
no  por  elas  causado),  contra  defeitos  de  material  e  montagem  por  um  ano,  a  partir 
da  data  da  compra  original.  Se  a  vender  ou  presented-Ia,  a  garantia  ser^  auto- 
maticamente  transferida  ao  novo  proprietdrio  e  permaneceri  vdlida  com  rela- 
qao  ao  penodo  original  de  um  ano.  Durante  o  periodo  de  garantia,  a  Edisa 
reparar^,  a  seu  crit^rio,  ou  substituir<i,  sem  quaisquer  onus,  b  produto  com- 
provadamente  defeituoso;  quando  for  enviado,  com  porte  pago,  a  um  dos 
Postos  de  Assist§ncia  T^cnica  da  Edisa.  (A  substitui<;ao  poderi  ser  feita  por 
um  modelo  mais  novo  ou  de  funcionalidade  equivalente  ou  melhor.) 

O  Que  Ndo  Estii  Coberto 

As  baterias  e  o  dano  por  elas  causado  ndo  estdo  cobertos  por  esta  garantia,  Consulte 
0  fabricante  das  baterias  sabre  as  garantias  contra  vazamento  das  mesmas. 

Esta  garantia  nao  se  aplica  se  o  produto  foi  danificado  por  acidenle  ou  mau 
uso,  ou  como  resultado  de  modifica<;ao  executada  por  terceiros  que  nao  a 
Edisa  Informdtica  SA  ou  centros  de  servi<;os  autorizados.  Nenhum  outro  ti- 
po  de  garantia  expressa  seri  dado. 

Os  produtos  sao  vendidos  tendo  por  base  as  especifica<;oes  apliciveis  por 
ocasiao  da  fabrica<;ao,  A  Edisa  nao  se  obriga  a  modificar  ou  atualizar  seus 
produtos,  depois  que  estes  sao  vendidos. 
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Se  A  Calculadora  Necessitar  de  Reparos 

A  Hewlett-Packard  mantdm  centros  de  servit^os  em  muilos  paises.  Estes  cen- 
tros  repararao  ou  substituirao  sua  calculadora  por  uma  de  mesmo  modelo, 
equivalente  ou  superior,  esteja  dentro  do  prazo  de  garantia  ou  nao.  Servi- 
<;os  exeditaods  ap6s  o  t^rmino  da  garantia  sao  cobrados. 

Asslstdncia  T^cnlca  no  Brasll 

Voc^  poderi  obter  assist^ncia  t^cnica  para  sua  calculadora  sempre  que  ela 
necessitar  de  reparos,  estando  ou  nao  no  pen'odo  de  garantia;  se  fora  do  pe- 
rfodo  de  garantia  haverd  um  custo  de  reparo.  A  Edisa  Informdtica  SA  ^  a 
unica  empresa  a  prestar  assistencia  t^cnica  ks  calculadoras  HP.  Hi  varios 
postos  de  recebimento  das  calculadoras  distribuidos  convenientemente  pelas 
grandes  capitais  do  pais.  Voce  pode  enviar  sua  calculadora  para  reparos  atra- 
v^s  deles  ou  diretamente  k  Edisa,  conforme  instru<;oes  a  seguir. 
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Instru9des  para  Remeter  a  Calculadora  para  Re- 
paros 


Se  sua  calculadora  necessita  de  reparoS/  envie-a  acompanhada  do  seguinte: 

■  breve  descri<;ao  do  problema  observado. 

■  nota  fiscal  de  compra  (ou  copia)  se  air\da  estiver  no  periodo  de  garantia. 

■  nota  de  remessa  (para  pessoas  juridicas). 

A  calculadora  deve  ser  acondicionada  na  embalagem  original  ou  em  embala- 
geni  fornecida  pela  ECT.  Recomendamos  o  uso  do  sistema  SEDEX.  As  des- 
pesas  de  remessa  correm  por  conta  do  cliente  e  as  de  retorno,  por  conta  da  Edisa. 


Endere(;os  de  Assislencia  Tecnica: 
Sdo  Paulo 

Edisa  Inform^tica  SA 
AI.RIo  Negro,  750  -  Alphavllle 
06454-  Barueri  -  SP 
Tel.:  (Oil)  709-1444 


Rio  de  Janeiro 
Edisa  inform^tlca  SA 
Praia  de  Botafogo,  228 
6?  andar  -  sales  611/614 
22250  -  Rio  de  Janeiro  -  RJ 
Tel.:  (021)  552-0222 


Use  o  telefone  (Oil)  709-1444  para  saber  o  enderec;©  do  posto  de  recebimento 
mais  proximo  caso  nao  queira  usar  o  sistema  SEDEX, 


Custo  e  Prazo  dos  Reparos 

Para  agilizar  os  reparos  feitos  fora  do  pen'odo  de  garantia,  a  Edisa  adota  o 
sistema  de  pre<;o  fbco,  eliminando  a  necessidade  de  or<;amento  e  a  demora 
por  eles  provocada.  Entretanto,  esse  sistema  nao  se  aplica  as  calculadoras 
danificadas  por  acidente  ou  neglig§ncia,  quando  os  custos  sao  determinados 
pelas  pe<;as  necessirias  e  mao-de-obra  envolvida. 

Na  maioria  dos  casos,  a  sua  calculadora  seri  reparada  imediatamente,  no 
nosso  laborat6rio  especializado. 
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Garantia  de  Reparos 

O  material  e  a  mao-de-obra  utilizados  nos  reparos  realizados  fora  do  perfo- 
do  de  garantia  sao  garantidos  por  90  dias  contados  da  data  do  reparo. 


A:  AtendlmentOy  Baterias,  Membrla  e  AsslstAncIa  T^cnlca  225 


B 


Mais  Inf  ormapdes  Sobre  Calculos 


Cdlculos  de  TIRo/o 

A  calculadora  determina  a  TIR%  (Taxa  Interna  de  Retorno)  para  um  conjun- 
to  de  fluxos  de  caixa  utilizando  fdrmulas  matematicas  que  "buscam"  a  res- 
posta.  O  processo  encontra  uma  solu(;ao  estimando  uma  resposta  e  depois 
utiliza  aquela  estimativa  para  efetuar  outro  calculo  -  na  terminologia  matemi- 
tica  isso  ^  chamado  de  processo  iterativo. 

Na  maioria  dos  casos  a  calculadora  encontra  a  resposta  desejada,  pois  em 
geral  ha  apenas  uma  solu(;ao  para  o  calculo.  Contudo,  o  calculo  da  TIR% 
para  certos  conjuntos  de  fluxos  de  caixa  e  mais  complexo.  Pode  haver  mais 
de  uma  solu(;ao  matemitica  para  o  problema,  como  pode  nao  haver  nenhu- 
ma.  Nesses  casos,  a  calculadora  apresentard  uma  mensagem  que  o  ajudara 
interpretar  o  que  estA  acontecendo. 

Possivels  Resultados  de  Cdlculos  da  TIR% 

Esses  sao  os  possiveis  resultados  do  calculo  de  uma  TIR%  para  a  qual  voce 
nao  armazenou  um  valor  inicial. 

■  Caso  1:  A  calculadora  apresenta  uma  resposta  positiva.  Essa  6  a  uni- 
ca  resposta  positiva.  Contudo,  podem  existir  uma  ou  mais  respostas  ne- 
gativas. 

■  Caso  2:  A  calculadora  encontra  uma  resposta  negativa,  mas  ha  tambem 
uma  resposta  positiva  (apenas  uma).  Ela  apresenta: 

IRR"-:>0  E^aSTE^  P..-riETER 
DAR  EST  in.;  STD  (IRR":) 

Para  ver  a  resposta  negativa  pressione  H .  Para  buscar  pela  resposta 
positiva^  voce  deverd  entrar  um  valor  inicial.  Podera  haver  outras  res- 
postas negativas. 
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■  Caso  3:  A  calculadora  apresenta  uma  resposta  negativa  e  nenhuma 
mensagem.  Essa  i  a  unica  resposta. 

■  Caso  4:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem: 

UARIAS  OU  SEM  RESPOSTA 
DARESTIM.;CSTO:<IRR'i  > 

O  cdlculo  ^  muito  complexo.  Ele  pode  envolver  mais  de  uma  resposta 
positiva  OU  negativa  ou  ainda  nao  ter  solu<;ao.  Para  continuar  o  cdlciilo, 
voc§  deverd  armazenar  um  valor  inicial. 

■  Caso  5:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem:  SEM  SOLUCAO 

Nao  hi  resposta.  Essa  situa(;ao  pode  ser  o  resultado  de  um  engano,  tal 
qual  um  erro  de  digita<;ao  nos  fluxos  de  caixa.  Um  erro  comum  ^  atri- 
buir  0  sinal  errado  para  um  fluxo  de  caixa.  Para  ser  vilida,  uma  s^rie 
de  fluxos  de  caixa  deve  possuir  no  mmimo  um  fluxo  de  caixa  positivo 
e  um  fluxo  de  caixa  negative. 

Interrompendo  e  Relniciando  o  Cillculo  da  TIR% 

A  busca  de  uma  TIR%  pode  gastar  um  tempo  relativamente  longo.  Voce  po- 
de interromper  o  cilculo  a  qualquer  momento,  pressionando  qualquer  tecla. 
A  calculadora  apresentari  no  visor  a  estimativa  corrente  da  TIR%.  Voce  po- 
de retomar  o  cilculo  da  seguinte  forma: 

■  Pressionando  ISTOl  TIRJi  enquanto  a  estimativa  corrente  ^  apresenta- 
da  no  visor  na  linha  de  cdlculo.  Isso  continua  o  c^culo  a  partir  do  pon- 
to  onde  foi  deixado. 

a     Armazenando  um  valor  inicial  para  a  T1R%,  conforme  discutido  a  seguir. 

Armazenando  um  Valor  Inicial  para  a  TIR% 

Para  entrar  um  valor  inicial,  digite  um  valor  razodvel  para  a  TIR%  e  depois 
pressione  ISTOl    JIR'4.  . 
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Voc^  pode  entrar  urn  valor  inicial  para  a  TIR%  num  dos  seguintes  momenlos: 

■  Antes  de  iniciar  o  cAlculo.  Isso  pode  reduzir  o  tempo  requerido  para  ob- 
ter  uma  resposta. 

■  Depois  que  voc^  tiver  inlerrompido  o  cilculo. 

■  Depois  que  a  calculadora  tiver  interrompido  o  c^culo  devido  a  qual- 
quer  um  dos  casos  anteriores.  Para  os  casos  3  e  5  nenhuma  outra  sohi- 
<;ao  seri  encontrada. 

Quando  calcula  a  T1R%  utilizando  um  valor  inicial,  a  calculadora  apresenta 
o  valor  estimativo  corrente  da  TIR%  e  o  valor  calculado  do  VPL  para  cada 
itera<;ao.  O  cilculo  ^  interrompido  quando  a  calculadora  encontra  uma  res- 
posta. Contudo,  pode  haver  outras  respostas  positivas  ou  negativas  ou  mes- 
mo  nenhuma  solu<;ao.  Voc^  pode  continuar  buscando  por  outras  solu(;oes 
interrompendo  o  cilculo  e  entrando  valores  iniciais  diferentes. 

Uma  maneira  de  obter-se  um  bom  valor  inicial  para  a  T1R%  6  calcular  o  VPL 
para  vdrias  taxas  de  juros  (1%).  Uma  vez  que  TIR%  i  a  taxa  de  juro  para  a 
qual  o  VPL  se  iguala  a  zero,  a  melhor  estimativa  para  a  TIR%  6  a  taxa  de  ju- 
ro que  rende  o  VPL  mais  pr6ximo  de  zero. 

Para  encontrar  uma  boa  estimativa  da  T1R%,  digite  um  valor  inicial  para  a 
T1R%  e  pressione  .  Depois,  pressione    UPL    para  calcular  o  VPL 

para  aquele  valor.  Repita  o  cdlculo  do  VPL  para  vdrios  valores  de  /%  e  procu- 
re por  tenddncias  nos  resultados.  Escolha  como  valor  inicial  para  a  TIR% 
um  valor  de  /%  que  produza  um  VPL  pr6ximo  de  zero. 


Cdlculos  com  o  Solver 

Como  foi  dito  no  capitulo  11,  o  Solver  utiliza  dois  metodos  para  encontrar 
solu^oes:  direto  e  iterativo  (um  indireto),  dependendo  da  complexidade  da 
equa<;ao.  Para  usar  toda  a  capacidade  de  calcular  do  Solver,  faz-se  necessi- 
ria  uma  visao  geral  de  como  ele  trabalha. 
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Solu^des  DIretas 


Quando  voc^  inicia  um  cilculo  (pressionando  uma  tecla  do  menu),  o  Solver 
a  princfpio  tenta  encontrar  uma  solu(;ao  direta  "isolando"  a  variivel  para  a 
qual  voc^  esti  solucionando  (a  incdgnita),  O  isolamento  de  uma  vari^vel  en- 
volve  o  rearranjo  da  equa<;ao  de  forma  que  a  varidvel  desconhecida  se  posi- 
cione  k  esquerda  do  sinal  de  igual  da  equa<;ao.  Por  exemplo,  admita  que  vo- 
entrou  a  equa<;ao: 

LUCRO  =  PREQO  -  CUSTO 

Caso  voc^  tenha  armazenado  valores  para  LUCRO  c  PREQO,  o  pressionando 
CUSTO  fari  com  que  intemamente  o  Solver  rearranje  algebricamente  a  equa- 
<;ao,  de  forma  a  solucionar  para  CUSTO  (inc6gnita): 

CUSTO  =  PREQO  -  LUCRO 

Respostas  calculadas  dessa  forma  sao  chamadas  de  solu<;6es  diretas. 

Para  certas  equa(;oes,  a  inc6gnita  pode  ser  isolada,  mas  uma  resposta  nao 
pode  ser  calculada  com  os  valores  armazenados.  A  calculadora  apresenta 
no  visor  a  mensagem:  SOLUCAO  HAO  EHCONTRADA. 

Por  exemplo,  se  voce  entrar  a  equa<;ao: 

AREA  =  L  X  C 

e  depois  entrar  os  valores  da  AREA  e  de  C,  o  Solver  rearranjari  a  equa<;ao  para: 

L  =  AREA  ^  C 

a  fim  de  calcular  L.  Contudo,  caso  voc§  entre  o  valor  zero  para  C  o  Solver 
nao  poderd  encontrar  uma  resposta  porque  a  divisao  por  zero  nao  d  permitida. 

O  Solver  poderi  isolar  uma  inc6gnita  se  a  equa<;ao  reunir  as  seguintes  condigoes: 

■     A  incdgnita  ocorrer  apenas  uma  vez  na  equa(;ao.* 

•  Exce^oes:  (1)  As  ocorr^ncias  da  incognita  como  o  argumento  da  fungao  S  sao  ignoradas.  (2)  A 
incdgnita  pode  aparecer  duas  vezes  dentro  de  uma  fungao  IF:  uma  vez  na  cUusuIa  then  e  outra 
vez  vez  na  diusula  else. 
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■  As  unicas  fun(;5es  nas  quais  a  inc6gnita  aparece  sao  ALOG,  DATE, 
DDAYS  (apenas  com  o  calenddrio  real),  EXP,  EXPMl,  IF  (apenas  nas 
cUusulas  then  e  else),  INW,  LN,  LNPl,  LOG,  S,  SQ  e  SQRT. 

■  Os  unices  operadores  envolvendo  a  inc6gnita  sao  4  ,  - ,  x ,  e  *  (po- 
tencia<;ao).  Caso  voc^  esteja  resolvendo  para  uma  variivel  elevada  a 
uma  pot^ncia  positiva  par  (per  exemplo:  A  *  2  =  4),  poderd  haver 
mais  de  uma  solu<;ao,  Contudo,  se  o  Solver  puder  isolar  a  vari^vel  se- 
ri  encontrada  apenas  uma  das  solu(;oes,  usando  a  raiz  positiva.  For  exem- 
plo: o  Solver  rearranja  A  "2  =  4  para  A  =  V4  e  calcula  +  2  ♦  como 
resposta. 

■  A  inc6gnita  nao  aparece  como  um  expoente. 


Solu^des  Iteratlvas 

Se  o  Solver  nao  conseguir  isolar  a  inc6gnita,  ele  nao  poderd  fomecer  uma 
solu<;ao  direta.  Nesses  casos  o  Solver  buscard  a  solu<;ao  de  forma  iterativa.t 

Na  sua,busca  ilerativa  pela  solu<;ao,  o  Solver  procura  um  valor  que  deixe  o 
lado  esquerdo  da  equa^ao  igual  ao  lado  direito.  Para  fazd-lo,  o  Solver  inicia 
com  duas  estimativas  de  resposta,  as  quais  chamaremos  de  estimativa  1  e 
estimativa  2.  Usando  a  estimativa  1,  o  Solver  calcula  valores  para  os  lados 
ESQUERDO  e  DIREITO  da  equa<;ao  e  calcula  ESQUERDO  menos  DIREITO 
(ESQUERDO  -  DIREITO).  Depois  o  Solver  faz  os  mesmos  cilculos  para  a 
estimativa  2.  Se  nenhuma  das  estimativas  produzir  o  valor  zero  para  ES- 
QUERDO ~  DIREITO,  o  Solver  analisa  os  resultados  e  produz  duas  novas 
estimativas,  que  ele  julgue  serem  mais  prdximas  da  solu<;ao.  Repetindo  es- 
se procedimento  vdrias  vezes,  o  Solver  estard  se  aproximando  cada  vez 
mais  da  resposta.  Durante  a  busca,  a  calculadora  apresenla  as  duas  estimati- 
vas correntes  e  o  sinal  de  (ESQUERDO  -  DIREITO)  para  cada  estimativa. 


*  Uma  equa^5o  pode  ser  reescrita  para  que  o  Solver  possa  encontrar  a  raiz  negativa.  For  exemplo: 
se  A  "  2  =  4  for  reescrita  como  ( -  A)  "2  =  4,  o  Solver  rearranjari  a  equacao  para  A  -  -  y/A 
e  calcularj  -  2  como  solu(;do. 

t  A  capacidade  do  Solver  em  encontrar  uma  soIu<;3o  iterativa  muitas  vezes  poderA  ser  melhora- 
da,  bastando  que  a  equa^So  seja  reescrita  de  forma  que  a  incdgnita  nao  apare^a  como  divisor. 
For  exemplo,  o  Solver  poderii  mais  facilmente  achar  uma  soIu^So  para  A  se  a  equagao  1  +  (A  * 
2  -  A)  =  B  for  reescrita  como  (A  "  2  -  A)  x  B  =  1. 
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RPl:25. 0011091613 
flPl! 0.00178353971 


3^ 


Sinais  de  ESQUERDO-DIREITO  para  cada  estimativa. 


Uma  vez  que  a  calculadora  nao  pode  fazer  cdlculos  com  precisao  infinita  (a 
HP-17B  usa  12  dfgitos  em  seus  cilculos),  algumas  vezes  o  Solver  nao  serd 
capaz  de  encontrar  uma  estimativa  onde  ESQUERDO  -  DIREITO  seja  exata- 
mente  zero.  Contudo,  o  Solver  pode  distinguir  entre  situa<;oes  onde  a  esti- 
mativa corrente  pode  set  a  solu<;ao  e  situagoes  onde  nao  foi  encontrada  uma 
solu<;ao. 

Algumas  vezes  a  busca  iterativa  por  uma  solu<;ao  pode  levar  virios  minutes. 
(Voc^  pode  interromper  a  busca  a  qualquer  momento  pressionando  qual- 
quer  tecla,  exceto  I.)  Existem  quatro  resultados  possiveis: 

■     Cmo  1:  A  calculadora  apresenta  no  visor  uma  resposla.  Muito  prova- 
velmente,  essa  serd  a  solu<;ao  correta  para  a  inc6gnita, 

Hd  duas  situa(;6es  em  que  o  Solver  calcula  uma  resposta  no  caso  1: 

■  Caso  la:  ESQUERDO  -  DIREITO  ^  exatamente  zero. 

■  Caso  lb:  ESQUERDO  -  DIREITO  nao  i  zero  para  nenhuma  das 
estimativas.  Contudo,  o  Solver  teri  encontrado  duas  estimativas 
que  sao  tao  pr6ximas  que  a  calculadora  nao  pode  fornecer  um  nu- 
mero  entre  elas.  (Numeros  assim  sao  chamados  de  vizinhos).  Al^m 
disso,  ESQUERDO  -  DIREITO  €  um  valor  positive  para  uma  das 
estimativas  e  um  valor  negative  para  a  outra. 
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ESQUERDO  -  DIREITO 


ESQUERDO  -  DIREITO 


Estimativa 


Estimativa 


Caso  la: 

ESQUERDO  "  DIREITO  6 
exatamente  0. 


Caso  lb: 

ESQUERDO -DIREITO  nSo  6 


exatamente  0. 


ESQUERDO  e  DIREITO  esXko 
muito  prdximos  entre  si.  A  duas 
estimativas  s§o  "vizinhas". 


Se  voc^  quiser  saber  se  ESQUERDO  -  DIREITO  i  exatamente  zero,  pres- 
sione  a  tecla  de  menu  para  a  inc6gnita.  Se  ESQUERDO  -  DIREITO  ndo 
for  igual  a  zero,  a  calculadora  apresentard  os  valores  do  ESQUERDO  e 
do  DIREITO. 


A  equai;ao  pode  ter  mais  de  uma  solu(;ao  iterativa.  Se  a  resposta  nao 
Ihe  parecer  razodvel,  entre  um  ou  dois  valores  iniciais  e  reinicie  a  busca. 

■     Caso  2:  A  calculadora  apresenta  valores  do  ESQUERDO  e  do  DIREI- 
TO que  sao  diferentes.  Para  ver  o  resultado  da  calculadora,  pressione 
g]  ou  ICLRl .  Se  OS  valores  do  ESQUERDO  e  do  DIREITO  forem  relati- 
vamente  pr6ximos,  o  resultado  provavelmente  ser^  uma  solu<pao.  Caso 
contr^o,  provavelmente  o  resultado  nao  seri  uma  solu(;ao. 

Caso  o  resultado  nao  Ihe  pare^a  razoivel,  pode  ser  que  a  equat^ao  tenha 
mais  de  uma  solu^ao.  Se  desejar,  entre  um  outro,  ou  mesmo  dois  valo- 
res iniciais  e  reinicie  a  busca. 
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ESQUERD0:i9  00890009001 

DIREITO     :  1 >  00000000000 


Case  voc6  queira  obter  mforma^des  adicionais  sobre  a  resposta,  pressione  e 
mantenha  pressionada  a  tecla  de  menu  para  a  inc6gnita  at^  que  os  numeros 
do  visor  nao  mais  se  alterem.  Nesse  ponto,  o  Solver  estar^  apresentando 
as  estimativas  finals  e  os  sinais  de  ESQUERDO  -  DIREITO  para  cada  estimativa. 


flPi:i»04173633889  + 
nPi:i»04173633888 


Essa  informa^ao  pode  ser  util: 

■  Caso  2a:  Se  os  sinais  de  ESQUERDO  -  DIREITO  forem  opostos  e  as 
duas  estimativas  forem  tao  pr6ximas  quanto  os  12  dfgitos  da  calculado- 
ra  permitam  (vizinhas),  o  Solver  ter4  encontrado  duas  estimativas  que 
''cercam"  uma  soluc^ao  ideal  (para  a  qual  ESQUERDO  -  DIREITO  se- 
ja  igual  a  zero).  Caso  ESQUERDO  e  DIREITO  estejam  relativamente  pr6- 
ximos,  a  resposta  provavelmente  seri  a  solu<;ao. 

■  Caso  2b:  Se  os  sinais  de  ESQUERDO  -  DIREITO  forem  opostos,  por^m 
as  duas  estimativas  nao  forem  vizinhas,  seja  bastante  criterioso  quanto 
^  aceita<;ao  da  resposta  como  solu<;ao.  Se  ESQUERDO  e  DIREITO  forem 
relativamente  pr6ximos,  a  resposta  provavelmente  ser4  a  solu(;ao. 

■  Caso  2c:  Se  ESQUERDO  -  DIREITO  para  as  duas  estimativas  tiverem 
o  mesmo  sinal,  o  Solver  teri  interrompido  o  processo  iterativo,  prova- 
velmente por  nao  ter  encontrado  estimativas  que  reduzissem  a  magnitu- 
de da  diferen<;a  ESQUERDO  -  DIREITO.  Seja  bastante  criterioso  quan- 
to h  aceita<;ao  da  resposta.  Se  os  valores  de  ESQUERDO  e  DIREITO  nao 
forem  relativamente  pr6ximos,  vocd  deverd  rejeitar  a  resposta. 
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ESQUERDO  -  DIREITO 


Estimativa 


Caso  2a: 

ESQUERDO- DIREITO t&m  si- 
nais  opostos.  As  duas  estimati- 
vas  s&o  "vizinhas". 


ESQUERDO  -  DIREITO 


— d 

Q  

Caso  2b: 

ESQUERDO- DIREITO X&m  si- 
nais  opostos.  As  duas  estimati- 
vas  estio  afastadas. 


ESQUERDO  -  DIREITO 


Estimativa 


Caso  2c: 

ESQUERDO  ~DmE\TO  t§m  o 
mesmo  sinaL 

■  Caso  3:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem: 

ESTIMRUIM 

PRESS  CCLR]  P..'"JER 

O  Solver  nao  pode  iniciar  sua  busca  iterativa  de  uma  solu<;ao  usando 
as  estimativas  (valores  iniciais)  fomecidas.  Voc§  pode  encontrar  uma  so- 
lu^ao  entrando  com  diferentes  estimativas.  Quanto  mais  pr6xima  da  so- 
lu<;ao  for  sua  estimativa,  maior  seri  a  probabilidade  do  Solver  encontrar 
uma  solu<;ao. 

■  Caso  4:  A  calculadora  apresenta  a  mensagem:  SOLUCAO  NAO  ENCuH  - 
TRADA 

O  Solver  nao  pode  encontrar  uma  solu<;ao.  Verifique  se  voc§  nao  come- 
teu  erros  ao  entrar  a  equa<;ao.  Tamb^m  verifique 
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o  valor  de  cada  variivel  conhecida.Se  sua  equagao  e  as  varidveis  estiverem 
corretas,  voc§  deverd  encontrar  a  soluc^ao  fomecendo  bons  valores  iniciais. 

Equa9des  Utlllzadas  pelos  Menus  Internos 
Funpdes  Atuarlals 

n  =  niimero  de  perfodos  de  composi<;ao. 

i%  =  taxa  de  juro  peri6dica,  expressa  em  percentagem. 

Fun<;ao  Valor  Presente  de  um  Onico  Pagamento  (VPUP) 

(Valor  presente  de  um  unico  pagamento  de  $1,00  feito  ap6s  n  perfodos.) 

VPUP  (i%:n)  =  (l  + 

Funi^ao  Valor  Futuro  de  um  Cnico  Pagamento  (VPUP) 

(Valor  futuro  de  um  linico  pagamento  de  $1,00  ap6s  n  pen'odos.) 


VPUP  = 


Fun<;ao  Valor  Presente  para  S^rie  Uniformes  (VPSU) 

(Valor  presente  de  uma  presta<;ao  de  $1,00  que  ocorre  n  vezes.) 


VPSU  (i%:n)  = 


Fun<;ao  Valor  Futuro  para  S^rie  Uniforme  (VFSU) 

(Valor  futuro  para  um  pagamento  de  $1,00  que  ocorre  n  vezes.) 


VPSU{i%:n)  =- 
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Cihiculos  Comerclals  com  Percentagens  (COM) 

o/oVARlAQAO  =    (  '^^^^^"/'''^  )  ^  100 

%TOTAL  =   (  ^^^HLA    X  100 
\   TOTAL  J 

\         CUSTO  I 

V        CUSTO  I 

Valor  do  Dinhoiro  no  Tempo  (VDT) 

S  =  fator  do  modo  de  pagamento  (0  para  o  modo  Fim;  1  para  o  modo  Ini'cio). 

1%AN 


i%  = 


PG/P 


0  =  VP  +  ^1  +     ''^^  ^  ^    ^  X  PGTO  X  VPSU{i%:n)  +  FV  x  VPUP(i%:n) 

Amortlza9do 

LJURO  -  juro  acumulado 
SPR/N  =  principal  acumulado 

1  =  taxa  de  juro  peri6dica 

SALDO  ^  inicialmente  VP  arredondado  para  o  formato  de  apresenta<;ao  do  visor. 
PGTO  ^  inicialmente  PGTO  arredondado  para  o  formato  de  apresenta<;ao 
do  visor. 

I%AN 

I  - 


PG/P  X  100 

Para  cada  pagamento  amortizado: 

JURO'  =  SALDO  X  i  (JURO'  ^  arredondado  de  acordo  com  o  formato 
do  visor; 

JURO'  =  0  para  o  periodo  0  no  modo  Inkio). 
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JURO  =  JURO'  (com  o  sinal  de  PGTO) 
PRIN  =  PGTO  +  JURO' 


SALDO„^  =  SALDO,„,  +  PRIN 


mRo„ 


L]URO^„,  +  ]URO 


LPRIN„^  =  LPRIN,„,  +  PRIN 


Conversdes  de  Taxas  de  Jure 

Composi<;ao  peri6dica 

NOM", 


EFE%  =     1  + 


100  X 


:  P) 


X  100 


Composi<;ao  contlnua 


EFE%  =  \e 


NOM% 
100 


1/  X  100 


CAIculos  de  Fluxo  de  Calxa 

;  =  o  numero  do  grupo  de  fluxo  de  caixa. 

CFj  =  montante  do  fluxo  de  caixa  do  grupo 

n  =  #VEZ£S  que  o  fluxo  de  caixa  ocorre  para  o  grupo  /. 

k  ^  numero  do  grupo  do  ultimo  grupo  de  fluxos  de  caixa. 

=     X   "/  ^  numero  total  de  fluxos  de  caixa  anterior  ao  grupo  j 
VPL  =  (CFo  +    Z  (CF^  X  VPSU  (f%:Np  +  VPUP  ( /%N.)) 
Quando  VPL  ^  0,  a  solu<;ao  para  o  i%  serd  o  TIR%. 

k 

VFL  =  VPL  X  VFUP  (/%:N)  onde  N  =  E 


VPSU{i%:N) 
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k 

TOTAL  =  Z   {ti:  X  fC) 


Cmculos  de  Bond 

il0f«r#ncla:  Lynch,  John  J.,  Jr.  e  Jan  H.  Mayle,  Standard  Securities  Calcula- 
tion Methods,  Securities  Industry  Association,  New  York,  1986. 

A  -  dias  acumulados.  O  numero  de  dias  do  inicio  do  periodo  do  cupom 

at^  a  data  da  compra. 
£  =  numero  de  dias  no  perfodo  do  cupom  contendo  a  data  da  compra.  For 

conven<;ao,  E  ^  180  (ou  360)  se  a  base  de  calendirio  6  30/360. 
DSC  =  numero  de  dias  da  data  da  compra  at^  a  prdxima  data  do  cupom. 

(DSC  =  E  -  A). 
M-  periodos  do  cupom  por  ano  (1  =  anual,  2  -  semianual). 
N  =  numero  de  perfodos  do  cupom  entre  as  datas  da  compra  e  de  resgate. 

Se  N  tern  parte  fracioniria  (a  compra  nao  6  a  data  do  cupom),  entao 

arredonde  para  o  primeiro  valor  inteiro  maior  que  esse. 
Y  =  rendimento  anual  na  forma  de  fra<;ao  decimal,  %MCR  /lOO. 

Resgate  para  um  ou  menos  de  um  perfodo  do  cupom; 


RECP  + 


M 


1  + 


/DSC  j\ 


\E  Ml 


Resgate  para  mais  de  um  perfodo  do  cupom: 

 RECP 

PREQO 


+ 


CNT% 
M 


\K-\  + 


DSC 
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\£         M  J 


A  conven<;ao  "fim  de  mis"  ^  utilizada  para  determinar  as  datas  dos  cupons 
nas  seguintes  situa<;6es  excepcionais:  (Isso  afeta  os  cdlculos  para  %MRC 
PREQO  e  ACUM.) 

m  Se  a  data  de  vencimento  caix  no  ultimo  dia  do  m§s,  entao  os  pagamen- 
tos  do  cupom  tamb^m  cairao  no  ultimo  dia  do  m§s.  For  exemplo,  um 
bond  semestral  que  ven<;a  em  30  de  setembro  teri  suas  datas  de  paga- 
mento  marcadas  para  31  de  margo  e  30  de  setembro. 

■  Se  a  data  de  vencimento  de  um  bond  semianual  cair  ou  no  dia  29  ou 
no  dia  30  de  agosto,  a  data  de  pagamento  do  cupom  caird  no  ultimo  dia 
do  mis  de  fevereiro  (28  ou  29) 


Cillculos  de  Deprecla9do 

Para  o  ano  fomecido,  #ANO: 


RES  =  X  BASE 


SL  = 


BASE  -  RES 
VIDA 


MSDA  =   B>^S£  -  RES   ^  ^yjj^^  _  ^#^^o-i) 

VIDA  X  S^^^^  + 


2 


BASE  xFTOR%100_  ^  L  _  FTQR%/100) 
"   VIDA  \  VIDA 


(#i4NO  -  1) 


Para  o  ultimo  ano  de  depreciacjao,  o  BD  (saldo  decrescente)  se  iguala  ao  va- 
lor do  saldo  deprecidvel  para  o  ano  anterior. 

Somatdrlos  e  Estatistlcas 

n  =  numero  de  itens  da  lista. 

x'  =  um  elemento  da  lista  classificada. 


TOTAL  =  Ex^  MtDIA  =  J  =   L 
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MEDIAN  A  =  para  n  impar,  onde  7  ^  ^  \  ^ 
MEDIANA  =         "^^^^""^^    para  n  par,  onde  /  = 


DVPD  ^  \/JKEl^' 
V     n  -  1 


M.PO  =   ^       DP.AG=y-  ^'   '  ^' 


2yy  V  (Sy.) 

/NTERV/ILO  =  AMX  -  M/N 


ProJe96es 


Modolo 

Transformapdes 

LIN 

y  =  B  +  Mx 

y  =  B  +  Ma: 

¥i 

EXP 

y  =  Be^* 

In  y  =  In  B  +  Mx 

^, 

Iny, 

LOG 

y  =  B  +  M  In  X 

y  -  B  +  M  In  X 

In  a;, 

y.- 

POT 

y  =  Bx^ 

/w  y  =  In  B  +  M  In  X 

In  Xj 

Iny, 

n 

SY2  =  S(y,-  -  Y)^ 

X)  (v,  -  y) 


Sendo:  yv 

n 

SX2  -  S(X,-  -  X)2 

sxy  =  2(X: 
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Entao: 


B  =  b  para  os  modelos  LIN  e  LOG,  e 
B  =  e**  para  os  modelos  EXP  e  POT, 


onde  b 


M  X. 


CORK  = 


SXY 


VSX2  X  SY2 


Equa^des  Utillzadas  no  Capitulo  13 


Hipotecas  Canadenses 


1  -  (1  +  r)- 


VF  (1  +  r)~ 


onde:  r 


1  + 


1%PR 
200 


N  =  numero  total  de  pagamentos  mensais 

1%PR  =  taxa  de  juro  anual  (em  percentagem) 

VP  =  toted  do  empr^stimo 

PGTO  =  pagamento  mensal 

VF  =  pagamento  final  de  liquida<?ao 
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C^leulos  FInanceiros  com  o  Primeiro  Perfodo  Fra- 
clonilrlo 


VP    1  +  i  X 


DIAS 
30 


_(1  +  /  X  S)  X  PGTOx   d-LiL^^j  _  VF(1  +  f)-^ 


onde:  VP  =  total  do  empr^stimo 

I  =  taxa  de  jure  periddica  na  forma  decimal 

DLAS  =  niimero  real  de  dias  at^  o  primeiro  pagamento 

PGTO  =  montante  do  pagamento  peri6dico 

N  =  numero  total  de  pagamentos 

VF  =  pagamento  final  de  liquida<;ao 

S  =  1  se  DIAS  <  30 

S  =  0  se  DIAS  ^  30 


Pagamentos  Anteclpados 


PGTO  = 


-  VP  -  VF  (1  -i-  i) 


1  -  (1  +  0' 


onde:      PGTO  =  montante  do  pagamento 
VP  =  total  do  empr^stimo 
VF  =  pagamento  final  de  liquida(;ao 
/  =  taxa  de  juro  periddica  na  forma  decimal 
N  =  numero  total  de  pagamentos 
4^  ANT  -  numero  de  pagamento  antecipados 

Taxa  Interna  de  Retorno  Modlflcada 


URM 


=-[(-^r-'] 


onde:  N  =  numero  total  de  perfodos  de  composiijao 

Vf  Lp  =  valor  futuro  Hquido  de  fluxos  de  caixa  positivos 
VPL„  =  valor  presente  Ifquido  de  fluxos  de  caixa  negativos 
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Diagramas  de  Menu 


Os  diagramas  abaixo  mostram  como  apresentar  no  visor  cada  um  dos  me- 
nus. Hd  um  diagrama  para  cada  rotulo  do  menu  MAIN  e  para  cada  menu 
do  teclado.  Os  rdtulos  de  menu  para  variiveis  sao  colocados  em  quadros 
para  mostrar  como  sao  utilizados: 


Variavel  usada  para  armazenar  e  calcular  valores. 


.  .    Variivel  usada  para  calcular  ou  apresentar  no  visor  valores; 

 ^    nao  pode  ser  usada  para  armazenar  valores. 

/        /    Variivel  usada  para  armazenar  valores;  nao  pode  ser  usada 
para  calcular  valores. 


COM 


VAR% 


%TOT 


1  ANT  1   INOVAI  |VAR%! 

MU%C 


MU%P 


ITOTALI  IPARCU  I  %TOT  I 


1  M%C| 

Figura  C-1.  Menu  COM 
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FIN 


VDT 


CMVI 


FLCX 


PER 


%NOM  %EFE 


CONT 


[Pj  |%NOMl 


%EFE 


CALC      INCL      ELIM     NOME      OBTER  #V? 


*NOV       Nomes  de  Listas 


(TOTAL)  (  TIR%)    []%]     CvfT)    (SUT)  (VFT) 


N         I%PR        VP       PGTO       VF  OUTRO 


/  PG/P/       INIC  FIM 


AMRT 

_L_ 


(  PRIN  )  C SALOP)  PROX  TABEL 


/prim/  /ultm/  /incr/  ir 


Flgura  C-2.  Menu  FIN 


FIN 


BOND 


DEPRC 


/BASE/  /  RES  /  /vfeXJ  /SRCA% /("SRCT) OUTRO 

1 

1,1,1^1^1^  I 

/ANO»/  /fTOR%/  (bp)  CMSDA)  OUTRO 


1 


TIPO     /CMP7   /VENfC//%CNT/  /RECP/  OUTRO 


|%MRq  I PREC  |(ACUMj  OUTRO 


360         R/R       SEMI  ANUA 

FIgura  C*2  (contlnuafio).  Menu  FIN 
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ESTAT 


CALC       INCL     ELIM       NOME   OBTER  TOTAL 


Menu  ALFA-Edit* 


^^^^^         I  I 

*NOV       Nomes  de  Listas 


1 


(total)  (  MED  )(  MdTTX  DVPP)(  INTV  )  OUTRO 


(MIN)    (max)    CLASF     PRO]  OUTRO 


(Selecionar  x  e  y) 


[TI^^  (CORR  )  (T^O    CjD  OUTRO 


MODL  (  M.PO)CdP.AG)(  TAM^  OUTRO 


LIN        LOG        EXP  POT 


(EY)  (i:X2)    (2:Y2)    (exy)  outro- 
Flgura  C-3.  Menu  ESTAT 


•  Para  o  menu  completo,  veja  as  p^ginas  27-28. 
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TEMP 


CALC  AGEN  AJUST  DEF 


+  HC 

)RA  +MIN- 
-HORA 

1  1  1 

-MIN+SEG  -  SEC 

CPMl     CPM2  .  .OUTRO  ..  CPMIO 


/DATA'  /HORA    A/PM       MSG     REPTR  AJUDA 

.  I 


NENH  /  MIN  /  /HORA/  /DIA//^EM  / 


Menu  ALFA  ou  ALFA-Edit 


/DATA/ /HORA/   A/PM    DIM     12/24  AJUDA 


PATAU   rPATA2|  mm     C^B)    (3^6)  (  HO)E) 

FIgura  C-4.  Menu  TEMP 


•  Para  o  menu  completo,  veja  as  peiginas  27-28. 
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SOLVE 

I  1 

CALC  EDIT  ELIM  NOVA 

__J    L_ 

Menu  ALFA-Edit  Menu  ALFA 


[Menu  deVariiveis  daEquagao| 

FIgura  C-5.  Menu  SOLVE 

DSP 

I  r~H  I 

FIX  TODAS 

MATH 

I    \    r~S    I  I 

LOG      lO^X         LN         EXP         N!  PI 


MODES 


SINA  IMPR 


PRINTER 


LISTA    PILHA      REGS     TMPO      MSG  MON 

Flgura  C-6.  Menus  DSP,  MATH,  MODES  e  PRINTER 


♦  Para  o  menu  complete,  veja  as  p^ginas  27-28. 
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RPN: 


Sobre  RPN 


Os  ap^ndices  sobre  RPN  (D,  E  e  F)  sao  especificos  para  quern  quer  usar  ou 
aprender  RPN  (Reverse  Polish  Notation,  ou  Nota(;ao  Polonesa  Reversa)  -  a 
notac^ao  original  da  Hewlett-Packard  para  operar  calculadoras.  Esta  calculado- 
ra  pode  usar  tanto  a  16gica  RPN  quanta  a  algebrica  -  a  op^ao  e  sua. 

A  Idgica  operacional  RPN  das  calculadoras  HP  ^  baseada  numa  logica  mate- 
n\^tica  nao  ambigua  que  nao  utiliza  parenteses,  conhecida  como  "Notac^ao 
Polonesa",  desenvolvida  pelo  16gico  polones  Jan  Lukasiewicz  (1878  -  1956). 
Enquanto  a  nota<;ao  algebrica  convencional  posiciona  os  operadores  entre 
OS  numeros  ou  variiveis  relevantes,  a  nota(;ao  de  Lukasiewicz  posiciona  os 
operadores  antes  dos  numeros  ou  variaveis.  Para  otimizar  a  eficiencia  da  pi- 
Iha,  modificamos  essa  nota(;ao  de  forma  que  os  operadores  sejam  posiciona- 
dos  dehors  dos  numeros.  Essa  i  a  razao  do  nome  Nota(^do  Polonesa  Reversa. 

Exceto  para  os  apendices  RPN,  os  exemplos  e  seqiiencias  de  teclas  nesse 
manual  estao  no  modo  Alg^brico  (ALG), 


Este  apendice  substitui  boa  parte  do  capitulo  2  (Calculos  Aritm^ticos).  Con- 
sidera-se  que  voce  compreendeu  como  operar  a  calculadora  no  capitulo  1 
(Para  Iniciar).  Apenas  os  recursos  exclusivos  do  modo  RPN  estao  resumidos  aqui: 

■  Modo  RPN. 

■  Fun(;:6es  RPN , 

■  Aritm^tica  RPN,  incluindo  percentagem  e  aritmetica  com  ISTOl  e  I  RCLl . 


Sobre  a  RPN  na  HP-17B  II 
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Todas  as  outras  operfl(:oes— incluindo  o  SdiveT—funcionam  da  mesma  forma  no 
modo  RPN  e  no  mode  ALG.  (O  Solver  utiliza  apenas  16gica  alg^brica.) 

Para  obter  maiores  inforina<;5es  sobre  como  a  RPN  funciona,  veja  o  apendi- 
ce  E,  "RPN:  A  pilha."  Para  as  seqiidncias  de  teclas  RPN  dos  exemplos  sele- 
cionados  do  capftulo  13,  veja  o  ap^ndice  F  ("RPN:  Exemplos  Selecionados"). 
Continue  lendo  o  capitulo  2  para  aprender  outras  funcionalidades  da  sua 
calculadora. 


Observe  este  s£mbolo  na  margem.  Ele  identifica  seqiiencias 
de  teclas  mostradas  no  modo  ALG  e  que  devem  ser  executa- 
das  diferentemente  no  modo  RPN.  Os  apendices  E  e  F  ex- 
plicam  como  utilizar  sua  calculadora  no  modo  RPN. 


O  modo  afeta  apenas  os  cilculos  aritm^ticos— todas  as  outras  operacpoes,  in- 
cluindo  o  Solver,  funcionam  da  mesma  forma,  tanto  no  modo  RPN  como 
no  modo  ALG. 


Estabelecendo  o  Modo  RPN 

A  calculadora  opera  tanto  no  modo  RPN  {Nota^o  Polonesa  Reversa)  como  no 
modo  ALG  (Algibrico),  Esse  modo  determina  a  16gica  operacional  utilizada 
para  cilculos  aritm^ticos. 

Para  salaclonar  o  modo  RPN:  Pressione  11  modes!    RFM  . 

A  calculadora  responde  apresentando  no  visor  a  mensagem:  MODO  RPN, 
Esse  modo  permanece  at^  voc^  alterd-lo.  O  visor  mostra  o  registrador  X  da  pilha. 

Para  saloclonar  o  modo  ALQ:  Pressione  B I  modes  I  ^^LG  .  A  calcula- 
dora apresenta  no  visor  a  mensagem:  MODOALGEBRICO, 


2S0      Di  nPNK  SumArio 


Onde  Estdo  as  Fun9des  RPN 


oooooo 

MODES 

OOOOOO 
f  INPUT  )  O  CDCD  O 
CDOOO  O 
CDO  OO  O 
OO  CDCD  CD 

LAST   

OO  OCED  O 

ENTER 


Noma  da 

Daflnl9Jlo 

Tacia  a  Sar 
Utiliiada 

ENTER 

Entra  e  separa  um  numero  do  seguinte. 

H 

LASIX 

Recupera  o  ultimo  nCimero  no 
registrador  X . 

IIlastI 

Ri 

Rola  0  conteudo  da  pilha  para  baixo. 

[rII  (a  mesma 
que  LD) 

RT 

Rola  0  conteudo  da  pilha  para  cima. 

rri  (exceto  nas 
listas) 

X  <>  Y 

O  conteudo  do  registrador  X  6  permu- 
tado  com  o  conteudo  do  registrador  Y. 

\x%y\  (a  mesma 
queUi) 

CHS 

Altera  o  sinal. 
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Utillzanilo  INPUT  como  ENTER  •  ▼  como  Ri.  Exceto  nas  listas  FLCX 
e  ESTAT,  a  tecla  I  input  I  tamb^m  executa  a  fun<;ao  da  tecla  I  enter  I  e  a 
tecla  CZ]  tamb^m  executa  a  funcjao  de  [HI . 

■  Nas  listas:  I  input  I  armazena  ntimeros.  Utilize  H  para  entrar  numeros 
na  pilha  durante  cdlculos  aritm^ticos. 

■  Nas  listas:  [T]  e        movem  o  operador  pela  lista.  Utilize  [HI  para 
deslocar-se  pelo  conteiido  da  pilha. 


Efetuando  C^lculos  em  RPN 

T6plcos  Arltmdtlcos  Afetados  pelo  Modo  RPN 

Esta  explica<?ao  da  aritm^tica  utilizando  RPN  substitui  aquelas  partes  do  ca- 
pftulo  2  que  sao  afetadas  pelo  modo  RPN.  As  seguintes  opera^oes  sao  af eta- 
das  pelo  modo  RPN: 

■  aritm^tica  de  dois  numeros  (H,  HE],  [Z]/  [Zl,  [3). 
m  a  hin<;ao  percentagem  [%] . 

m  a  fun<;ao  LAST  X  (ll  LASTlV  Veja  o  ap^ndice  E, 

O  modo  RPN  nao  afeta  o  menu  MATH,  o  armazenamento  e  a  recupera<pao 
de  numeros,  as  opera<;oes  aritm^ticas  efetuadas  dentro  de  registradores,  a 
nota<;ao  cientffica,  a  precisao  num^rica  ou  a  faixa  de  numeros  disponfvel  na 
calculadora.  Tudo  isso  ^  descrito  no  capftulo  2. 

Arltmdtlca  Simples 

Aqui  estao  exemplos  de  opera<;des  aritm^ticas  simples.  Observe  que: 

■  I  ENTER  I  separa  niimeros  que  voc§  digita. 

■  o  operador  (Q/  [Z],  etc.)  completa  o  cdlculo. 

■  funqdes  de  um  numero  (como       trabalham  da  mesma  forma  nos  mo- 
dos  ALG  e  RPN. 
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Para  selecionar  o  modo  RPN,  pressione  Ml  MODES  I     RPH  . 

Para  Calcular:  Prasslona:  Visor: 

12  +  3  12  lENTERl  3  M  15?  00 

12-3  12  I  ENTER  I  3  Q  S0 

12  X  3  12  I  enter!  3  H  36?  90 

12  ^  3  12  I  enter!  3  [3  4?  00 

122  12  ILZ]  144?00 

Vl2  12  3?  46 

1/12  12  IDZi]  0?0S 


Voc^  nao  precisa  utUizar  I  enter  I  antes  de  um  operador,  apenas  entre  nume- 
ros  digitados,  Digite  os  dots  numeros  (separados  por  I  ENTER h  antes  de  pres- 
sionar  a  tecla  do  operador, 

A  Fun^Ao  PotAncIa  (Exponanclal).  A  fun<;ao  potencia  utiliza  as 
tecla  IE. 

Para  CalculaK  Pressione:  Visor: 

123  12  I  ENTER  I  3  ilZl  1  ■  72S?  00 

121/3  (raiz  cubica)  12  1  enter!  3|[l3iE  2?29 

A  Fun^io  Percentagem.  A  tecla  [%]  calcula  a  percentagem  sem  utilizar 
a  tecla  H  -  Combinada  com  [+]  ou  [Z]  /  essa  tecla  adiciona  ou  subtrai  per- 
centagens. 

Para  Calcuian  Pressione:  Visor: 


27%  de  200  200  !  enter!  27  [%]  54?  00 

200  menos  27%  200  i  enter!  27  [%]  CZI        146?  00 

12%  a  mais  que  25  25  I  enter!  12  S  E]         2S?  00 
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Compare  es^as  seqiidncias  de  teclas  nos  modos  RPN  e  ALG: 

Modo  RPN  Modo  ALQ 

27%  de  200  200  I  ENTER  I  27  [%]         200  E  27  [%]  Q 

200  menos  27%  200  I  ENTER  I  27  [%]  E]    200  IZl  27  [%]  H 

C^lculos  com  STO  e  RCL 

As  opera^ao  armazenar  ISTOl  e  recuperar  iRCLl  hincionam  identicamente 
nos  modos  ALG  e  RPN  (veja  "Annazenando  e  Recuperando  Niimeros"  e 
"Efetuando  Cdlculos  Aritm^ticos  Dentro  dos  Registradores  e  Varidveis"  no 
capftulo  2).  As  seqii^ncias  de  teclas  sao  as  mesmas  para  armazenamentos  e 
recupera^des  simples  e  para  efetuar  opera<;6es  aritm^ticas  dentro  dos  registra- 
dores e  varidveis. 

Quando,  no  visor  ,  vocd  estiver  efetuando  opera<;6es  aritm^ticas  com  valores 
dos  registradores  de  armazenamento  e  de  varidveis,  lembre-se  de  utilizar 
RPN.  Compare  essas  seqii^ncias  de  teclas  nos  modos  RPN  e  ALG. 


Armazene  —  2  x  3  no 
registrador  5 

Encontre  VP  -  2 
Encontre  VP  -  2% 
Encontre  PGTOxN 


Modo  RPN 

2  I +/- I  I  ENTER  1  3  H 

Fsfol  5 

FIN  UBT  HcO 
UP    2  E] 

FIN       UDT  fRCL] 

OP    2  [%]  H 

FIN  UDT  I RCL  I 
PGTO    FrCl]  H 


Modo  ALQ 

2  [±zzi    3  H 

ISTOl  5 
FIN       UBT  [RCUI 

UP    H  2  H 

FIN       MDT     I  RCL  I 

UP    S  2  [%]  H 

FIN  MDT  rRCj 
PGTO    Q  I  RCL  I 
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Cadela  de  C^lculos — Sem  Parenteses! 


A  rapidez  e  a  simplicidade  dos  cdlculos  quando  se  utiliza  RPN  sao  eviden- 
tes  numa  cadeia  de  cdlculos  -  cilculos  extensos  com  mais  de  uma  opera<;ao. 
A  pilha  de  memdria  RPN  (consulte  o  apendice  E)  armazena  resultados  inter- 
mediirios  para  quando  voc§  precisar  inseri-los  num  c^culo. 

Os  exemplos  da  raiz  cubica  e  da  adi<;ao  de  percentagem  (t6picos  anterio'res) 
sao  dois  exemplos  elementares  de  cadeias  de  cdlculos. 

Tamb^m  como  exemplo,  calcule: 

7x(12  +  3) 

Inicie  o  cdlculo  dentro  do  parlnteses  encontrando  12  +  3.  Observe  que  vo- 
ce nao  precisa  pressionar  I  enter  I  para  salvar  esse  resultado  intermedidrio 
(15)  antes  de  prosseguir.  Sendo  um  resultado  calculado,  esse  ^  salvo  auto- 
maticamente— sem  utilizar  parenteses. 

Teclas:  Visor:  Descrl^do: 

12  I  ENTER  I  Spn    15i  00  Resultado  intermediario. 

7  [x]  1 05  J  00  Pressionando  a  tecla  de  fun- 

(;ao  produz-se  uma  resposta. 

Agora  estude  esses  exemplos.  Observe  o  armazenamento  automatico  e  a  recu- 
peraQdo  dos  resultados  intermedidrios. 

Para  Calcular:        Pressione:  Visor: 

(750x12)^360  750  I  enter!  12  [3  360  [ZI  25?  ©0 

360^(750x12)  360  I  enter  I  750  I  ENTER  I  12  E  H  0!'04 

ou 

750  I  ENTER!  12  H  360  H 

((456  -  75)-h18,5)x      456  !  ENTER  I  75  E]  18.5  H  68  7375  07 

(68^1,9)  I  ENTER!  1,9  Q]  S 

(3  +  4)  X  (5  +  6)        3  I  ENTER!  4  CE  5  !  enter!  6  El  E   77j  00 
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RPN:  A  Pilha 


Esse  apendice  explica  como  os  cilculos  acontecem  na  pilha  de  memoria  auto- 
mitica  e  como  esse  m^todo  diminui  o  numero  de  teclas  utilizadas  em  calcu- 
los  complicados. 


O  que  e  a  Pilha 

O  armazenamento  automdtico  de  resultados  intermedidrios  e  a  razao  pela  qual  o 
modo  RPN  facilmente  processa  calculos  complicados— sem  utilizar  parente- 
ses.  A  chave  para  armazenamento  automatico  e  a  pilha  automdtica  de  memoria  RPN. 

A  pilha  de  memdria  consiste  de  ate  quatro  posi(;oes  de  armazenamento  cha- 
madas  registradores,  os  quais  sao  "empilhados"  um  em  cima  do  outro.  Esta 
^  a  irea  de  trabalho  para  cdlculos.  Esses  registradores— rotulados  como  X, 
Y,  Z  e  T— armazenam  e  manipulam  quatro  numeros  correntes.  O  numero 
"mais  antigo"  serd  o  que  estiver  no  registrador  T  {topo  da  pilha). 


T 

!  0,00 ; 

Z 

;  0.00 ; 

1-  4 

Y 

;  0,00 ; 

X 

1  0.00  1 

Numero  "mais  antigo" 


Apresentado  no  visor  (numero  "mais  recente") 


O  numero  "mais  recente"  ser^  aquele  que  estiver  no  registrador  X.  Esse  e  o 
numero  apresentado  no  visor. 
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Revendo  a  Pliha  (Rolar  para  Bafxo) 

A  fun<;ao  rolar  para  haixo,  [rI]  (tecla  [T] ),  permite  que  voce  reveja  todo  o  con- 
teudo  da  pilha  "rolando-o"  para  baixo,  um  registrador  por  vez.  Enquanto 
estiver  no  modo  RPN  voce  nao  precisard  pressionar  a  tecla  |  para  utilizar 
[rI]. 

A  tecla  CZ]  possui  o  mesmo  efeito  da  tecla  [rI]  ,  exceto  nas  listas  FLCX  e 
ESTAT,  onde  [T]  afeta  a  lista  e  ndo  a  pilha.  Do  mesmo  modo,  [T]  tola  os 
conteudos  da  pilha  para  cima,  exceto  nas  listas. 

Rolando  por  Toda  uma  Pilha.  Admita  que  uma  pilha  seja  preenchida 
com  1,  2,  3  e  4  (pressione  1  I  ENTER  I.  2  I  ENTER  1.  3  1  ENTER  L  4  i  ENTER  I) 
Pressionando  [M]  quatro  vezes,  os  niimeros  rolam  por  todos  os  registrado- 
res  e  voltam     suas  posi(;oes  inicais: 


T 

1 

4 

3 

2 

1 

Z 

2 

1 

4 

3 

2 

Y 

3 

2 

1 

4 

3 

X 

4 

3 

[rD 

2 

1 

4 

Quando  vocS  pressiona  [HI ,  o  valor  no  registrador  X  rola  para  o  registra- 
dor T.  Observe  que  o  conteudo  dos  registradores  sao  rolados^.  enquanto  os 
registradores  mant^m  suas  posi(;6es.  A  calculadora  apresenta  no  visor  ape- 
nas  o  registrador  X. 

Tamanho  da  Pilha  VarlAvel.  Apagando  a  pilha  com  Bi  clear  data!  re- 
duzimos  o  tamanho  da  pilha  a  apenas  um  registrador  (X),  contendo  zero. 
A  medida  que  voci  entra  numeros,  a  pilha  serk  reconstruida.  As  func^oes 
tm  e  Ca]  rolam  os  registradores  que  correntemente  existem  (um  ,  dois, 
tr^s  ou  quatro). 

Intercamblando  os  Registradores  X  e  Y  na  Pilha 

Outra  fungao  que  manipula  o  conteudo  da  pilha  ^  U^yl  (x  intercambia  com 
y),  localizada  na  tecla  H .  Ela  permuta  o  conteudo  dos  registradores  X  e 
sem  afetar  o  conteudo  do  resto  da  pilha.  Pressionando-se  \^*y\  novamente 
a  ordem  original  dos  conteudos  serd  reestabelecida.  Estando  no  modo  RPN 
voc§  nao  precisa  pressionar  |  para  utilizar  a  tecla  \  ^^y\ . 

A  hin<;ao  U^yl  ^  utilizada  principalmente  para  permutar  a  ordem  dos  niime- 
ros  nos  cilculos.  Por  exemplo,  uma  maneira  ficil  de  calcular  9  (13  x  8)  ^ 
pressionar  13  I  enter!  8  H  9  Ij^^vI  FH  . 
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Operapdes  Arltmdtlcas — Como  a  Pliha 
Effetua 


O  conteudo  da  pilha  ^  movido  automaticamente  para  cima  e  para  baixo  quan- 
do  novos  niimeros  sao  entrados  no  registrador  X  {levantando  a  pilha)  e  quan- 
do  operadores  combinam  dois  ou  mais  numeros  para  prodiizir  um  novo  nu- 
mero  no  registrador  X  {deixar  cair  a  pilha).  A  figura  seguinte  nostra  uma  pi- 
lha na  qua]  os  valores  dos  quatro  registradores  sao  diferentes  de  zero.  Veja 
como  uma  pilha  completa  deixa  cair,  levanta  e  deixa  cair  seu  conteudo  en- 
quanto  calcula 


3  +  4-9: 


a  (perdido) 


T 
Z 
Y 
X 


[3] 


I  ENTER I 

E 


a 

a 

a 

a 

b 

a 

b 

a 

3 

b 

7 

b 

4 

m 

1 

7 

[9] 

9 

R 

1 

-2 

Oeixa  cair 

Levanta 

[)ei)(a  cair 

(a  eb  representam  valores     na  pilha,) 


Observe  que,  quando  a  pilha  deixa  cair,  ela  repete  o  conteudo  do  regis- 
trador T  e  escreve  por  cima  do  que  estiver  no  registrador  X. 

Quando  a  pilha  levanta,  ela  empurra  o  conteudo  do  registrador  T  para 
fora  (perdendo  esse  numero).  Isso  mostra  que  a  mem6ria  da  pilha  §  li- 
mitada  a  quatro  numeros. 

Devido  ao  movimento  autom^tico  da  pilha,  voce  ndo  precisa  apagar  o 
visor  antes  de  efetuar  um  novo  cdlculo. 

A  maioria  das  funi^oes  (exceto  I  ENTER  I  e  ICLRl )  preparam  a  pilha  para 
levantar  seu  conteudo  quando  um  numero  entra  no  registrador  X. 
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Como  Funclona  o 


ENTER 


Voc^  sabe  que  I  ENTER  I  separa  dois  ndmeros  digitados  um  depois  do  outro. 
Tratando-se  da  pilha,  como  isso  4  feito?  Admita  que  a  pilha  esteja  carrega- 
da  com  a,     ce  d.  Agora,  entre  e  adicione  dois  novos  numeros: 


5  +  6 

a  (perdido)       b  (perdido) 


T 

a 

b 

C 

c 

c 

Z 

b 

c 

d 

d 

c 

Y 

c 

d 

5 

5 

d 

X 

d 

5 

1  ENTER 1 

5 

a 

6 

11 

Levanta  Levanta  NSolevanta  Deixacair 


I  ENTER  I  repete  o  conteudo  do  registrador  X  no  registrador  Y.  O  pr6ximo  nii- 
mero  que  voc§  digitar  (ou  recuperar)  seri  posicionado  sobre  a  c6pia  do  pri- 
meiro  niimero  que  ficou  no  registrador  X,  ao  inv^s  de  levantar  a  pilha.  O 
efeito  4  simplesmente  a  separa<;ao  de  dois  numeros  fomecidos  seqtiencialmente. 

Utillxando  um  N^mero  duas  Vexes  Numa  Fllelra.  Voce  pode  utilizar 

0  recurso  de  repeti(;ao  da  tecla  1  enter!  para  obter  outras  vantagens.  Para 
adicionar  um  niimero  a  si  prdprio,  digite  esse  numero  e  pressione  I  ENTER  | 

Carregando  a  Pilha  com  uma  Constanta.  O  efeito  de  repeti^ao  da  tecla 

1  ENTER  I ,  junto  com  o  efeito  de  repeti<;ao  (de  T  para  Z)  da  queda  da  pilha, 
permitem  que  voc^  carregue  a  pilha  com  uma  contante  num^rica  para  cdlculos. 

Exempio:  Cresclmento  Acumulatlvo  Constanta.  Para  os  pr6ximos 
tres  anos,  as  vendas  anuais  de  uma  pequena  firma  de  material  eletronico  tern 
a  perspectiva  de  serem  dobradas  uma  vez  por  ano.  Sendo  que  as  vendas 
atuais  sao  de  $84,000,  quais  serao  as  vendas  em  cada  um  dos  pr6ximos  tr^s  anos? 

1.  Carregue  a  pilha  com  a  taxa  de  crescimento  (2  I  ENTER  I  |  ENTER) 
IenterI). 

2.  Digite  as  vendas  atuais— em  milhares  (84). 

3.  Calcule  as  vendas  futuras  pressionando  E  para  cada  um  dos  pr6xi- 
mos  tr#s  anos. 
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m 

I  ENTER I 
I  ENTER  I 
I  ENTER  I 


2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

84 

168 

336 

672 

A  proje^ao  das  vendas  para  cada  urn  dos  prdximos  tr§s  anos  ^  de  $168,000, 
$336,000,  $672,000, 

Apagando  NQmeros 

Apagando  um  N6maro.  £  colocado  um  zero  no  registrador  X  quando  ele 
4  apagado.  O  pr6xiino  numero  que  voce  digitar  (ou  recuperar)  serd  escrito 
sobre  esse  zero. 

Hd  duas  maneiras  de  apagar  um  niimero  no  registrador  X: 

■  pressione  ffl. 
a  pressione  iCLRl . 

For  exemplo,  se  voc§  queria  entrar  1  e  3,  mas  por  engano  entrou  1  e  2,  a  se- 
qii^ncia  de  teclas  abaixo  corrigiria  o  erro: 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

[H 

2 

m 

0 

m 

3 

1  ENTER 1 

Apagando  Toda  a  Pllha.  Pressionando  1 1  clear  data]  .  o  registrador  X 
i  apagado  (zerado)  e  os  registradores  X,  Y  e  T  eliminados  (reduzindo  o  ta- 
manho  da  pilha  a  um  registrador).  A  pilha  expande  novamente  quando  vo- 
c§  entra  novos  numeros. 
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T 
Z 
Y 
X 


I  I 

^ — -I 

I- — 4 
I  I 

i  I 

I  0.00  I 


1  [clear  data  I 

Em  razao  do  movimento  autom^tico  da  pOha,  ndo  i  necessdrio  apagar  a  pi- 
Iha  antes  de  iniciar  urn  cdlculo.  Observe  que  se  um  menu  de  aplicativo  esti- 
ver  sendo  apresentado  no  visor,  pressionar  1 1  CLEAR  PAfAl  tamb^m  apaga 
as  variiveis  do  aplicativo. 


O  Reglstrador  LAST  X 
Recuperando  Numeros  do  LAST  X 

O  registrador  LAST  X  ^  um  companheiro  da  pilha:  Ele  armazena  o  numero 
que  estava  no  registrador  X  antes  da  ultima  operate  numirica  (por  exemplo 
uma  operagao  H).  Pressionar  Ml  LASTl  retoma  esse  valor  ao  registrador  X. 
O  recurso  de  recuperar  o  "ultimo  X"  (last  x)  tem  duas  aplicagoes  principais: 

■  Corrigir  erros:  recuperar  um  numero  que  estava  no  registrador  X  antes 
do  c^culo  incorreto. 

■  Reutilizar  um  numero  em  um  cdlculo. 

Reutlllzando  Numeros 

Voc§  pode  utilizar  1 1  LASTl  para  reutilizar  um  numero  (por  exemplo,  uma 
constante)  em  um  cdlculo.  Lembre-se  de  entrar  a  constante  por  ultimo  antes 
da  execu<;ao  da  opera<;ao  matemdtica,  de  forma  que  a  constante  seja  o  ulti- 
mo niimero  no  registrador  X  e  possa  ser  salva  e  recuperada  com  1 1  last  1 . 

.     ^  ,    1      96,74  +  52,39 

Exemplo:  Calcule   . 

52,39 
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Taclas: 


Visors 


DesGrl9io: 


96,74  I  ENTER  I 


96?74 


52,39  [±] 


149j 13 


Resultado  intermedidrio. 


52i39 


Recupera  o  numero  que  foi 
salvo  em  LAST  X  antes  da 
opera<;ao  H . 


2j85 


Resultado  final. 


C^lculos  em  Cadela 


O  processo  automitico  de  levantar  e  deixar  cair  o  conteildo  da  pilha  permi- 
te  que  voc^  retenha  os  resultados  intermediaries  sem  ter  que  armazend-los 
nem  reentr^-los  e  sem  utilizar  par^nteses.  Essa  i  uma  vantagem  da  pilha 
RPN  sobre  a  16gica  alg^brica.  Outros  recursos  da  RPN  incluem  o  seguinte: 

■  Voc^  nunca  trabalha  com  mais  que  dois  numeros  ao  mesmo  tempo. 

■  [  ENTER  I  separa  dois  numeros  digitados  em  seqii^ncia. 

■  Pressionar  uma  tecia  de  opera<;ao,  executa  a  operagao  imediatamente. 

■  Resultados  intermedidrios  aparecem  conforme  sao  calculados,  assim  vo- 
c§  pode  checar  cada  passo  que  voc^  der. 

■  Resultados  intermedidrios  sao  armazenados  automaticamente.  Eles  rea- 
parecem  automaticamente  conforme  sao  necessirios  para  um  cilculo— o 
ultimo  resultado  armazenado  i  o  primeiro  a  reaparecer. 

■  Voc^  pode  calcular  na  mesma  ordem  que  faria  com  Idpis  e  papel— isto 

de  dentro  para  fora  dos  par^nteses: 


pode  ser  resolvido  como  7  I  ENTER  I  3  Q  14  Q  2  E]  4  U^vl  [Zl 
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4^[14+(7x3)-2]  =  0,12 


Exerciclos 

Aqui  estao  alguns  exerdcios  extra  com  os  quais  voce  poderd  praticar  a  RPN. 

Calcul*:  (14  + 12)  x  (18-12)  (9  -  7)  =  78,00 

Um«  Solufio:  14  I  enter  I  12  Q  IB  I  enter  I  12  [Zl  H  9  I  enter  I 

7E]  E 

Calcul*:  232  _  (13  ^  9)  +  V7  =  412,14 

Uma  Solufio:  23  IS  13  I  enter i  9  [E]  H  7  MUM  C±] 

Calcula:  V(5,4x 0,8) ^(12,5 -0,7^)  =  0,60^  

Uma  Solufio:  5,4  I  enter  I  0,8  H  0,7  I  enter  I  3  IE  12,5  [HZI  H 

B  Mm 

ou     

5.4  I  ENTER  I  0,8  E  12.5  I  ENTER  I  0.7  I  ENTER  I  3  IE  El  H  ilS 


Calcule:     /  8,33 x  (4 -5,2)  ^[(8,33- 7,46)  x 0.32]  ^^^^ 
V       4,3x  (3,15  -  2,75)  -  (1,71  x2,01) 

Uma  S0IU9A0:  4  lENTERl  5.2  H  8.33  E  iriASf]  7.46  E]  0.32  LE] 
H  3,15  i  ENTER  I  2,75  E]  4.3  S  1.71  I  ENTER  I  2,01  H  E]  E]  IL^ 


E:  RPN:  A  Pliha  263 
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RPN:  Exemplos  Selecionados 


Os  exemplos  abaixo,  selecionados  do  capitulo  13  ("Exemplos  Adicionais") 
foram  convertidos  para  seqiidncias  de  tedas  na  RPN.  Esses  exemplos  ilus- 
tram  como  converter  seqiiencias  algebricas  em  RPN  em  situagoes  incomuns:  com 
r%l,  com  IrclI  em  uma  lista  FLCX. 

Exemplo:  Juro  Simples  com  Taxa  Anual.  Voce  emprestou  a  um 
amigo  $450  por  60  dias,  cobrando  juro  anual  simples  de  7%  (calculado  na 
base  de  365  dias).  Quanto  de  juro  ele  estard  Ihe  devendo  em  60  dias,  e  qual 
o  montante  total  da  di'vida? 


Teclas:  Visor:  Descrl^do: 

4501  enter!  7r%]     3 1  ?  50  Juro  anual. 

60  E  365  [±]     5  J  1 S  Juro  real  do  pen'odo  de  60 

dias. 

450  Q  455!'  18  Adiciona  o  principal  para 

calcular  a  divida  total. 


Exemplos  TPA  para  um  Emprdstlmo  com  HonorArlos.  Admi- 
ta  que  se  cobre  dois  pontos  pela  emissao  de  uma  hipoteca.  (Um  ponto  ^ 
igual  a  1%  do  montante  da  hipoteca.)  Se  o  montante  da  hipoteca  for  $60,000 
por  um  pen'odo  de  30  anos  e  a  taxa  de  juro  for  11  V2%  anual  com  pagamen- 
tos  mensais,  que  TPA  estar^  sendo  cobrada? 

1.  Ji  que  0  montante  de  pagamento  (PGTO)  nao  e  dado,  calcule-o  em  pri- 
meiro  lugar.  Utilize  o  montante  da  hipoteca  dado  (VP  =  $60,000)  e  a  ta- 
xa de  juro  {I%PR  =  11  V2%). 

2.  Para  encontrar  a  TPA  (a  nova  I%PR),  utilize  o  PGTO  calculado  no  pas- 
so  1  e  ajuste  o  montante  da  hipoteca  para  que  reflita  os  pontos  pagos 
(VP  =  $60,000  -  2%).  Todos  os  demais  valores  permanecem  os  mesmos 
(o  pen'odo  ^  30  anos;  nao  existe  valor  future). 
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Toclas: 

FIH  UDT 
OUTRQ 

BiCLSAR  DATA  I 


lEXITl 


Visor: 


12  PG/P  MDDO  Fin 


DescripAo: 

Se  necessirio,  estabelece  12 
penodos  de  pagamentos 
por  ano  e  o  modo  Fim. 


30  I  H 

11,5  V4PR 
60000  UP 

0  UF 


PGTO 


rRCll  UP 

UP 


N =360? 00 

IJP=60.0005  00 
|JF  =  0?  00 

PGTi:i=  -  594?  17 
UP  =  58 . 800 J  00 


Calcula  e  armazena  o  nume- 
ro  de  pagamentos. 
Armazena  a  taxa  de  juro  e 
o  total  do  emprdstimo. 

Nao  existe  pagamento  de  li- 
quida<;ao,  logo  o  valor  futu- 
ro  ^  zero. 

Pagamento  mensal. 

Armazena  o  montante  real 
de  dinheiro  recebido  pelo 
tomador  em  VP. 


V4PR 


IV.PR:::ll5?6 


Calcula  TPA. 


Exempio:  Empristlmo  do  Ponto  de  Vista  da  Financeira.  Ad- 

mita  que  um  empr^stimo  de  $1,000,000,  por  10  anos,  com  um  juro  de  12% 
anual  tem  um  honordrio  inicial  de  3  pontos.  Qual  4  o  rendimento  para  a  fi- 
nanceira? Admita  que  se  realizem  pagamentos  mensais  do  juro.  (Antes  de 
calcular  o  rendimento,  voce  deverd  calcular  o  pagamento  mensal  PGTO  = 
(emprhtimo  x  12%)  ^  12  meses.)  Ao  calcular  o  l%PRr  o  VF  (liquidac^ao)  ^  o 
montante  total  do  empr^stimo,  ou  seja  $1,000,000,  enquanto  o  VP  d  o  mon- 
tante do  empr^stimo  menos  os  pontos  correspondentes  aos  honor^rios. 

Teclas:  Visor:  DoscrlpAo: 

FIN  UBT 
OUTRO 


1 1  CLEAR  DAfA] 


Se  necess^rio,  estabelece  12 
pagamentos  por  ano  e  mo- 
do Fim. 


lEXITl 


12  PG/P    MODO  FIM 


101 


H= 120?  00 


Armazena  o  numero  total 
de  pagamentos. 
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1000000  I  ENTER  I 

12  [%]  120.000?00 


Calciila  o  juro  anual  sobre 
$1,000,000. 


12  H    PGTO       PGTO= 10 . 000J  00 


1000000     UF       UF:^1  .000  .000?  00 


3  [%]  E]  [±ZD 

UP  UP= - 970.000f 00 


Calcula  e  armazena  o  paga- 
mento  mensal. 

Armazena  o  montante  do 
empr^stimo  total  como  paga- 
mento  da  liquida<;ao. 

Caloda  e  depois  armazena 
o  montante  emprestado  (to- 
tal -  pontes). 


ll%PRl 


Calcula  a  TPA  -  o  rendimen- 
to  para  a  financeira. 


Exempio:  Poupanfa  para  Pagamento  de  Estudos.  Sua  fiiha 
iri  k  universidade  dentro  de  12  anos  e  voc§  esti  come^ando  urn  fundo  pa- 
ra isso.  Ela  precisari  de  $15,000  no  inkio  de  cada  ano,  durante  quatro  anos. 
O  fundo  recebe  um  juro  de  9%  anual,  composlo  mensalmente  e  vocd  plane- 
ja  efetuar  dep<3sitos  mensais,  comec^ando  no  final  do  m§s  em  curso.  Quan- 
to  voc§  deverd  depositar  cada  m^s  para  poder  custear  as  despesas  com  a 
universidade  de  sua  filha? 


Veja  as  figuras  lS-1  e  13-2  (capftulo  13)  para  os  diagramas  de  fluxo  de  caixa. 


Lembre-se  de  pressionar  a  iecla  HE]  puta  I  ENTER!  enquanto  trabalha  numa  lista. 
(Pressionar  I  INPUT  I  adicionari  dados  k  lista,  nao  executari  um  I  ENTER  I .) 


Taclas: 

FIN  FLCX 


1 1  CLEAR  DATA  I 

SIM 
OU 

OBTER 
jkMOU 


Visor: 


DescrlpAo: 

Apresenta  a  lista  corrente 
de  fluxo  de  caixa  e  as  teclas 
de  menu  FLCX. 

Apaga  a  lista  corrente  ou 
obt^m  um  nova. 


FLUX'::0>  =  ? 
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PasSO  1:  £stabele<;a  uma  lista  FLCX. 
T#clas:  Vlson 

oriNPufi  rLux<i>  =  ? 


01  INPUT  I 


#UEZES<1>=:1 


12  I  ENTER!  12 

pnimnNPufi  flux<2>^? 


15QQQIINPUTI         #UEZES<2>  =  1 


I  INPUT  I 
Oi  INPUT  I 


llllNPUTl 

ISOOODnput] 

I  INPUT  I 

OllNPUTin 
I  INPUT  I 


ISOOOQnpDt] 
I  input! 


01  input!  11 


I  INPUT! 


isoopriNPufi 

!  INPUTI 


FLUX<3)=? 
#|JEZES(3>  =  1 

FLUX<4>=? 

FLUX<5>=? 


FLUX(6>=? 


FLUX<7>=? 


FLUX<8>=? 


FLIJX<9>  =  ? 


fExTFl  CALC         UPLj  SUL  UFL  DAR 


Dascri^Ao: 

Estabelece  o  fluxo  de  caixa 
inicial,  FLUX(Q),  em  zero. 
Armazena  zero  em  FLUXd) 
e  solicita  o  numero  de  vezes 
que  este  ocorre. 

Para  I  ENTER!  .pressione  H 

e  nao  !  input!  .  Armazena 

143  (para  11  anos,  11  me- 

ses)  em  4I=VEZES(1)  para 

FLUX(l).  ^    ^  , 

Armazena  o  montante  da 

primeira  retirada  ao  finsd 

do  12°  ano. 

Armazena  os  fluxes  de  cai- 
xa de  zero... 

. .  .pcira  OS  proximos  11  meses. 
Armazena  a  segunda  retira- 
da, correspondente  ao  se- 
gundo  ano. 

Armazena  fluxos  de  caixa 
de  zero  para  os  prdximos 
11  meses. 

Armazena  a  terceira  retira- 
da, correspondente  ao  ter- 
ceiro  ano. 

Armazena  fluxos  de  caixa 
de  zero  para  os  pr6ximos 
11  meses. 

Armazena  a  quarta  retirada, 
correspondente  ao  quarto 
ano. 

Ao  terminar  a  entrada  dos 
fluxos  de  caixa,  acessa  o  me- 
nu CALC. 
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Passo  2:Calcule  a  SUL  para  o  depdsito  mensal.  Entao  calcule  o  valor  pre- 
sente  Ifquido. 


Teclas:  Vlaor; 

9  i  ENTER  I  12  [±] 


V4 


Dascri^lo: 

Calcula  a  taxa  de  juro  perid- 
dica  (mensal)  e  armazena-a 
em  /%. 


SUL 


UPL 


SUL= 1825  30 


UPL = 17. 973? 43 


Montante  de  dep6sitos  men- 
sais  necessdrios  para  alcan- 
<;ar  as  retiradas  previstas. 
Calcula  o  valor  presente  If- 
quido dos  depdsitos  men- 
sais,  que  ^  o  mesmo  que  o 
VPL  das  quatro  retiradas  fu- 
turas. 


Exemplo:  Conta  LIvre  de  Impoatoa.  Considere  a  abertura  de  uma 
conta  individual  de  aposentadoria  com  uma  taxa  de  dividendo  de  8,175%. 
1)  Se  voce  investir  $2,000  no  inicio  de  cada  ano,  durante  35  anos,  quanto 
V0C&  ter^  no  momento  de  aposentar-se?  2)  Quanto  terd  depositado  na  con- 
ta? 3)  Quanto  de  juro  a  conta  terd  produzido?  4)  Se  a  taxa  de  impostos  ap6s 
sua  aposentadoria  for  de  15%,  qual  serd  o  valor  futuro  da  conta  ap6s  o  paga- 
mento  dos  impostos?  Admita  que  apenas  o  juro  estard  sujeito  aos  impostos. 
(Admita  que  o  capital  tenha  sido  tributado  antes  do  dep5sito.)  5)  Qua!  se- 
o  poder  aquisitivo  daquele  montante,  considerando  o  valor  atual  do  di- 
nheiro  e  admitindo  um  indice  de  inflagao  anual  de  8%? 


Teclas: 


Vlaor: 


Deacrl^io: 


FIN  UDT 
0UTR0  1  PG>'P 
INIC  rEXifl 


1  PG/P  MO  DO  INIC 


Estabelece  1  pagamento  por 
ano  e  modo  INlCIO. 


35     N  N  =  35  ?  0vZi  Armazena  o  numero  de  pe- 

n'odos  de  pagamento  at^  a 
aposentadoria  (1x35). 

8,1 75  I  ^PR          I  ':PR  =  8  ?  1 8  Armazena  a  taxa  de  dividen- 

do. 

0    UP  UP  =  0 !«  00  Valor  presente  da  conta  (an- 

tes do  primeiro  pagamento). 
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2000 nr: 

PGTO 


[RCJ  PGTO 
rRCL]      N  H 


PGTO=  -  2  .  000  J  00 
UF=5S7 . 640?  45 


70  . 000  5  00 


[rcl]     UF    H  317.640j45 

15[%]  47 . 646?  07 

"rclI 

339 . 994  ?  39 


UF  Q 


UF 

8  IV.PR 
0  PGTO 
UP 


i  jp-339  994,  39 


UP: 


i:2  .  995  ?  36 


Pagamento  anual  (dep6sito). 

Calcula  o  montante  existen- 
te  na  conta  no  momento  da 
aposentadoria. 
Calcula  o  montante  total  de- 
positado  na  conta  no  mo- 
mento da  aposentadoria. 

Calcula  o  juro  que  a  conta 
renderd. 

Impostos  para  juro  de.15%. 
Subtrai  os  impostos  do  VF 
total  para  calcular  o  VF  ap6s 
o  pagamento  dos  impostos. 

Armazena  em  VF  o  valor  fu- 
ture depois  dos  impostos. 
Calcula  o  poder  aquisitivo 
presente  do  valor  VF  mencio- 
nado  acima,  com  um  I'ndice 
de  infla<;ao  de  8%. 


Exempio:  Conta  de  Aposentadoria  Tributada.  Se  voce  investir 
$3,000  cada  ano,  durante  35  anos,  com  dividendos  sujeitos  ao  pagamento 
de  impostos  como  uma  renda  comum,  quanto  voce  ter^  na  conta  ao  aposen- 
tar-se?  Admita  uma  taxa  de  dividendo  anual  de  8,175%  e  a  taxa  de  impostos 
de  28%,  e  que  os  pagamentos  comecam  no  dia  de  hoje.  Qual  ser^,  em  valo- 
res  monetirios  de  hoje,  o  poder  aquisitivo  de  tal  montante,  admitindo-se 
um  indice  de  infla<;ao  de  8%  ao  ano? 

Visor:  Descrl9fto: 

Apresenta  o  menu  VDT. 
Estabelece  1  pagamento  por 
ano  e  o  modo  Inicio. 


Toclas: 

FIN  MBT 
OUTRO  1  PG/P 

INIC  rixirl 


1  PG/P  MODO  IHIC 


35  N 


8,175r£NTERl 
28HE] 


^■^=35?  00 


Armazena  a  quantidade  de 
anos  at^  a  aposentadoria. 
Calcula  a  taxa  de  juro  \i  dimi- 
nuida  pela  taxa  de  impostos. 
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I^.PR  I'iPR=  5  J  y9  Armazena  a  taxa  de  juro. 

0    UP  MP  =  6  ?  00  Armazena  um  valor  presen- 

te  zero. 

30001  Armazena  o  pagamento 

PGTO  PGTG=  -  3. 000?  00  anual. 

ur  UP  =  345  ,505561  Calcula  o  valor  future.  ' 

8  I  y.Pk  Calcula  o  poder  aquisitivo 

0  PGTO  atual  do  VP  mencionado  aci- 

UP  UP=  -23  .  368?  1 1  ma,  com  8%  de  infla<;ao. 
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Mensagens  de  Erro 


A  calculadora  emite  urn  sinal  e  apresenta  no  visor  uma  mensagem  de  erro 
sob  certas  circunstancias  -  por  exemplo,  quando  voce  tenta  fazer  uma  opera- 
<;ao  que  nao  ^  permitida. 

A  calculadora  distingue  entre  os  erros  matemiticos  que  ocorrem  na  linha 
de  cdlculo  e  os  outros  tipos  de  mensagens,  precedendo  as  mensagens  de  er- 
ro matemdtico  com  a  palavra  ERROR  - 

Pressione  [CLR]  ou  S  para  apagar  a  mensagem  e  reestabelecer  o  menu  an- 
terior. 

ESTIM^hTIUARLIIM^ 
PRESSCCLRDP/  UER 

O  Solver  nao  pode  iniciar  uma  busca  numerica  utilizando  o  valor  inicial  da- 
do. Veja  piginas  167  a  227. 

BAT  PR  AC  A  P/  IMPR 

Para  conservar  a  carga  da  bateria  a  calculadora  nao  transmitira  dados  para 
a  impressora  al^  que  baterias  novas  sejam  instaladas. 

LISTAATUAL  SEN  NOME 
DAR  HOME  OU  APAGAR 

Voce  tentou  obter  outra  lista  sem  antes  apagar  ou  nomear  a  Usta  corrente. 
Pressione  1 1  clear  data]  para  apagi-la  ou    NOME   para  nomea-la. 

LISTA  UAZIA 

Voce  tentou  um  cilculo  utilizando  uma  lista  FLCX  ou  ESTAT  vazia. 
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ERRORS  Li:iGARITMO'::NEG> 
ERROR:  LGGARITMCKG) 

Voce  tentou  calcular  o  logantmo  de  um  numero  negative  ou  de  zero  na  ba- 
se 10  ou  na  base  natural.  Isso  pode  acontecer  durante  um  cilculo  de  ajuste 
de  curvas  se  voce  tentar  calcular; 

■  Uma  proje^ao  utilizando  um  modelo  logaritmico  com  x  negativo  ou  nulo. 

■  Uma  proje<;ao  utilizando  um  modelo  exponencial  com  y  negativo  ou  nulo. 

■  Uma  proje^ao  utilizando  um  modelo  potencia  com  um  x  e/ou  y  negati- 
vo ou  nulo. 

ERROR:  NEG  *  <NAO  INTEIRG) 

Voce  tentou  elevar  um  numero  negativo  a  uma  potencia  nao  inteira. 
ERROR  :  MIJITO  GRANDE 

Um  resultado  interno  num  cdlculo  foi  grande  demais  para  a  calculadora  ma- 
nipular. 

ERROR:  RAIZ  QIJAriRADA  (NEG) 

Voce  tentou  extrair  a  raiz  quadrada  de  um  numero  negativo  ou  calcular 
DP.AG  dado  em  qualquer  freqiiencia  negativa. 

ERROR  :  MUITO  PEQUENO 

Um  resultado  interno  num  cilculo  foi  pequeno  demais  para  a  calculadora 
manipular. 

ERROR:  0'HEG 

Voce  tentou  elevar  zero  a  uma  potencia  negativa. 

ERROR:  0^0 

Voc^  tentou  dividir  zero  por  zero. 

ERROR  :  0''  0 

Voc^  tentou  elevar  zero  k  pot§ncia  zero. 
ERROR : ^0 

Voc§  tentou  dividir  por  zero. 
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ENTRADAS  PROUOCARAMtO 

Os  numeros  armazenados  em  variiveis  intemas  provocaram  uma  divisao 
por  zero.  Vocd  deve  mudar  um  ou  mais  valores  armazenados.  (Veja  ''equa- 
(;6es"  no  ap^ndice  B  para  saber  quais  vari^veis  aparecem  no  divisor.) 

DADOS  IHSUFICIENTES 

■  Voc§  tentou  calcular  o  desvio  padrao  com  apenas  um  valor  na  lista. 

■  Voc^  tentou  fazer  um  ajuste  de  curva  utilizando  uma  lista  de  varidveis 
X  na  qual  todos  os  valores  eram  iguais. 

■  Voc^  tentou  fazer  um  ajuste  de  curva  utilizando  o  modelo  logaritmico 
ou  o  modelo  pot§ncia  com  uma  lista  para  a  qual  os  valores  transforma- 
dos  de  x(lnx)  eram  iguais. 

MEMORIA INSUFICIEHTE 

A  calculadora  nao  tem  suficiente  mem6ria  dispom'vel  para  executar  a  opera- 
<;ao  que  vocd  especificou.  Veja  "Gerenciando  a  Mem6ria  da  Calculadora"  a 
pigina  216  para  obter  mais  informa<;6es. 

JURO<  =  -100'< 

Um  dos  seguin'tes  valores  para  juro  6  menor  que  ou  igual  a  =  100: 

■  Menu  VDT:  I%PR  ^  PG/P 

m     Menu  PER:  %NOM  ^  P  (calculando  %£FE);  %EFE  (calculando  %NOM). 

■  Menu  CONT:  %£F£. 

■  Menu  FLCX:  J%  (calculando  VPL,  SUL  ou  VFL  ou  a  estimativa  de  TIR%. 
PROCESSO  IHTERROMPIDO 

O  cdlculo  de  I%PR,  TIR%,  de  resultados  de  amortiza<;ao,  de  uma  variivel 
do  Solver  ou  o  processo  de  ordena<;ao  de  uma  lista  EST  AT  foi  interrompido. 

DATA  INUALIDA 

■  O  niimero  entrado  nao  pode  ser  interpretado  propriamente  como  uma 
data.  Verifique  seu  foninato  (p^gina  132). 
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■     Vocd  tentou  definir  uma  data  fora  da  faixa  01/01/1987  a  31/12/2086  ou 
da  faixa  15/10/1582  a  31/12/9999. 


EQUACAO  IHUALIDA 

■  O  Solver  nao  pode  interpretar  a  equa<;ao  devido  a  um  erro  de  sintaxe. 
Consulte  "O  Que  Pode  Aparecer  Numa  Equacao",  pigina  154. 

■  O  nome  de  uma  varidvel  nao  ^  vilido.  Consulte  "Nomes  de  Variiveis", 
pdgina  155, 

ENTRADA  INUALIDA 

■  Voc^  tentou  armazenar  em  uma  varidvel  interna  um  numero  que  est4 
fora  da  faixa  permitida  para  as  varidveis. 

■  O  numero  entrado  nao  pode  ser  interpretado  como  uma  hora  adequada. 

■  O  intervalo  de  repeti^ao  do  compromisso  esti  fora  da  faixa. 

■  Voc^  tentou  entrar  um  numero  negative  nao  inteiro  ao  especificar  o  nu- 
mero de  casas  decimals  apresentadas  (em  DSP). 

N INUALIDO 

Voc^  tentou  calcular  I%PR  com  N  ^  0,99999  ou  N  ^  10^^. 

TIR':  >  0EXISTEP..-*i:iETER 
EHT  ESTIMCSTO:<TIR^:> 

O  cilculo  da  TIR%  produziu  uma  resposta  negativa,  mas  a  calculadora  de- 
terminou  que  tamb^m  existe  uma  linica  resposta  positiva.  (Veja  a  pdgina  226.) 

PRONTA  PARA  COHTIHUAR 

A  calculadora  foi  reinicializada  (piginas  214^  217). 

UARIAS  OU  SEM  RESPOSTA 

A  calculadora  nao  pode  calcular  o  /%PR.  Verifique  os  valores  armazenados 
no  VP,  PGTO  e  VF.  Verifique  se  os  sinais  dos  numeros  estao  corretos.  Se 
OS  valores  de  VP,  PGTO  e  VF  estiverem  corretos,  o  c^culo  ^  muito  complica- 
do  para  o  menu  VDT.  Voce  pode  executar  o  cilculo  da  TIR%  utilizando  o 
menu  FLCX. 
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MARIAS  OU  SEM  RESPOSTA 
ENTESTIMCSTCO  i  JlRX  ^ 

O  cilculo  do  r/jR%  4  complexo  e  requer  que  voce  armazene  urn  valor  inicial. 
(Veja  a  pigina  227.) 

MEtlORIA  APAGADA 

A  membria  contfnua  foi  apagada  (pdginas  214,  218). 

HOME  JAUTILIZADCn 
DARUMNOME^CIHPUTl 

O  nome  da  lista  que  voce  tentou  entrar  jd  estA  em  uso;  tecle  um  novo  no- 
me  e  pressione  I  INPUT  I . 

SEMSOLUCAG 

Nao  solu<;ao  posslvel  com  os  valores  armazenados  no  menu  interno  cor- 
rente  ou  na  lista.  Na  maioria  das  vezes  isso  resulta  de  um  sinal  incorreto 
para  o  fluxo  de  caixa  ou  outro  para  valor  monetirio.  (Reveja  a  pagina  53.) 

N!  N  <  0  OU  NAO  IHTEIRO 

Voc&  tentou  calcular  o  fatorial  de  um  valor  negativo  ou  nao  inteiro. 
nil  I  TO  GRANDE 

Um  aviso  -  nao  d  um  erro  -  de  que  a  magnitude  de  um  resultado  e  grande 
demais  para  que  calculadora  o  manuseie,  entao  seri  dado  o  resultado  arre- 
dondado  de  ±9,99999999999E499  para  o  formato  corrente  do  visor.  Procure 
limites  k  pdgina  44. 

SOLUCAO  NAO  EHCOHTRADA 

Nenhuma  solu<;ao  foi  encontrada  para  uma  equat^ao  do  Solver  utilizando 
OS  valores  correntes  armazenados  em  suas  varidveis,  Veja  a  pigina  234  no 
ap§ndice  B. 

MUITO  PEQIJENO 

um  aviso  -  nao  i  um  erro  -  de  que  a  magnitude  de  um  resultado  e  peque- 
na  demais  para  que  calculadora  o  manuseie,  entao  zero  seri  dado  o  resulta- 
do. Procure  limites  h  pdgina  44. 

LI  ST  AS  DESIGUAIS 

Vocd  tentou  fazer  um  cilculo  com  duas  listas  EST  AT  de  tamanhos  diferentes. 
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Indice  por  Assunto 


Caracteres  Especlals 

-MIN  ,  133 

((•))       aniincio  de  alarme,  136 
HE],  20,  24 
^•HORA  ,  133 
f  ,32 

— ^      aniincio  de  prefixo,  17 
d^to   aniincio  de  impressao,  171 
.  32 

nzn.  38 

10*  X  ,  39 
12/24,  132 
,  138 
J65p  ,  138 

^    '  anuncio  de  bateria 
fraca,  16,  172,  214 
15,  16,  250 
I,  17 
iP  ,67 
#  U?   ,  81,  85-86 
wHOUA ,  116 
<      ou      >     ,  162 

«—  ,  29 
[%],  37 

a,  18,  29,  260 
I^,  38 

I  A  1  OU  [j2  com  pilha  hist6rica,40 
editando  uma  lista,  87 
em  uma  lista,85,  150 
nri  ou  [T] ,  40,  251,  257 
162 

,  121,  129 
mm  ,  121,  129 
IX Y   ,  121,  129 
XY    ,121,  129 


SY2   ,  121,  129 
£,  121,  129,  159,  163-164,  209 
yAor  ,  45,  47 

menu 
i)^R'4  ,  46 

fdrmula,  236 

menu 

utilizando,  46,  45,  46-47 

A 

AyPM  ,  menu  de  marca(;ao  de 

compromisso,  132 
ABS  (valor  absoluto)  fun^ao,  157 

ACUn  ,  98 
Adi^ao,  19 
AGEN  menu,  134 
AJUBA 

no  menu  DEF,  132 

no  menu  marca^ao  de 

compromisso,  134 
AJUST,  menu,  133 
Ajuste  de  curva,  110,  121-123 

cilculos,  123-126 

equa^5es,  240 
ALFAb^tico,menu,  27 

ALC  ,  33,  250 
Alimentagao.  Ver  tamhim  Bateria 

fraca;  Baterias 

ALL  ,  31 
ALOG,  157 

Alterando  o  sinal  de  um  niimero,  20 
AM/PM,  formato,  132 
Amortiza^ao 

calcular,  67-70 

equa^des,  236-237 

piano,  68 

tabela,  imprimindo,  71-72 
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Amplitude 

calculando,  117 

de  numeros,  44 
AMRT,menu  ,  67 
AND,  operador,  155,  162 
ANO#  ,  104 

ANT  ,  46 
Antilogaritmo,  39,  157 
Anuncio  de  bateria  fraca,  172 
Aniincios,  16 

da  impressora,  171 

defini<;ao,  17 
Apagamento  contfnuo,  214,  218 
Apagando  a  membria  da 

calculadora,  214,  217-218 
Apagando,  18 

a  memdria  da  calculadora,  25-26 

a  pilha  histdrica,  40 

a  pilha  RPN,  257,  261 

compromissos,  135,  137 

listas  ESTAT,  112 

listas  FLCX,  84,  89 

menus,  25 

numeros  em  RPN,  260 

varidveis  %TOT,  45 

varidveis  AMRT,  69 

variiveis  BOND,  98 

varidveis  COM,  45 

variiveis  CNVI,  75 

varidveis  de  menus,  25 

varidveis  MU%C,  45 

variiveis  MU%P,  45 

variiveis  Solver,  151 

variiveis  TEMP  CALC,  138 

variiveis  VAR%,  45 

variiveis  VDT,  53 

variiveis,  25-26 
Ap61ice  de  Seguro,  pre^o,  201-203 
Aposentadoria  em  Previd^ncia 

Privada,  62-63 
Apresentando  no  visor  o  conteudo 

dos  registradores,  40-43 


valores  designados  a  varidveis,  25 

Aritm^tica,  19-20,  35 

em  pilha  RPN,  258 

em  registradores  e  vari^veis,  43 

em  RPN,  253-255,  258 

exemplos  RPN,  263 

prioridade,  142 
Armazenando  numeros,  41,  42-43 

numeros,  em  RPN,  252,  254 

numeros,  em  varidveis  intemas,  25 
Arredondando  numeros,  31 

um  PGTO,  60 
Assist^ncia  t^cnica 

contratos,  224 

determinando  se  ^ 

necessdria,  219-220 

garantia,  221-222 

obtendo,  222-224 

prego  de,  223 
Atendimento  ao  Usuario,  211 
Auto-teste,  220-221 
Auxilio  k  digita<;ao,  155 

B 

B,  valor  de,  no  ajuste  de  curva,  121 
B     ,  121 

base:  ,  104 

Bateria  fraca  e  impressao,  172 
Bateria  fraca,  214 
Bateria,  anuncio,  214 

dura<;ao,  214 

trocando,  214-216 

BD    ,  104 
Bond  cdlculos  em,  98-102 

de  zero  cupom,  102 

equagoes  em,  238 

pre<;o  de  um,  100 

rendimento  de  um,  100 

tipo  de  um,  98,  99 

valores  fraciondrios  para  um,  100 
BOND,  menu,  97-98 
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Bonds,  203-204 
Brilho  do  visor,  16 

c 

CALC,  menu 

no  menu  ESTAT,  117 
no  menu  FLCX  menu,  90 
no  menu  SOLVER,  146-147 
no  menu  TEMP,  138 
CALC 

no  menu  EST  AT,  111 

no  menu  FLCX,  81 

no  menu  SOLVER,  145 

no  menu  TEMP,  131 
Calculadora 

nao  funcionando,  219 

reinicializando,  214,  217-218 

Suporte,  211 
Cilculo  ,linha  de 

apresentando  informa^ao 

alfab^tica,  219-220 

aritm^tica  na  35-44 

definigao,  17 

editando,  18 
Cdlculos 

comerciais  gerais,  45-49 

de  juro  composto,  50 

de  percentagem,  45-49 

de  percentagem,  em  RPN,  253 

de  pxoupan^a,  60-63 
Calculos  do  Solver,  143,  146-147 

como  fundona,  166-170 

criando  menus 

[>ersonalizados,  141-142 

discussao  tunicas  de,  228-235 

solu^5es  miiltiplas  em,  167 

utilizando,  141-156 
Cdlculos  em  cadeia,  19,  35-36 

em  RPN,  255,  262 
Cilculos  estadsHcos,  116-129 
Cilculos  para  perfodos 

irregulares,  160-161,  183,  242 


Cilculos  RPN 

ordem  de,  262 

par^nteses  em,  255,  262 
Calendirio  real 

equa<;oes  atuariais,  235 

para  aritm^tica,  138 

para  bonds,  98 
Calendirio,  base,  97-98 
Calendirio.  Vet  tamhhn  Data 

360-dias,  138 

365-dias,  138 

faixa  de,  138 

real,  138 
CALL  ,  98 
Caracteres 

em  equa^oes,  154-155 

inserindo  e  apagando,  28-29 

para  a  lista  ESTAT,  115-116 

para  a  lista  FLCX,  87-88 

para  nomes  de  equa(;ao,  149 
Casas  decimals,  31,  44 
CDATE,  157 

Chaves  em  equa<;5es,  155 
Checando  a  opera<;ao  da 

calculadora,  219-221 
CLASF ,  117 

QassificaiKlo  numeros,  117 
ll CLEAR  data].  18,  25-26 
FclrI.  16,  18,  29 
CMP  ,  98 
CNTk  ,  98 
CNVI 

equacoes,  237 

menu,  73-74 

variiveis,  apagando,  75 
Coeficiente  de  correla<;ao,  121 
Colchetes  em  equa<;oes,  155 
COM,  menu,  45,  243 
Composi^ao 

anual,  60 

contlnua,  calculando  juro  para,  74 
mensal,  56,  57,  59,  63,  64 
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periddica,  calculando 

peri6dica,  calculando,  taxas  de  juro 

para;  74-75 

peHodos  de,  50,  51,  52,  53 

perfodos  de,  vs.  perfodos  de 

pagamento,  77-79,  189 

quinzenal,  62 

taxas  de,  73 
Compromisso 

intervalo  de  repeti^ao,  135,  136 

mensagens,  135 

menu  de  marcagao,  134 

menus  de,  131,  133-134 
Compromissos 

apagando,  137 

definindo,  134-136 

imprimindo,  175 

memdria  utilizada  para,  217 

mensagens,  133 

nao  respondidos,  134,  136 
Compromissos  repetitivos 

definindo,  135 

vencidos,  136 
Compronussos  vencidos,  134 

defini(;ao,  134 

respondendo,  136 
Configura<;ao  inicial  padrao,  218 
Constantes  ,numeros,  RPN,  259,  261 
Constantes  em  equa^oes,  155 
CONT,menu,  75 
Conta  de  poupan<;a,  60-62 

nao  tributada,  195-198 

nao  tributada,  RPN,  268 

para  aposentadoria,  197 

para  aposentadoria,  RPN,  269 

para  estudos  191-194 

para  estudos,  RPN,  266 

regular,  189-190 
Contraste  do  visor,  alterando,  16 
Conversao  de  unidades, 

no  Solver,  166 


Convertendo  taxas  de  juro,  74-76 
CORR  ,  121 

CPMl   a  CPM18,  134 
Criando 

uma  Usta  ESTAT,  112-113,  116 

uma  lista  FLCX,  83-86,  88 

uma  nova  equa(;ao,  no 
Solver,  145-146 
CTIME,  157 
Cupom 

base,  97-98 

pagamentos  por,  97 
Cursor,  17 

teclas  de  movimenta<;ao  do,  29 
Curva  de  potencia^ao,  119,  121,  122 
Custo 

do  capital,  90 

margem  sobre  o,  45,  47-48 
CUSTO  Tecla,  48-49 


Data 

da  compra,  bond,  98 
de  liquidapao,  98 
definindo,  132-133 
futura,calculando,  140 
no  passado  ou  future,  140 
vendo,  130 
formato  de,  132,  133 
para  compromissos,  133 
DATA,  Solver,  157 

DATAl  ,  138 

DATA2 ,  138 
DATA 

no  menu  de  marca<;ao  de 

compromisso,  134 

no  menu  DEF,  132 
Datas  passadas,  calculando,  140 
Datas,  opera^oes  aritm^ticas 

com,  138-140 
DBL  ,  33,  172 
DDAYS,  157 
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Declividade,  no  ajuste  de 

curva,  121,  123 
DEF,  menu,  132 

BEF   ,  131 
Definindo  um  compromisso,  134-136 
DEPRC,  menu,  103 
Deprecia<;ao 

c^culos  de,  103-109 

durante  parte  de  um  ano,  108-109 

equa<poes  de,  239 

linear,  103,  105 

m^todo  do  saldo 

decrescente,  103,  105-106 

m^todo  SRCA,  103,  107-108 

soma  dos  dfgitos  dos  anos,  103, 105 
Desvio  padrao,  100,  118-119 

agrupado,  126-128 

da  amostra,  117 

da  popuIa<;ao  verdadeira,  117 
Dia  da  semana,  determinando,  138 
Dia.m^s.ano,  formato,  132,  133 
Diagramas  de  fluxo  de 

caixa,  53-55,  82,  83 
DIAS  ,  138 
Divisao,  35-37 
BP. AG,  121 
DSP,  menu,  30-32,  248 
iDSPl.  30-32 
DUPD  ,  117 

E 

E,  em  niimeros,  44 
[E ,  tecla,  44 

EDIT  ,  145,  149 
Editando 

equagoes,  149 

informa<;ao  alfab^tica,  28-29 
teclas,  28-29 
V.EFE    Key,  77-75 
Elevando  um  numero  ao 
quadrado,  38,  253 
ELin  ,  29 


no  menu  ESTAT,  111,  116 
no  menu  FLCX  ,  81 
no  menu  Solver,  145,  152 
Eliminando 
caracteres,  29 

de  uma  lista  ESTAT,  114,  116 
de  uma  lista  FLCX,  87,  89 
equagoes,  151-152 
toda  a  informa<;ao,  214,  217-218 
varidveis  no  Solver,  151-152 
Empr^stimo 

amortizando,  67-72 
cdlculos,  56-60 

pen'odo  irregular,  183,  184-185 

somente  juros,  182 

somente  juros,  RPN,  265 

TP  A  para,  com  honordrios,  181, 264 
I  ENTER  i ,  251,  252-253,  259,  262 
Entrando 

em  RPN,  252,  259 

em  uma  lista  ESTAT,  112-113 

equa(;6es,  145-146 

na  lista  FLCX,  84-86 

numeros 

valores  iniciais  no  Solver,  168-170 
Equa^5es 

apagando,  151 
apresentando,  150 
caracteres  em,  154-155 
comerciais  gerais,  236 
editando,  149 
eliminando,  151-152 
entrando,  145 
escrevendo,  153 
estatfsticas,  239-241 
invilidas,  146 
longas,  visualizando,  154 
memdria  usada  por,  217 
nomeando,  149 
para  menus  intemos,  235-242 
regras  alg^bricas,  153 
tamanho  das,  141 
verificando,  145-146 
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Equaipao  corrente,  144 

apagando,  151-152 

imprimindo^  175 
Equa<;ao  invdlida,  146 
Equa^ao  muhiplas,  interligando,  165 
Espa<;os  em  equa<;oes,  154 
Especificando  o  numero  de  casas 

decimals,  31 
ESQUERDO-DIREITO, 

interpretando,  230-233 
EST  AT,  equa<;6es,  239-240 

menu,  111-112,  246 

numero  miximo  de  itens,  110 
Estati'stica,  x  e  y,  119-123 
Estimativa  linear,  110,  121-123 
Estimativas  do  Solver,  vendo  as 

correntes,  228-235 
Estimativas,  entrando  no 

Solver,  168-170 
Exemplos  no  RPN,  264-270 
Exemplos,  178 

[Exifl.  22,  25,81,  85,  112,  135,  149 
EXP,  157 

EXP  , 39 
EXPMl,  157 

Exponencia<;ao  em  equa^oes,  153 
Exponencia<;ao,  38-39,  253 
Expressoes  condicionais,  161-163 

F 

FACT,  157 

Falta  de  mem6ria,  216-217 
Fatorial,  39,  157 

FIM  ,  53 
FIN  menu,  244-245 
Final 

Final  da  lista  corrente,  em  FLCX,  84 
Final  da  lista  Solver,  150 

FIX  ,  tecla,  31 
FLCX,lista 

apagando  niimeros,  87 

apagando,  89 


copiando,  87 

corrente,  vendo  o  nome,  88 

corrigindo,  87 

criando,  83 

defini(;ao  de,  80 

editando,  81,  87 

entrando  niimeros,  84-86 

imprimindo,  174 

iniciando  uma  nova,  88 

inserindo  niimeros,  87 

menu  CALC 

nome,  apagando,  89 

nomeando,  87-88 

obtendo  uma  nova,  88 

sinais  dos  niimeros,  82 

vendo  os  niimeros,  87 
FLOW,  Solver,  157 
Fluxo  de  caixa 

cilculos,  80-96 

equa(;oes,  237-238 

diagramas  de  em  cilculos  de 
fluxo  de  caixa,  82-83 

diagramas  de  em  cilculos 
VDT,  53-55 
Fluxos  de  caixa 

agrupados,  83,  93 

desagrupados,  82 

iniciais,  83,  84 

numero  mdximo  de,  80 

soma  de,  90 

zero,  83,  84 

Caixa,  igual.  Ver  Caixa,  fluxos  de, 

agrupados 
Formato  para  niimeros,  30 
FP,  157 
FTORJi ,  104 

Fun<;oes  do  Solver,  157-159 
Fun<;oes  em  equa(;oes,  155,  157-159 
Fun<;ao  IF  encadeadas,  no  Solver,  163 
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G 

Garantia,  221-222 

H 

Hierarquia  de  menus,  21 
Hierarquia  de  opera<;5es,  em 

equa^des,  153 
Hipoteca  Canadense,  185-187,  241 
Hipoteca,  57, 59.  Vertambim  Empr^stimo 

c41culos,  56-60,  67-69 

com  desconto  ou  prSmio,  179 
HMS,  158 

HOJE  ,  138 
Hora 

alterando,  132-133 

definindo,  132-133 

do  dia,  visualizando,  130 

e  data  imprimindo,  173 

formate,  133,  134-135 

precisao,  218 

no  menu  DEF,  132 
no  menu  defini<;ao  de 
compromisso,  134 
no  menu  PRINTER,  173 
HRS,  158 

I 

1%,  89 

I?S    ,  90 
r^PR  key,  52 
Idioma,  definindo,  213 
Idiomas  estrangeiros,  213 
IDIV,  158 
IF,  158,  161-162 

aninhamento,  163 
Impressora 

alimenta(;ao  para,  172 

utilizando,  171 


nprmundo 
a  lista  Solver,  175 
com  monitora<;ao,  176 
compromissos,  175 
devagar,  171 

em  espa<;o  duplo,  33,  172 
equa<;5es,  175 
hora  e  data,  173 
interrompendo,  177 
lista  de  ntimeros,  174 
mensagens,  175 
o  visor,  172 
pilha  histdrica,  173 
tabela  de  amortiza<;ao,  71-72 
valores  estatfsticos,  174 
variiveis,  174 
velocidade,  172 
INCR 

na  lista  ESTAT,  111,  113 

na  lista  FLCX, 
INIC  ,  53 
Inicializando  a  calculadora,  217 
Infcio  da  lista 

de  equa<;ao,  no  Solver,  150 

em  ESTAT,  113 

em  FLCX,  87 
I  INPUT! .  87 

em  RPN,  252 

na  lista  ESTAT,  112 

na  lista  Solver,  145-146 

no  menu  FLCX,  81 

para  armazenar  equa<;des,  27 
Inserindo  caracteres,  29 
Instalando  baterias,  214-216 
Instru<;oes  de  despacho,  para 

reparos,  223-224 
INT,  158 

INT,  arredondado  nos  cilculos  de 

amortiza<;ao,  68 

INT  ,  67 
Intercambiando  os  registradores, 
RPN,  257 
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Interfer^ncia  eletr6nica,  224-225 
Interferdncia  na  frequdncia  do 

ridio,  224-225 
Interrompendo  o  Solver,  168 
Interrompendo  um  cilculo  de 

TIR%,  227 
Interrompendo  uma  busca 

num^rica,  168 
INTM  ,  117 
INV,  158 
Inverso,  253 
Inverse,  tecla,  38 
Investimentos 

calculando  TIR%  e  VPL  de,  9(W2 

com  fliixos  de  caixa  agrupados,  93-95 

convencionais,  defini<;ao,  90 
IP,  158 

IR    ,  71 
ITEM,  158 

Itera<;ao  no  Solver,  167-170,228,  230-235 


Jure 

composto,  50,  73 
efetivo  e  nominal,  73 
em  empr^stimo,  montante  do  PGTO 
referente  ao,  69-70 
equa^oes  de,  237 
percentual  anual 

percentual  emual  com  honordrios,  181 
percentual  anual  com  honoririos, 
RPN,  264 

percentual  anual  em  VDT,  52 
simples  com  taxa  anual,  178 
simples  com  taxa  anual,  RPN,  264 
simples,  37 
simples,  50 

Juros  acumulados,  em  bond,  98,  99 

luros,  conversoes  de  taxas 
de,  73-79,  189,  237 


riASTl,  41 

riASfl.em  RPN,  261 
Uasing,  63-66,  187-189 
Ligar  e  Desligar  a  calculadora,  16 
Limita^des  ambientais,  219 

LIN  ,  121 
Lista  ESTAT 

apagando  numeros,  113 
apagando,  116 
classificando,  110,  117 
copiando  um  numero  de,  115 
corrigindo,  113 
criando,  112-113 
definii^ao,  110-111 
editando.  111,  113-114 
eliminando  numeros  em,  114 
entrando  numeros  em,  112-113 
imprimindo,  174 
inicializando  uma  nova  lista,  116 
inserindo  numeros,  113 
maior  numero  em,  117 
menor  numero  em,  117 
menu  CALC,  117 
menu  PROJ,  121 
nome,  eliminando,  116 
nomecmdo,  115 
Obtendo  uma  nova  lista,  116 
visualizando  numeros,  113 
visualizando  o  nome  da  lista 
corrente,  116 
Lista  Solver 

apagando,  151-152 
defini^ao,  141 

editando  uma  equa^ao,  145 
eliminando  equa^oes,  145, 151-152 
eliminando  varidveis  da,  151-152 
entrando  equa<;des,  145-146 
equa^ao  corrente,  144 
imprimindo,  175 
vazia,  144 
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Lista,  RPN,  252 

Lista.  Vet  lista  FLCX;  lista  ESTAT; 

lista  Solver 
LISTA,  173 
LN,  158 

LN    ,  39 
LNPl,  158 
LOG,  158 

LOG  ,  39 
Logarihnos,  39,  157 

M 

WXt  ,  48 

mp  ,48 

M .  PO  ,  121 
M/D  ,  48 

M  ,  121 

llMAiNl.  20-23 
Margem 

sobre  o  custo,  45,  47-48 

sobre  o  pre^o,  45,  48 
Matemdtica  em  equa(;5es,  153,  155 
MATH,  menu,  39,  248 
MAX,  158 
MAX  ,  117 
MDN  ,  117 
M^dia  m6vel,  206-208 
M^dia  ponderada,  121,  126-128 
M^dia,  239 

calculando,  117-119 

ponderada,  126-128 
MED    ,  117 
Mediana,  239-240 

calculando,  117-119 
■    MEM   ,  34 
Memdria 

continua,  34 

insuficiente,  34,  216 

liberando,  216-217 

perdendo,  214,  218 


requisites  da,  218 
tamanho,  216 

utilizando  e  reutilizando,  34 
Mensagens  de  erro,  271,  33 
Mensagens  para  compromissos,  135 
Mensagens,  mem6ria  utilizada 

por,  217 
Menu 

anterior,  apresentando,  25 
diagramas  de,  22,  243-248 
principal,  17,  20-21 
rdtulos  de,  17 
teclas  de,  20 
Menus 

cdlculos  com,  23-25 
compartilhando  vari^veis 
entre,  48-49 

imprimindo  valores  armazenados 

nos,  174-175 

mudando  de,  22,  25 

nomes  de,  149 

saindo  de,  25 

utilizando,  20-26 
Mds/dia/ano,  formato,  132-133 
MIN,  Solver,  158 

MIH   ,  117 
MOD,  158 

Modelo  exponencial,  119,  121,  122 
Modelo  linear,  119,  122 
Modelo  logaritmico,  119,  121,  122 
Modelos,  ajustes  de  curva,  121,  122 

MODL  ,  121 
Modo  alg^brico,  33,  250 
Modo  de  pagamento,  51 

no  final,  53,  54 

no  infcio,  53,  55 

defini<;ao,  54-55 

mudando,  52 
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mudando,  52 
Modos 

RPN  ,  33,  249-250,  253 
■  I  MODES  I.  172 

ALG  ,  33,  249,  250 
adaptador  AC  para  impressora, 
diagrama  de  menu,  248 
impressao  em  espa^o  duplo,  33, 
sinal,  33 
HON  ,  173 
Monitora^ao  da  impressao,  176 
5sriRC  ,  98 
MSDA  ,  104 
MSG 

no  menu  de  defini^ao  de 

compromisso,  134 

no  menu  printer,  173 
MU%C,  46 
MU%C,  equa<;ao,  236 
MU%P,  46 
MU%P,  equa<;ao,  236 
Multiplica(;ao 

em  equa^oes,  153 

na  aritm^tica,  19,  35-37 


N 

H!  ,39 
N,  nao-inteiro,  52,  62 
■     N    ,  52 

N     ,  52 

JiNOM  ,  74-75 
NOME 

na  lista  ESTAT,  115-116 
na  lista  FLCX  87-88 

Nomes 

de  equa<;5es,  149 

de  listas,  apagando,  89 

de  variiveis,  155 

NOT,  162 


Nota^ao  cientffica,  44 
Nota<;ao  Polonesa  Reversa,  249 
xNOUf^) ,  8 
NOUA  ,  145 
Numero 
33       amplitude,  44 

de  dias  entre  datas,  138-139 
172     de  listas.  Vet  lista  FLCX;  lista 

ESTAT;  lista  Solver 

de  pagamentos,  em  VDT,  52 

de  separadores  decimais,  44 

maior  disponfvel,  44 

maior  numa  lista,  117 

menor  disponfvel,  44 

menor  numa  lista,  117 
Numeros.  Vet  tambim  Valores 
Numeros 

exponenciais,  44 

grandes,  digitando  e 

visualizando,  44 

negatives  em  cilculos 

aritm^ticos,  20 

negatives  em  c^culos  de  fluxo 
de  caixa,  82-83 

negatives  em  cdlculos  VDT,  53 

pequenos,  digitando  e 

apresentando,  44 

positives  em  cilculos  de  fluxo  de 

caixa,  82-83 

positives  no  VDT,  53 
Numeros,  com  expoentes,  44 
Numeros,  entrando,  RPN,  252,  259 


OBTER ,  em  ESTAT,  116 

em  FLCX,  88 
IfOFFl.  16-17 
[on], 16 

Op<;ao  de  compra  para  um 
leasing,  64-66 
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Operadores  Idgicos,  162 

relacionais,  162 

em  equagoes  153-155 

em  RPN,  255,  256,  262 
OR,  162 

Ordem  de  cAlculo,  no  Solver,  153 
Organiza<;ao  do  manual,  15 
OUTRO,  menu,  52-53 
OUTRO,  22 

P 

#P    ,  67-68,  71 
P     ,  74 
Pagamentos 

de  liquida^ao,  54,  59-60 
amortiza^ao  de,  67-70 
antecipados,  63-66,  187-189,  242. 
Veja  tambhn  leasing 
leasing,  63-66 

niimero  por  ano,  no  VDT,  52 

parciais,  52 

VDT,  52 
PARCL ,  47 
Par§nteses 

em  c^culos  aritmdticos,  36-37 

em  equa<;oes,  153,  155 

em  RPN,  255,  256,  262 
Parte  fraciontoa,  157 
Percentual,  37 

de  custo,  45,  47-48 

do  total,  45,  47 

tecla,  para  juro  simples,  37,  50 

vana<;ao,  45-47 
Periodo  nao-inleiro,  160 
Pedodo  parcial.  Ver  tamhim  Perfodo 

irregular 

PeHodos  de  pagamento,  51,  52,  53 
compondo,  50-53 
em  cdlculos  de  fluxo  de  caixa,  82 


vs.perfodos  de 
composi<;ao,  77-79,  189 
Perfodos  em  numeros,  32 

PG/P  ,  52 
PGTO.  Ver  tambim  Pagamentos 
PGTO.  cdlculos  de  amortiza<;ao 

arredondados,  68 
PGTO.  em  VDT,  52 

PGTO  ,  52 
PI,  39,  158 
PI    ,  39 

Pilha  histbrica,  40.  Ver  iamhim  Pilha, 
RPN 

Pilha  histdrica,  impressao,  173 
PUha,  RPN,  256-261 

apagando,  257,  261 

deixando  cair,  258 

levantando,  258 

movimenta<;ao  automdtica 

de,  258,  262 

perdendo  o  conteudo  do  topo,  258 

repetindo  o  conteudo  em,  258,  257 

rolando  o  conteudo,  258,  259 

tamanho,  257 
PILHA,  173 
Ponto  decimal,  32 
Porta  de  impressao,  171 
Pot§ncia 

elevando  um  numero  a,  38 

fun^ao,  38,  253 
PREC  ,  48,  98 
Precisao  de  numeros,  interna  31 
Precisao  do  rel6gio,  218 
PREC^O,  como  uma  varicivel 

compartilhada,  48-49 
Pre<;o,  margem  sobre  o,  45,  48 
Prefixo,  17 
PRIN  ,  67 
Principal  do  empr^stimo,  parcelas 

do  PGTO  referentes  ao,  69-70 


2M     Indies  por  Assunto 


PRINTER,  menu,  173,  248 
BiPRtNTERl.  173 

PRO],  menu,  119,  121 

PROJ  ,  117 
Proje^oes 

cilculos  de,  119-126 
equa(;oes  de,  240-241 
valores  de,  110,  121-123 
PROX  ,  67 
[pRT],  172 

Q 

Quadrado,  Solver,  159 
Questoes  frequentes,  211-213 
Qui-quadrado,  208-210 


4,  40,  251 
Raiz  cubica,  38 

em  RPN,  253 
Raiz  de  um  numero,  38 
Raiz  quadrada 

Raiz  quadrada  calculando,  38,  253 
Raiz  quadrada  Solver,  159 
IRCLL  42-43,  87 

com  varidveis,  25 

em  cdlculos  RPN,  254 
Recuperando  numeros,  42-43 

com  iriASf],  41 

de  variiveis  25 

em  RPN,  252,  254 
Registrador  LAST  X,  RPN,  261 
Registradores 

Registradores  aritm^tica  em,  43 
Registradores  de  armazenamento, 

42-43  42-43 

aritm^tica  em,  43 

imprimindo  o  conteiido  de,  173 
Registradores  em  RPN,  256-261 


Registradores  imprimindo  o 

conteiido  de,  173 
Regras  alg^bricas  em 

equaqoes,  153-154 
Regressao  linear,  110 

REGS  ,  173 
Rel6gio.  Ver  Temp. 
Rendimento 

de  um  leasing,  63-64 

na  recompra,  bonds,  97 

no  vencimento,  bonds,  97 
Renomeando  listas.  Ver  lista  FLCX  ; 
lista  ESTAT;  a  lista  Solver 
REPTR ,  134 
RES   ,  104 
Resolvendo  problemas  da 

miquina,  211-213,  219-222 
Respondendo  compromissos,  136 
Resultados  intermediirios, 

RPN,  256,  262 
Retrocesso,  tecla  18 
Reutilizando 

a  mem6ria  da  calculadora,  34,  218 

um  numero,  RPN,  259,  261 
RND,  158 

i[RND],  31 

RPN.  Ver  ap^ndices  D,  E,  e  F,  ou 
entradas  individuals 
RPN  ,  33 

S 

S  (funcao),  158 
Saldo  de  eihpr^stimo,  69-70 
SALGO ,  67 

Salvando  niimeros,  40 
Separador,  32 

Series  uniformes  Ifquidas,  80,  90 
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Seta,  Teclas  de 
para  editar,  29 

para  encontrar  uma  equa<;ao,  150 
para  mudar  equa<;oes 
correntes,  144 
para  rolat  a  pilha 
hist6rica,  40 

para  visualizar  equa^oes 

longas,  154 
SGN,  158 
llSHOWl.  31 

Sinais  de  igual,  usados  para 

completar  c^culos,  19,  35 
Sinai  de  numeros 
Sinai  de  numeros  em  c^lculos 

de  fluxo  de  caixa,  82 
Sinai  de  numeros  em  cdlculos 

VDT,  53 
Sinai  sonoro,  136 
Sinai  sonoro  ligado  e 

desligado,  33 

SL    ,  104 
Solicita<;ao  de  #  VEZES,  85 
Solu<;oes  diretas  no  Solver,  166, 

228,  229-230 
Solu<;5es  do  Solver,  tipos  de,  231-235 
Solu<;5es  num^ricas,  166-169 
Solucionador  de  equa<;oes, 
141-170,  228-235 

apagando,  151 

introdu<;ao,  26 
SOLVE,  menu,  247 
Solver,  menu 

para  equa<;oes  multiplas,  165 
Soma  de  fluxos  de  caixa,  90 
Somatdrio,  121,  129,  159,  163-164 

de  listas,  165 

fun(;ao,  no  Solver,  163-165,  209 

valores,  121,  129 
SPFV,  159,  235 
SPPV,  159,  235 
SQ,  159 


SQRT,  159 

SCRA  ,  104 

SRCA?i ,  104 
rSTOl.  42-43 

[sfol ,  cilculos  com,  RPN,  254 
Subtra<;ao,  19,  35-37 
SUL,  89,  237 
SUL  ,  90 

T 

#T,  159 
TABEL ,  67 
im   ,  121 
Taxa  de  desconto,  90 
Taxa  de  juros 

efetiva,  73-76,  89 

nominal,  73-76,  89 

peri<3dica,90 
Taxa  de  retorno  requerida,  90 
Taxa  interna  de  retorno.  Ver  tambem 

TIR% 

Taxa  de  retorno,  periddica,  89 
Taxa  interna  de  retorno,  c^lculos, 

80,  86,  89-90 
Taxa  peri6dica  de  retorno,  89 
Tecla  de  seta  para  cima,  40 
Teclando  caracteres  alfab^ticos,  27 
Teclas  alfab^ticas,  27-29 
Teclas  de  letras,  27 
TEMP,  menu,  130-131 
Temperatura,  219 
Testando  a  calculadora,  219-222 
Texto,  imprimindo  (MSG),  173 

TIPO  ,  98 
TIR  Modificada,  198-201,  242 
TIR%,  89,  90,  198 

cilculos,  226-228 

criando,  227-228 

estimativa 

interrompendo  o  cdlculo,  227 
solu(;6es,  tipos  de,  226-227 
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T1R?£  ,  90 
Tftulos  descontados,  205-206 
JcTOT  utilizando,  47 
yAOT  fdrmula,  236 
TOT%TOT,  45,  47 

?:TOT  ,  47 
Total  atualizado,  112-113 
Total,  percentagem  do,  47 
TOTf^L  ,  47 
soma  dos  fluxos  de  caixa,  90 
de  uma  lista  ESTAT,  111,  117 
TRN,  159 

Trocando  baterias,  214-216 
Trocando  menus,  22-23 
Truncar,  func^ao,  no  Solver,  159 

u 

Ultimo  resultado,  copiando,  41 
Umidade,  219 
USFV,  159,  235 
Uso  continue,  16 
USPV,  159,  235 

V 

#VEZES,  85-86 

»U    ,  84 
Valor 

capitalizado,  leasing,  63-64 

da  compra,  em  cdlculos  de 

hipoteca,  57-58 

de  face,  bond,  98 

depreciivel  remanescente,  104, 
Valor  do  dinheiro  no  tempo 

cilculos,  50-72 

equag5es,  236 
Valor  do  incremento,  na  fun(;ao 

somat6ria,  163 
Valor  final,  na  fun<;ao  somat6rio. 


Valor  futuro 
Ifquido,  80,  90 

para  uma  s^rie  de  pagamentos 
para  uma  s^rie  de  pagamentos 
equagao,  235 

para  uma  s^rie  de  pagamentos 

fungao  do  Solver,  159 
Valor  inicial,  nafungao  somat6ria,  163 
Valor  presente 

de  um  leasing,  63-66 

de  um  pagamento  simples,  159, 235 

de  uma  s^rie  de 

pagamentos,  159,  235 

defini<;ao,  52 

liquido,  80,  90 
Valor,  transferindo  entre  menus,  25 
Valores  de  x,  em  proje<;5es,  122-123 
Valores  Iniciais 

de  TIR%,  entrando,  226-228 

entrados  no  Solver,  168-170 

Solver,  234 
Valores,  apagando,  25-26. 

Veja  tambhn  CLEAR 

II  CLEAR  DATAl 

Valores,  armazenando,  25,  42-43 
Valores,  recuperando,  25,  42-43 
VAR%,  menu,  46 
Variiveis 

Variiveis  comerciais,  apagando,  45 
Variiveis  compartilhadas 

em  CNVI,  75 

em  COM,  48-49 

em  equa<;6es,  150 
Varidveis 

compartilhadas,  48-49 

dependentes,  123 

estatisticas,  117,  119-123 

imprimindo,  174 

inc6gnitas  no  Solver,  229,  230 

intemas,  24 
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Variiveis  Solver^  142 
apagando,  151 
compartilhadas,  150 
eliminando,  152 
nomes  de^  155 


VPL 


calculando,  89-90 
equa(;ao,89,  237 
MPL   ,  90 


Variive] 

contadora,  na  hin^ao 
somatdhO;  163 
dependente,  123 
independente,  123 
independente,  123 


X 


,enn  RPN,  257 
XOR,  162 


VDT 

cdlculos,  50-72 
equa^oes,  236 
instru<;6es,  55-56 
menu,  50-53,  55 
varidveis,  apagando,  53 


Y 


y,  intersec<;ao  com,  em  ajuste 


de  curvas,  121,  123 
y,  valores  em  proje<;oes,  122-123 
38,  253 


UENC  ,  98 
Verificando  equa^oes,  145-146 

UF    ,  tecla,  52 
VPL 

VFL  caJculando,80,  90 
VFL  equa<;ao,  237 

UFL  ,  90 
UIDA  ,  104 
Virgulas,  em  numeros,  32 
Visao  geral,  3 
Visor 

apagando,  18 

contraste  do,  16 

em  RPN,  256-261 

formato  do,  30 

imprimindo  o  conteudo  do,  172 

ligando  e  desligando,  16 

mensagens  do,  33 

organi2a<;ao  do,  17,  40 
Visualizando  listas.  Veja 

lista  FLCX;  lista  ESTAT;  lista  Solver 
Vizinhos  no  Solver,  231 
VP,  arredondado  em  cilculos  de 

amortiza^ao,  68 
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